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Introducion ao sistema OpenCms. Caracteristicas xerais e
personalizacion da UDC

O Opencms e o sistema xestor de contidos que a UDC ten escollido como ferramenta para a publicacion
de paxinas web dentro da comunidade universitaria. O OpenCMS é un xestor de contido web, de libre
distribucion dirixido & construcion de intranets y de sitios web.

Un xestor de contidos é unha paxina web con algunhas funciéns de publicacién. Ten unha interface
administrativa que permite ao administrador do sitio crear ou organizar distintos documentos.

O xestor de contidos é unha aplicacién informatica usada para crear, editar, xestionar e publicar contido
dixital multimedia en diversos formatos. O xestor de contidos xera paxinas web dindmicas interactuando
co servidor web para xerar a paxina web baixo peticién do usuario, co formato predefinido e o contido
sacado da base de datos do servidor.

Isto permite xestionar, baixo un formato estandarizado, a informacion do servidor reducindo o tamano
das paxinas para descarga, e o custo de xestion do portal con respecto a un sitio web estatico no que cada
cambio de deseio ten que ser feito en todas as paxinas web da mesma forma que cada vez que se agrega
contido ten que montarse unha nova paxina HTML e subila ao servidor web.

O OpenCms ten as seguintes caracteristicas:

¢ Gardatodos os seus recursos nunha base de datos, incluida a estrutura das carpetas e as paxinas.
Todo se almacena no chamado VFS (Virtual File Sistema)

e Entorno de traballo baseado no navegador

e Publicacion protexida (offline) e sistema de aprobado

o Editor WYSIWYG (What you see is what you get -O que se ve é o que se obtén), polo que non é
necesario conecemento en HTML. Edicién directa.

o Editor do mapadositio

 Internacionalizacion. Posibilidade de varios idiomas

¢ Versiéns do contido. Recuperacion de versions

o Sistema de tratamento de imaxes para axustalas 4 paxina

¢ Creacion de contidos adaptados para mébil.

Todas estas caracteristicas estan presentes na versién que usa a UDC. Ademais diso fixéronse unha serie
de personalizaciéns para as caracteristicas propias que ten a Universidade:

e Sistema de xestion de novas

e Sistema de xestion de bolsas

e Cambios no sistema de mega-menu para adaptalo s particularidades da Universidade

o Personalizacion da folla de estilos e da imaxe da web segundo a imaxe corporativa UDC.

Actualmente a versién instalada na do OpenCms é a 10.

Paxinas web onde se pode atopar mais informacion:

¢ Opencms

o Alkacon

e Saga Soluciones (Empresa provedora de OpenCms en Espaiia)
e Opencms Hispano (ultimamente con pouca actividade)
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Acceder ao sistema e primeiros pasos no entorno.
Configuracion basica do usuario

Accedendo

Para acceder ao OpenCms institucional o Ginico que necesitamos é o noso nome de usuario de Servizos e
0 noso contrasinal, xa que o OpenCms esta integrado no sistema de usuarios LDAP da UDC (Federico).
A URL para entrar é a seguinte:

https://edicion.udc.es/system/login

Unha vez que accedemos veremos esta pantalla:

@ OpenCms

Este es un &rea protegida con contrasefia. Introduzca un usuario y contrasefia.

Usuario (sin @udc.es): | jose.gonzalez.meizoso

Contrasena: P

Show options Acceder

OpenCms es software libre dispenible bajo la licencia GNU LGPL.
Alkacon OpenCms y el logo de OpenCms son marcas registradas de Alkacon Software GmbH & Co. KG.
© 2002 - 2016 Alkacon Software GmbH & Co. KG. Todos los derechos reservados.

Aqui é onde teremos que porier os datos antes mencionados, usuario (sen o @udc.es) e contrasinal.

Unha vez que pulsemos Acceder, entraremos no sistema do OpenCms. Realmente entraremos nunha
paxina web por defecto que temos definida no noso usuario, e na cal teremos os permisos necesarios
para facer modificacidns. Nesa paxina web (e en todas as que tefiamos permisos) aparecera unha barra
na parte superior da paxina para indicarnos que podemos facer modificacidons nesa paxina e ao lado de

todos os elementos dentro da paxina tamén aparecera un indicativo redondo ( @ ). Este sera tamén o

lugar onde temos que deixar o rato para poder ver todas as opcidns de edicion, configuracién,
movemento ou eliminacion que ten ese determinado elemento.
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3 hlndicador de
Area de Servizos de Informacién e Xestiéon de Indicadores edicién de pagina

AArea de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores ten como funcion prioritaria responder as continuas solicitudes de datos estatisticos e
demanda de informacién dos distintos aspectos desta universidade, procedente dos membros da comunidade universitaria, das distintas institucions

publicas e da sociedade en xeral

Deste xeito amosase coma a canle adecuada para recoller toda a informacion e os datos xerados pola universidade e, despois do tratamento e
informatizacion destes, establecer un Sistema de Informacién Global que, utilizando as novas tecnoloxias da informacién e as comunicacions, permita
ofrecer de maneira axil unha panoramica xeral completa, sinxela e permanentemente actualizada da UDC.

Outra das funciéns mais salientables do Seinfe ¢ a referida & web institucional da UDC, xa que se ocupa da publicacién dos seus contidos corporativos.
Entre as sUas tarefas esta ademais a de proporcionar acceso ao xestor corporativo OpenCms para a creacién de portais web de 6rganos ou entidades
pertencentes & universidade, dando soporte tanto na elaboracién de webs aloxadas como do propio xestor corporativo OpenCms.

0 grupo de desenvolvemento analiza e implementa software para a integracion e visualizacion de informacion corporativa transversal a toda a UDC,
que incliie o desenvolvemento de servizos de informacion (servizos web) de orixes de datos corporativos, servizos de integracion con fontes de
administracions publicas, aplicacions de xestion como apoio a outras areas dos SIC e creacion de portais de informacion corporativos.

Por wltimo, o Seinfe & 0 encargado de dar soporte informatico para 4 emision da tarxeta universitaria.

Universidade da Corufia

Localizacién Aviso legal Perfil de contratante v f N

Barra menu OpenCms

Imos dar unha pequena introducién a cada un dos simbolos que aparecen na barra de edicién:
EE>ca70R0 @0nenCms

f [#

Informacion sobre o Modo de edicion

Editor

Content

(IMAGEN de Sitemap)

Indica o modo no que nos atopamos, ben navegando por contidos, ben editando un contido. Non ten
posibilidade de cambio, é s6 unha informacion.

Boton Publicar

3o ¢

Publicar

Este botdn serve para pasar un contido dun estado de visualizacién privada a un estado publico (proxecto
Offline a Online). Logo de rematar o proceso o contido pédeo ver todo o mundo.
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[v) Selection: All workflow: | Pub » | Publicar lista: | This page 3

Page: Presentacion

7 E P Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores
/seinfe/.content/contentsections/cs_00050.xml

@ _. b Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores
I tseinfer

[w) Incluir recursos relaclonados

() Incluir hermanos

Publish Cancelar

Este apartado vaise comentar no capitulo de Publicacién

Botén Clipboard

) B8 7

Clipboard

Aqui méstranse as partes que copiamos dun contido a outro e xestionamos os favoritos. Ao pinchar
temos estas ventas:

EREoea0A9 @Dnencms

Favoritos Recientes Editar

E » Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores
fseinfe/.content/contentsections/cs_00050.xml

DBE7OAG @ DpenCms

Favoritos Recientes

H » Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores
fseinfe/.content/contentsections/cs_00050.xml

+ Observatorio ocupacional: Observatorio ocupacional
femprego/.content/contentsections/cs_00023.xml

» Servizos: Servizos

{futc/.content/contentsections/cs_00115.xml

» https://www.udc.es/gl/novas/Roteiros-para-Ferrolanear.-Ferrol-coas-irmandades-da-Fala/
feulturals.content/contentsections/cs_00024.xml

» Usar a biblioteca

/biblioteca.etsal.content/contentsections/cs_00095.xml

+ Facultade de Filoloxia

Milo/.content/contentsections/cs_00853.xml

» Facultade de Filoloxia: Facultade de Filoloxia
ffilo/.content/contentsections/cs_00852.xml

» Mestrado en Estudos Ingleses Avanzados: Facultade de Filoloxia
filo/.content/contentsections/cs_00662.xml

+ Actividades e deportes: Campamentos e campus
fdeportes/.content/contentsections/ts_campamentos.xm|

» Actividades e deportes: Balonman
/deportes/.content/contentsections/cs_balonman.xml

0EDEEEREEEEE

O seu uso é sinxelo. Os recentes so se poden ver. Os favoritos podemos editalos.

Boton Anadir contenido
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7 0O0[
Afadir contenido

E unha das iconas que mais imos usar, xa que permite pofier un contido nunha paxina.

Dependendo da vista que temos activa podemos ver algunha destas duas ventas:
ESocea/708% @ Dpencms
Tipos Categorias Carpetas Avanzado

Por defecto » Busca O‘

Seccién de contenido
Un contenido genérico para textos, imagenes y/o enlaces.

" Informacién del contacto
Informacion de contacto detallada para una persona, organizacion o empresa

Secuencia de enlaces
Una serie de enlaces a paginas o archivos de descarga creada manualmente

Galeria de imagenes
Una galeria creada a partir de imagenes encontradas en una carpeta determinada

. E Slider simple
@ Un slider de imagenes con textos sobrepuestos y efectos simples

Slider complejo
® E plej

Area que puede mostrar sliders con animaciones complejas con efectos avanzados

0 Contenido flexible

Cualquier tipo de marcador (HTML, JavaScript) que se puede poner en la pagina.

E Pestafas/Acordeon Simple
U Agrupa texto html en pestafias o acordedn

E Pestafas / Acordedn
@) Agrupa multiples elementos en pestafias o acordedn

E Home Slider

@ Muestra un Home Slider.

—. pam Home Menu Section Full Screen 6

U NEE Muestra un Home Menu Section Full Screen 6

Noticia
e 5 - - 2
l,.‘ Una noticia, una noticia con informacion de fecha Y hora

Lista UDC de contenidos

Compartir en redes sociales
Enlaces de redes sociales para compartir contenido sin comprometer la privacidad.

ESca770R89%9 @ 0penCms

Tipos Categorias Carpetas Avanzado Resultados

Template » Busco 24

sl Fila de disefio
@) Define contenedores de disefio de pagina que se pueden llenar con elementos de contenido.

A forma de usar cada unha imola ver no capitulo de Maquetacién e no de Contidos

Boton Galerias

Al
- (

Galerias

Mostra as galerias asociadas 4 nosa web. Sempre tefien que existir duas:

o galeria_imgs -> para as imaxes que vai conter o noso sitio web
e galeria_down -> para o resto dos documentos (.doc, .pdf, .xls etc.)
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 caicor RONEIVSwil i K7 @ OnenCms
Tipos [<EISEH Categorias Carpetas Avanzado

Titulo ascendente » seinfe by

fseinfe/_galeria_imgs/index/
fseinfe/_galeria_imgs/manualopencms/

[al
) s
= /seinfe/ galeria_imgs/servizos_principais/

oS seinfe
@R L] fseinfe/_galeria_down/

- seinfe
L) G fseinfe/_galeria_imgs/

O uso deste botén imolo ver no capitulo de Galerias
Boton Informacion de la pdgina
®
Informacidn de la pagina

Mostra informacién da paxina web na que nos atopamos.

Ho

Se ten un punto vermello é que a paxina esta pendente de publicar.

A venta que sae mostra todos os elementos que usamos na paxina, atributos e enlaces que levan a esa
paxina que estamos comprobando:

Elementos usados Atributos Enlaces a la pagina

=] + Presentacion
= jceinfe/index.htmi
- Enlaces

» Area - Seccién

fshared/.content/layoutrows/Ir_00001.xml

r Segmento [Para filas (rows)]
{shared/.content/layoutrows/lr_00004.xml

¢ Fila (row) de 1 Columna (12 - Completo)
fshared/.content/layoutrows/lr_00021.xml

¢ Cabecera interiores corporativa
{.content/modelgroup/modelgroup-2017-udc-cabecera-interiores-corporativa.html
¢ Pie interiores corporativa
{.content/modelgroup/modelgroup-2017-udc-pie-interiores-corporativa.htmil

» Area de Servizos de Informacién e Xestion de Indicadores
fseinfe/.content/contentsections/cs_00050.xm

| ¢ Headline and text
L ¥ fsystem/modules/es.udc. webcorp.template/ formatters/section-head-text.xml

Boton de Mostrar / Ocultar dianas
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Mastrar / Ocultar dianas

Permite ver o noso sitio web sen a barra nin as dianas de OpenCms. Deste xeito podemos ver a paxina
igual que a verian os nosos usuarios.

No momento no que pulsamos este botdn a paxina mostrase do seguinte xeito:

B T D % UNIVERSIDADE DA CORUNIA

UDCv  SEINFE v

Area de Servizos de Informacién e Xestion de Indicadores

AArea de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores ten como funcién prioritaria responder as continuas solicitudes de datos estatisticos e
demanda de informacién dos distintos aspectos desta universidade, procedente dos membros da comunidade universitaria, das distintas institucions
publicas e da sociedade en xeral.

Deste xeito amésase coma a canle adecuada para recoller toda a informacién e os datos xerados pola universidade e, despois do tratamento e
informatizacion destes, establecer un Sistema de Informacién Global que, utilizando as novas tecnoloxias da informacion e as comunicacions, permita
ofrecer de maneira axil unha panoramica xeral completa, sinxela e permanentemente actualizada da UDC.

Outra das funciéns mais salientables do Seinfe é a referida & web institucional da UDC, xa que se ocupa da publicacién dos seus contidos corporativos.
Entre as suas tarefas esta ademais a de proporcionar acceso ao xestor corporativo OpenCms para a creacién de portais web de 6rganos ou entidades
pertencentes a universidade, dando soporte tanto na elaboracion de webs aloxadas como do propio xestor corporativo OpenCms.

O grupo de desenvolvemento analiza e implementa séftware para a integracién e visualizacion de informacién corporativa transversal a toda a UDC, que
inclie o desenvolvemento de servizos de informacion (servizos web) de orixes de datos corporativos, servizos de integracion con fontes de

administracions publicas, aplicacions de xestion como apoio a outras areas dos SIC e creacion de portais de informacién corporativos.

Por ultimo, o Seinfe é o encargado de dar soporte informatico para a emisién da tarxeta universitaria.

Universidade da Corufia

Localizacion Aviso legal Perfil de contratante

Podemos volver ver a barra normal pulsando outra vez no botén de Mostrar / Ocultar dianas

Botéon Mostrar menu

— '
[
prem— T

Mostrar menu L G
ADE L' LUHUI\IA

Abre o menu con diversas opciéns: cambiar de sitio, propiedades e informacién da paxina, cambiar entre
avista template e a normal etc.
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f

all

+ Por defecto

Template

tos estatisticos e

listintas institucions

tratamento e

1unicaciéns, permita

Switch site

Propiedades

Informacion de la
pagina

Deshacer cambios

Editar elementos
pequefios

Avanzado »
Publish queue

Acerca de

Neste menu case non imos usar ningunha opcién, excepto o de cambio de Vista. Isto imolo ver no capitulo

de Maquetacion
Boton Quick launch
A

,f vy
» “z"

Quick launch

JA CORUNA

Permite cambiar entre os dous modos que ten o OpenCms de visualizar o noso sitio web: Page Editor e o

Sitemap.

= ¢ [
=1 Sy
S

0,

Page editor

=

Sitemap

O modo de Page Editor é o habitual de traballo no que navegamos de xeito idéntico a un usuario final,
pero as paxinas que nos pertencen podémolas editar e facer cambios (capitulo de Edicién e Edicién

directa).

O modo de edicién Sitemap imolo ver no capitulo de Sitemap.

Boton User info
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43?
User info
RUNA

Mostra o menu de usuario onde temos os nosos datos e podemos editar a configuracién. Tamén aparece
o boton de saida (Cerrar sesion ou Logout) que é o que temos que usar sempre para sair de OpenCms.

= ¥

Usuario i —

o

Online since: 13:32:27
Change password
Preferences

Edit user

Logout

Configuracion basica

Unha vez vistos todos os boténs, o primeiro que imos facer dentro da contorna do OpenCms é entrar no
apartado de Preferencias (Preferences a primeira vez que entramos) dentro da icona de Informacién de
Usuario (User Info).

Premendo en Preferencias entramos na paxina de preferencias onde debemos deixar as opciéns por
defecto. En opcidns avanzadas comprobamos que a linguaxe sexa "espariol" (por ser a que ten mais parte
traducida desde o inglés) e que a carpeta de comezo sexa a correcta. ("Comienzo con carpeta")

Preferencias basicas Preferencias avanzadas

Lenguaje espanol 1
Modo de reutilizacion Siernpre reutilizar »
Vistas Por defecto 5
Explorer element view Basic 4

Mostrar elementos incorrectos en M
galerias -

OK Cancelar
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Preferencias basicas Preferencias avanzadas

Comienzo con proyecto Offline ’

Comienzo con sitio Portal Web UDC »

Comienzo con (ZEII’[]L.‘L’;] Ifseinfe/ h
==| SEINFE

==| josé Juan Gonzalez Meizoso (jose gonzalez.melzoso) / 25-ene-2018 10:22:03

Time Warp

OK Cancelar

O resto das opcions convén deixalas por defecto, sobre todo para o uso deste manual no que imos
traballar coas opcidns asi. De feito no traballo habitual non é necesario cambiar ningunha opcion mais.
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O editor: editar paxinas xa existentes

Tal como comentabamos antes, cada parte editable dentro do OpenCms imola distinguir por un simbolo
enformade diana (G)) que aparece na esquina deses elementos. Unha vez que nos paramos co rato

enriba dese simbolo, aparece un menu coas posibles opcidns que afectaran 4 area seleccionada en
vermello:

1
1A Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores ten come funcion prioritaria respender as continuas solicitudes de datos estatisticos e

idemanda de informacion dos distintos aspectos desta universidade, procedente dos membros da comunidade universitaria, das distintas instituciéns !

I . i

\publicas e da sociedade en xeral.
1
IDeste xeito amosase coma a canle adecuada para recoller toda a informacion e os datos xerados pola universidade e, despois do tratamento e

1
iinformatizacion destes, establecer un Sistema de Informacién Global que, utilizando as novas tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns, permita

\ofrecer de maneira axil unha panoramica xeral completa, sinxela e permanentemente actualizada da UDC.

1
10utra das funcions mais salientables do Seinfe € a referida & web institucional da UDC, xa que se ocupa da publicacion dos seus contidos corporativos.

:pertencentes 4 universidade, dando soporte tanto na elaboracion de webs aloxadas como do propio xestor corporativo OpenCms.

1

10 grupo de desenvolvemento analiza e implementa software para a integracion e visualizacion de informacion corporativa transversal a toda a UDC,
1 § " , o x o . . "

\que inclie o desenvolvemento de servizos de informacion (servizos web) de orixes de datos corporativos, servizos de integracion con fontes de

1
1
1
1
1
1
1
1
1
I % ; 3 F 5 P 3 = . !
\Entre as suas tarefas esta ademais a de proporcionar acceso ao xestor corporativo OpenCms para a creacion de portais web de 6rganos ou entidades |
1
1
1
1
1
1
i i SEis ¥ iz ;e - < . : ‘e . 1
:admlnlstracmns publicas, aplicacions de xestion como apoio a outras areas dos SIC e creacion de portais de informacion corporativos. :

1

1

1
\Por altimo, o Seinfe é o encargado de dar soporte informatico para a emision da tarxeta universitaria.

Captura Uso

Elimina un contido. Pregunta antes de eliminalo.
Cortar

: petatistirns e

Engadir a favoritos.

Permite cambiar a configuracién dun contido.

Configuracion

5 estatisticos e

Informacién do elemento.
Informacidn del elemento

35 estatisticos e :

_________ -
|

+WORES

I Mover en |la pagina. Permite cambiar de posicién un
contido.

Mover en la pagina

5 estatisticos e :
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Captura Uso

+ W OARES
Entra na venta do editor.
Editar

; estatisticos e :

A explicacion de cada unha destas opcién témola no capitulo de Contidos.

A opcion que imos ver aqui é a de "Editar", que serd unha das mais usadas. Premendo nela entramos no
editor de contidos.

Partes do editor

Presentacion - Mozilla Firefox

°
= Presentacion x |+

€)> ¢ @ @ @ httpsi/fedicion.udc.es/gliseinfe/index htrml#CE:090a81e7-6ad2-11e8-8bac-080027547e h; Bl -9% n o & =
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Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores
Iseinfe/.content/contentsections/cs_00050.xml [g]]

Titulo

[Area de servizos de Informacién e xestion de Indicadores |
Teaser

Texto o+
A Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores ten como funcién prioritaria responder as continuas solicitudes

de datos estatisticos e demanda de informacion dos distintos aspectos desta universidade, procedente dos membros da
, das distintas publicas e da sociedade en xeral

Deste xelto amosase coma a canle adecuada para recoller toda a informacion e os datos xerados pola universidade e, despols
do tratamento e Informatizacion destes, establecer un Sistema de Informacién Global que, utilizando as novas tecnoloxias da
Informacién e as comunicacins, permita ofrecer de manelra axil unha panoramica xeral completa, sinxela e
permanentemente actualizada da UDC.

Outra das funciéns mals sallentables do Seinfe ¢ a referida & web Institucional da UDC, xa que se ocupa da publicacion dos
seus contidos corporativos. Entre as silas tarefas esta ademals a de proporcionar acceso ao xestor corporativo OpenCms para
a creacin de portals web de organos ou entidades pertencentes 4 universidade, dando soporte tanto na elaboracién de webs
aloxadas como do proplo xestor corporativo OpenCms.

0 grupo de desenvolvemento analiza e implementa software para a Integracion e visualizacion de Informacin corporativa
transversal a toda a UDC, que inclile o desenvolvemento de servizos de informacion (servizos web) de orixes de datos
corporativos, servizos de Integracion con fontes de administracions publicas, aplicacions de xestion como apolo a outras areas
dos SIC e creacion de portas de Informacion corporativos.

Por Gltimo, o Seinfe & 0 encargado de dar soporte informatico para & emision da tarxeta universitaria.

Este é o tipo de contido mais habitual. Por agora non sabemos que tipos de contidos hai (en capitulos
posteriores poderémolos ver en detalle cada un dos tipos de contido) e por iso imos empezar vendo este.

Noutro tipo de contidos os elementos e a sta disposicion variara. No capitulo de Tipo de contidos
veremos cada venta por separado.

Para o tipo de contido Seccion de contenido vemos que na parte superior segue existindo unha barra con
diferentes acciéns. Debaixo da barra vemos que xa temos distintos cadros que podemos editar:

o Titulo- E o titulo da paxina e o texto que vai, en xeral, na parte superior de cada paxina. Este texto
non debe ir nunca todo en maiusculas.

o Teaser-- E un subtitulo, unha ampliacién da informacién que da o titulo

« Texto. E o corpo da paxina. Ao entrar na zona de edicién aparece unha nova barra que nos vai
permitir facer todas as operacions sobre o texto da paxina (vémolo despois mais polo mitdo)

¢ Imagen.- Cada contido pode levar asociada unha imaxe que logo se pode usar de diferentes maneiras
segundo configuremos ese contido (vémolo mais adiante)

* Enlace.- Unha ligazén que aparecera ao final da paxina. Esta ligazén sera Unica e aparecerd ao final do
texto da paxina. Cémpre lembrar que esta non é a Unica forma de pofier enlaces e sé se usara en
contadas ocasions (cando o enlace sexa representativo de todo o contido do texto, por exemplo)

o Titulo de la galeria.- Non hai que cambialo en ningunha ocasién. Non documentada.

Podemos entrar en cada apartado e facer os cambios que queiramos.

Idiomas
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gallego »

Dentro de cada paxina temos a posibilidade de poder usar varios idiomas. Inicialmente todas as paxinas
se crean coa version en galego, pero unha vez creada podemos facer uso de dous idiomas mais: espafol e
inglés.

MOI IMPORTANTE: No momento en que decidamos usar cada un dos idiomas, crearase unha version da
paxina tal como esta nese momento e a partir de entén seran dias paxinas independentes, é dicir, os
cambios que se fagan nun idioma hai que facelos en todos os idiomas que se usen.

Se ao lado do idioma hai un guion (-) iso significa que esa version da paxina non existe, € dicir, que esa
paxina non esta nese idioma. Por exemplo:

gallego -
inglés [-]
espafol
gallego

Neste caso esta paxina web ten duas versions, a de galego e a de espafol. Cada vez que se faga un cambio
en galego temos que facer o cambio en espaiiol para que non existan diferenzas coas paxinas.

Se queremos borrar unha paxina dun determinado idioma sé temos que seleccionar ese idioma e premer

aiconade "Delete locale" ( @ )

Se queremos copiar o contido da paxina actual noutras linguas seleccionamos esa lingua e prememos a
icona "Copiar locale" ( @ ). Os idiomas que non existan, créanse. Con isto temos todo o contido do
idioma inicial respectando o formato orixinal, ligazéns etc. mais agora temos que traducilo.

Edicion do contido

Ao entrar no apartado "Texto" aparece unha nova barra que nos vai dar facilidades para editar o contido
da nosa paxina web:

| L, & Dy
Texto Parrafo v & R
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Edicion basica

A lifa superior contén as opcidns basicas de edicion (copiar, pegar, negra, italica, sublinado, tachado, sub
e superindice, alifiar, listaxes numeradas e sen numerar, sangrias) que son comuns a todos os editores de
texto e o seu uso €é similar.

Hai un botén especial ( T, ) que ten como misién eliminar todos os estilos que se tefian aplicado no

texto, deixando o texto plano. Isto ten utilidade cando copiamos e pegamos directamente dunha paxina
web ou dun documento xa formateado. Unha vez que o apliguemos o texto deixard de ter estilos e
teremos que formatealo de novo. Esta operacion conséguese do mesmo xeito se no momento de pegar o
texto usamos MAIUSCULAS+CTRL+V en lugar de CTRL+V.

Edicion avanzada

Da barrainferior imos tratar cada un dos boténs por separado:

e BotdéndeEstilo( Parraic - ): permite seleccionar o estilo do pardgrafo no que nos atopamos.

Hai oito opcidns: paragrafo (formateo normal), encabezamentos do 1 ao 6 (para resaltar os titulos dos
diferentes apartados, moi importante para unha web seméntica) e preformateado (unicamente para
textos que son cun estilo de tipo de letra fixo, por exemplo un cédigo fonte dun programa).

e Boténde Insertar / editar enlace ( &7 ): permite engadir ou modificar un enlace dentro da nosa paxina.

Cando o pulsamos sae a seguinte pantalla:
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Insertar enlace X

URL | G
Texto para mostrar sociedade
I
Titulo
Destino Ninguno v

Cancelar

A URL é o destino a onde nos levara o enlace ao pulsalo. O "Texto para mostrar" é texto que ten o

enlace, o que antes seleccionaramos. O "Titulo" é unha descricién do enlace (moi util por temas de
accesibilidade). O "Destino" indica se o enlace destino se abrira na mesma venta ou nunha nova
(recomendamos que os enlaces que vaian fora da UDC se marquen para abrir nunha nova venta).

BotondeAncla( [] ):éunrecurso que se usa cando unha paxina é moi grande e necesitamos
enlaces entre as distintas partes dunha mesma paxina. Con este botén definimos o nome do

marcador / ancora. Se usamos algun tipo de marcador, despois podemos referencialo cun enlace, xa
qgue na venta de Insertar / Editar enlace aparecera una nova lifa:

M Titulo
1 w Ninguno -
Destino Ninguno -
En

que nos permite ir a unha dncora definida.

Botén de Quitar enlace ( #2 ):isto elimina un enlace.

Boton de Galeria de Imdgenes ( [ ): este punto explicase no apartado de Subir contidos e imaxes.

Unha vez inserida a imaxe, pddense facer manipulaciéns de tamano, de alifacién, podemos pofierlle
un enlace (ainda que isto non é moi recomendable por temas de Accesibilidade)

Boton de Galeria de Descarga ( Djl ): este punto explicase no apartado de Subir contidos e imaxes.

Boton de Tabla ( &8 = ): permite introducir e modificar unha taboa na nosa paxina web. As taboas

deben usarse sé para informacion tabular (os datos dunha estatistica, por exemplo), non para
maquetar (ver Accesibilidade). Ao principio é necesario especificar unhas filas e unhas columnas.
Despois xa podemos editar a tdboa directamente ou co botén esquerdo do rato.

Botén de Cardcter especial ( {} ): abre unha venta para poder escoller algun caracter que

normalmente non esta no teclado.




Caracter especial X
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Cerrar

e Botdn de Imprimir ( s ): permite facer unhaimpresion do texto que estamos a editar.

e Botdnde Pantalla completa ( 5% ): maximiza a drea de traballo para o texto. Non sae a barra de

edicion de texto. Para sair hai que usar o botdn de volver atras do navegador. Agora xa non é unha
opcidon moi recomendada.

o Boténde Cita( §§ ): Usase para distinguir unha cita textual de alguén. E un botén que se aplica a un

paragrafo e fai que ese paragrafo tefia un estilo diferente (sangrado). Non debe usarse para aplicar un
formato visual diferente senén sé como una cita textual (ver Accesibilidade).

e Boténde Linea Horizontal ( — ): insire unha lifla horizontal no texto.

e Botdn de Corrector Ortogrdfico: non esté activo.

Nesta ventd de edicion sempre poderemos usar o botdn dereito do rato para acceder mais rapidamente a
algun elemento (taboas, enlaces).

& Link

I2 Galeria de descarga

[ad] Galeria de imagenes

Bl Tabla b
Celda 3
Fila b
Columna 3

Cdodmpre mencidnar un botén que se atopa na barra superior, pero que pertence a edicién avanzada. Este
€ o boton de Cédigo fuente ( «» ), que nos permite editar directamente os cédigos HTML da paxina,

podendo facer funcidns especiais ou comprobar se o codigo € correcto (para atopar posible fallos). NOTA
IMPORTANTE: este botdn débese de usar con coidado e s6 en casos de auténtica necesidade, xa que
moitas das funciéns que podemos usar na nosa paxina web vefien incluidas como algun tipo de contido.

Desfacer e Refacer
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Na barra da parte superior da paxina sempre van estar presentes os botons de desfacer ( “ )Jeode

refacer ( ﬁ ) que nos permiten volver atras se nos equivocamos nalgunha operacion ou volver
aplicala se pensamos que realmente é correcta.

Como sair

Unha vez rematado o traballo podemos sair da paxina de tres xeitos:

 Sair sen gardar os cambios ( 0 ) Con esta opcidn perdemos todo o traballo de edicién feito. O

OpenCms pregunta se queremos sair e perder os cambios. E Util se nalglin momento nos damos conta
de que nos equivocamos de paxina a editar, por exemplo.

e Sair gardando os cambios ( Ei-] ) Con esta opcidn saimos do modo de edicion da paxina gardando
todos os cambios que fixeramos, pero sen publicar, é dicir, s6 nés podemos ver eses cambios, o resto
dos usuarios non. No medio da edicion podemos usar tamén a icona que esta ao seu lado ( E )
para gardar os cambios feitos pero podemos seguir modificando.

e Sair e publicar os cambios ( @ ) Con esta opcidn gravamos os cambios e ao mesmo tempo estes

quedan publicados, é dicir, todos os usuarios poden ver a nova paxina cos cambios aplicados.
Podemos ver maéis sobre isto no capitulo de Publicacién.



af://n258
af://n272

Edicion directa

Cando o tipo de contido o permita estara dispofible o que OpenCms denomina Edicion Directa (non
todos os tipos de contido son aptos para a edicidn directa). Cando un tipo de contido permita esta opcion

aparecera unhaicona ( ﬁ ) cando pasemos sobre el. Se estando activa esta icona pinchamos sobre

un contido, permitiranos facer cambios de xeito mais directo que entrando na venta de edicién. Este é o
exemplo ao entrar en edicion directa sobre unha seccién de contido:

Primera pagina

S| | LB |hB|B T 4 = il P R BB =
“ — %

Aqui van los contenidos

Como se ve temos unha barra na parte superior que mantén case todas as opciéns que tifamos coa
edicién en vent4, exceptuando algunhas. O funcionamento é o mesmo.

A barra superior tamén cambia o aspecto:

o8 nencns o[

e basicamente o que conserva son as opcidns para sair sen gravar, gravando ou publicando. Neste caso a

icona do lapis ( ﬁ ) serve para entrar na edicion en venta.

NOTA IMPORTANTE: cada un dos idiomas ten que editarse por separado.
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O mapa do sitio (Sitemap): crear novas paxinas

Pulsando a icona de Quick Launch na barra superior do OpenCms dbrense duas opciéns que nos van
permitir cambiar a forma de ver o noso sitio web. A primeira, tal como vimos, é a forma normal de uso na
que imos vendo e navegando o sitio web como un usuario podendo editar as paxinas sobre as que
tefiamos permiso. Pero neste modo de traballo unha das cousas que non podemos facer é borrar unha
paxina, nin crear novas paxinas.

O outro modo, o modo Sitemap, permitenos ver o noso sitio web doutro xeito. Aqui imos ter mais control
sobre as paxinas, podendo facer operaciéns tales como:

¢ Crear novas paxinas.

o Copiar paxinas.

e Borrar paxinas.

¢ Ordenar o xeito no que saen no menu e incluso ocultandoas.
e Vertodaaestrutura do sitio en forma de arbore.

o Poder navegar polas ramas, incluidas as galerias.

¢ Engadir galerias as xa existentes.

* etc.

< c @ © @ hpsi/edicionudces/glisystem e/commons/sitemapjspZpath=/seinfe. - @ty

<

noe&e =

D E Y @Opencms =S

Area de Servizos de Informacién e Xestion de Indicadores i
Area de Servizos de Informacién e Xestion de Indicadores
heeps://www.udc.es/gliseinfe/ [gl]

ol s
=] seinfer
|[g] ! Servizos principais
=1 fseinfe/servizos principals/
| * Unidade de Andlise e Xestion de Datos (AXD)
=l jseinfefaxd/

» Equipo
Iseinfe/equipo/

» Localizacion
= Jseinferlocalizacion/

A barra do Sitemap

A barra superior agora cambia e temos unha serie de botdns que imos explicar.

EEmoca 7”& @Opentms = ¥

Publicar

@ Permite publicar todo o noso sitio web. O OpenCms fai un percorrido por toda a estrutura para

ver o que esta pendente de publicar. Non é moi recomendable usalo xa que a carga sobre o servidor é moi
grande e ademais perdemos control sobre o que imos publicando.

Clipboard

= Funciona do mesmo xeito que no modo de edicién. Déixanos ver os nosos recortes e os

favoritos.

Crear pdgina
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* . . . o . .
/ Desde aqui accedemos a un menu onde nos vai permitir crear algin tipos de contido. Para

colocalo nalgun lugar temos que poiernos co rato sobre o tipo que queiramos crear, pinchamos co botén

dereito do rato sobre a icona de "Mover a la pdgina" ( === ) e sen soltala buscamos o lugar onde queremos

creala e ali soltamos o botén esquerdo do rato. Unha vez no seu sitio o primeiro que debemos facer é
poiierlle un titulo a esa nova paxina.

ER S @ Dnencms

Container pages Tipo de paginas Function pages

+ UDC Base interior

| Template basico para paginas de contenido interiores

1 wlojey: PoOTtal (ntertoT

=! Template basico para portales de contenido interiores
» UDC Base Portal interior slider menu

| Template basico para portales de contenido interiores

T oeTviZos prmeipears

NOTA IMPORTANTE: neste menu sempre debemos seleccionar a opcién de UDC Base Interior, xa que é
a que se estd usando para as paxinas web aloxadas no OpenCms.

587 & Doencms

Container pages Tipo de paginas Function pages

'Pestafias/Acordedn Simple’' type detail page
Agrupa texte html en pestafas o acordedn.

‘Noticia' type detail page

Una noticia, una noticia con informacién de fecha y hora

=

‘Lista UDC de contenidos’ type detail page
Lista UDC de contenidos

1 'Search Configuration' type detail page
Q) Configuration of a search or content list for the easy integration of a server-side Solr search.

» 'Form configuration for user-generated content’ type detail page
=] Settings for creating user-generated content

1 'Search page' function detail page

| 'Logo UDC svg' function detail page
Lol Proporciona un logotipo de la universidad en formato vectorial

| 'Selector idiomas UDC' function detail page
T} Selector de idioma para web de la UDC

Esta pestana consérvase por temas de mantemento do OpenCms. Aqui non podemos usar nada.

DB 7 & @Dpencms

Container pages Tipo de péaginas Function pages

HTML Redirect
Generar una redireccion 303 'Ver Otras’

»

=— Navigation level
A navigation entry linking directly to it's first sub entry.

N ¥ SEINFE
Y =

Nesta pestana pddese usar tanto o HTML Redirect como o Navigation Level.

Con HTML Redirect podemos crear unha entrada no menu que faga unha redireccion a unha paxina
(normalmente féra da UDC). Despois de crear a paxina e darlle un titulo podemos editar esa redireccion
através do menu desa lifa.



*:

Mostrar pagina

Open explorer

Editar redirecciton

Propiedades

Info

Hide in navigation
Refrescar
Advanced »

Borrar

ﬂ htmiredirect

/seinfe/para-curso/htmiredirect [en]

Type
| Temporal b |

En "Link" pofiemos o enlace destino a onde queremos chegar ao pulsar nesa opcién. Podemos usar a
icona da carpeta ( [ ) para navegar polos nosos contidos

A opcion de Navigation Level serve para engadir un novo subnivel & nosa estrutura da web. Non é moi
practico xa que coa opcion de "Crear pdgina hija" do menu de navegacién conseguimos 0 mesmo pero coa
paxina indice xa creada.

Select View

E Permite cambiar entre os distintos xeitos de ver o noso mapa web.

D B 7 =

v Mostrar solo navegacion

Mostrar todos los recursos

Galleries

Compare locales

Imos ver cada tipo por separado.
Mostrar sélo navegacion

A primeira é o modo de navegacion (a seleccién por defecto)
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[==] * SEINIFE
O/ [E gariar
| [g] ! Servieos princiais
=] seinfesservios principas/
) Unidade de Andlise ¢ Xestion de Datos (D)
E senferants
 Equipo
Ielnferequipor

e permitenos ver o mapa do sitio web para navegar por el, para crear novas paxinas, para mover as
opciéns do menu, ocultar ou visibilizar, borrar, renomear etc.

Mostrar todos los recursos

Nela accedemos a esta pantalla:
0B ® Bpencms

Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores Li

f [

Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores

http://10.9.32.117:8080/0pencms_dev/gl/seinfe/ [g]]

- » SEINFE
. fopencms deviseinfe/
- » Servizos principais
2 Jopencms deviseinfe/servizos_principais/
» Unidade de Analise e Xestién de Datos (AXD)
= Jopencms deviseinfe/axd/
» Equipo
= /opencms deviseinfe/equipo/
* Localizacién
. /opencms deviseinfe/localizacion/

R ) content
o /apencms deviseinfe/.content/

/opencms deviseinfe/_galeria down/
» seinfe

/opencms deviseinfe/_galeria imgs/
E] » Presentacion

=/ Jopencms deviseinfe/index html

"
seinfe/index2.html

» Presentacion
/opencms deviseinfe/index3.htm

Desde aqui podemos ver todos e cada un dos recursos do noso sitio web: paxinas, imaxes, documentos
etc. Abrindo o menu que aparece en cada lifa ( E ) poderemos ver Informacién, Propiedades ou Borrar

ese elemento. Nas carpetas tamén permite as opcidns de "Show in Navigation" ou "Hide in Navigation" que
. . . , . . ., **

imos ver un pouco mais adiante (Mostrar / Ocultar no ment). Nesta vista a icona de creacion ( / )
estd desactivada.

Galleries

A seguinte opcidn é a das galerias. Premendo o botén accedemos 4 seguinte pantalla:
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0B /& @Bpencms

Area de Servizos de Informacién e Xesti6n de Indicadores 1

f [

Area de Servizos de Informacion e Xestin de Indicadores
http://10.9.32.117:8080/0pencms_devi/gl/seinfe/ [g]

. Galeria de imagenes +
= Una carpeta de galeria de imégenes se utliza para almacenar las imagenes de su pagina web en un tnico lugar. En el editor, las imégenes se pueden ele.
» seinfe

Iseinfe/_galeria_imgs/

= Galeria de descarga +
= Una carpeta de galeria de descargas se utilza para almacenar ficheros que pueden ser descargadas. Puede almagenar ficheros binarios como document.t
 seinfe

Iseinfe/_galeria_down/

b

Aqui podemos navegar polas galerias, crear novas galerias, ver as propiedades (podendo incluso
renomealas) e incluso borrar unha galeria (cos seus contidos). Nesta vista podemos usar aicona de Crear

( y ) para engadir unha nova galeria. Temos que ter moito coidado de crear correctamente as
galerias do tipo correspondente baixo cada un dos tipos usados:

» Galerias de imaxes dentro de _galeria_imgs.
¢ Galerias de descarga dentro de _galeria_down.

Compatre locales
E a ultima das opcidns. Serve para comparar diferentes versién de idioma. Non esté activa.

Mostrar ment

mmm Accede adiversas opciéns sobre o mapa do sitio

= ‘*Ph
- @4 *477
A,

Switch site

Mostrar sitemap padre
Refrescar

Avanzado b
Publish queue

Arerca de

No noso traballo diario non imos necesitar ningunha das opcidns que aqui aparece.

Ver e editar unha paxina

Para ver calquera paxina da nosa arbore de estrutura o que temos que facer e pinchar sobre aicona de
s . B s . . , .
"Mostrar pdgina" ( |==| ) que nos abre a paxina en modo Page editor e ai xa podemos editala como de

costume (véxase Editar paxinas).
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Como crear unha nova paxina

Para crear unha nova paxina temos duas opcions:

e Desde o menu crear na barra do Sitemap ( y ) seleccionando o tipo que queremos dentro dos

permitidos, pulsando sobre a icona de mover 4 paxina ( === ) e colocalo onde nos interese. Isto

permite crear paxinas debaixo dunha carpeta xa existente.

o Desde a arbore do noso sitio web ("Mostrar sélo navegacion" en Select View) e mover o rato enriba da
carpeta onde queremos que se atope a nova paxina. Pinchamos no ment ( E ) e seleccionamos

"Crear pdgina hija". No modelo seleccionamos "UDC Base interior"

Seleccionar modelo

Por favor selecciona una pagina modelo para la nueva pagina

UDC Base interior
Template basico para paginas de contenido interiores

Fortal interior
==| Template basico para portales de contenido interiores

UDC Base Portal interior slider menu
Template basico para portales de contenido interiores

Cancelar

Poden darse dous casos: se existen xa outras paxinas fillas colgando da paxina escollida, créase unha
nova; se € a primeira paxina filla, vai converter a paxina inicial en carpeta e engade unha nova péaxina.
Isto crea unha nova carpeta coa paxina indice no seu interior que se vai engadir ao mendu.

En calquera dos dous casos o primeiro que temos que facer e cambiar o nome da paxina (inicialmente
ponlle o xenérico "page"). Despois de crear a paxina toca montar a sta estrutura e poferlle contidos. Para
iso temos que pinchar sobre a icona de mostrar paxina:

- Unidade de Anal

==| jseinfefaxds
s Mostrar pagina

=| * Localizacién

que nos leva 4 edicién da paxina. Como neste caso estd baleira temos que empezar a maquetala. Isto vese
no capitulo de Maquetacién e no capitulo de Usar a Fila de desefio. Unha vez maquetada xa podemos
ponierlle contidos (iso vémolo no capitulo de Contidos).

Mover recursos

Para mover ou ordenar as paxinas dentro da nosa estrutura web o que temos que facer e colocarnos na
vista de navegacion ("Mostrar solo navegacion" en Select View), colocarnos co rato sobre calquerafilae

buscar aicona de mover ( === ), pinchar sobre ela co boton esquerdo e, sen soltar, mover ao lugar de

destino, soltando o botén esquerdo. Unha vez no novo lugar as opciéns do menu xa cambian de xeito
automatico.

Mostrar / Ocultar no menu

Para mostrar ou ocultar unha paxina dentro do menu do noso sitio web o que temos que facer é situarnos
na paxina que queiramos cambiar, abrimos o menu ( E ) e ali seleccionar "Hide in Navigation" ou "Show in

Navigation" segundo queiramos ocultar ou mostrar. Se a paxina na que facemos o cambio ten paxinas
fillas o Unico xeito que temos para chegar a elas vai ser a través de enlaces nalgtn lugar dalgunha outra
paxina, xa que no menu non van poder sair.

Un péaxina que se quite de navegacion aparecera con un gris apagado na arbore.
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Toda paxina que se quite de navegacion non aparecera no menu. Para volver incluila no ment sé temos
que volver usar o mesmo botén, pero coa opcién "Show in Navigation".

Renomear recursos (paxina, galeria, arquivo)

Temos duas opcidns para cambiar o nome dunha paxina ou dun recurso en calquera das vistas do Sitemap.

A primeira seria a de cambiar directamente na arbore, no momento no que aparece unha icona dun lapis (

& ) podemos pinchar e cambiar o titulo. O problema é que esta opcién non ten porque aparecer
[

para todos os recursos. Aparte diso o Unico que conseguimos deste xeito é cambiar o titulo da paxina,
non o da carpeta onde se aloxa (€ a ruta que aparece en letra mais pequena xusto debaixo do titulo) e
pode darse o caso de que nos interese tamén cambiar o nome desta carpeta, xa que é a que sae na barra
de navegacién do noso navegador como a ruta URL da paxina.

A segunda das opciodns si que funciona para todos os recursos e por riba é mais completa, xa que
podemos cambiar mais cousas. Accédese a través do menu que aparece ao colocarnos sobre calquera
lifa ( E ). Una vez aberto o menu seleccionamos "Propiedades".

Propiedades basicas Todas las propiedades

= ! Localizacién

=1 sseinfe/localizacion/

Nombre del fichero localizacion
Titulo en gallego Localizacién

Descripcion 02 de Servizos de acion e Xestion de Indicadore i
Texto de navegacion en gallego Localizacién

Palabras clave Universidac versidade, facultades, depa s, investigacion, bolsas, ca| @
Titulo en espariol ea de Area de Servizos \cién e Xestion de Indicadores (i
Texto de navegacion en espanol Localizacién
Titulo en inglés . i M ; (i ]
Texto de navegacion en inglés SEINEE Li]
Apollo Theme €SS 1de i ]

OK Cancelar

Aqui xa podemos cambiar as propiedades de nombe do arquivo, titulo en galego, descricion, texto de
navegacion en galego, titulo en espanol, texto de navegacién en espafol, titulo en inglés, texto de
navegacion en inglés. As palabras clave non se usan no OpenCms polo tanto déixanse por defecto. O
resto hai que deixalo por defecto (deixalas co contido na cor gris). Aqui convén aplicar un principio de
coherencia co tema dos idiomas, é dicir, usar sé aqueles idiomas que temos na nosa paxina (no caso da
captura da parte superior estase a usar galego e espafiol, por iso se cambian os dous textos de
navegacion).

NOTA IMPORTANTE: compre recordar que os textos de navegacion son os que saen na barra de menu
de navegacién da nosa paxina.

Borrar recursos (paxina, galeria, arquivo)

Para borrar un recurso calquera dentro da nosa arbore temos que abrir o menu ( E ) e pinchar sobre
"Borrar". Pidenos unha confirmacion.

Cambiar de sitio web administrado

Se somos editores en varios sitios webs diferentes, desde o Sitemap podemos cambiar o sitio web que
editamos en cada momento.
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Paraiso temos que ir & paxina principal do Sitemap e pulsar sobre a icona de "Mostrar sitemap padre" ( 1‘ )
.Naventd saen todos os sitios webs administrados. Para abrir un diferente temos que pulsar sobre a sta

carpeta ( = ou E ) abrindose o Sitemap seleccionado.
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Principios basicos de maquetacion e como usalo nas nosas
paxinas

No momento de crear novas paxinas no OpenCms temos que tomar decisiéns sobre como van estar
ordenados os contidos dentro da nosa paxina. No caso dunha paxina basica non hai moito que decidir xa
que sera texto e como moito unha imaxe que acompanara a ese texto. Pero no caso de querer facer unha
paxina mais complexa, por exemplo unha paxina que faga de portal de entrada, é o momento de entender
como funciona o sistema de posicionamento que usa OpenCms.

Para entender como funciona o modo "Template" do OpenCms temos que pensar que a construcion
dunha paxina web hai que dividila en dous momentos: dunha banda a maquetacion (creacién da
estrutura) e doutra poiier contidos nesa estrutura. A maquetacién témola que ver como a montaxe
dunha estrutura para que despois poidan ir os contidos (capitulo de Contidos).

A partir de agora imos ver que unha paxina web vai ter filas e columnas. O nimero de filas pode ser todo
o grande que queiramos pero o niimero de columnas estd limitado a 12. Con isto creamos unha grella coa
que imos traballar a partir de agora.

Agrella

Esta grella vai ser a nosa base para poder posicionar todos os nosos contidos nunha mesma paxina e ao
mesmo tempo vai ser a que permita que esa paxina se poida ver en diferentes dispositivos.

Tamano sm:

Tamafos md y Ig:

o'
3
[\
=13
(o]
bo
«

A filosofia desta grella é a de dividir o ancho de calquera paxina web en 12 partes (espazos) de tal xeito
que poidamos dividir cada unha das filas en columnas, que seran conxuntos deses 12 espazos.

col- col- col- col- col- col- col- col- col- col- col- cal-
md- md- md- md- md- md- md- md- md- md- md- md-
1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1
col-md-8 col-md-4

col-md-4 col-md-4 col-md-4

col-md-6 col-md-6
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lg > 1200px width
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Se 0 noso contido ocupa todo o ancho podemos dicir que ocupa as 12 columnas. Se queremos duas
columnas usaremos a division de 6 - 6 columnas. Se queremos un espazo mais ancho 4 esquerda e un
mais pequeno & dereita podemos usar, por exemplo, una divisién 8-4. Se queremos espazos pequenos
podemos optar por un 3-3-3-3 con catro espazos de 3 columnas cada un.

Aqui temos que pensar que estas divisidons non tefien que ter todas contido. Algunha poder estar baleira
para proporcionar un espazo en branco que pode ser Util & hora de organizar espazos.

A vista desta divisién nds temos que ver como montamos as diferentes partes da nosa web, primeiro
vendo os espazos e despois enchendo eses ocos con contidos.

Imos ver un exemplo préactico.
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Aqui vemos como toda a paxina web esta descomposta en filas segundo o que se quere contar en cada
parte da paxina, e logo cada fila esta dividida en columnas segundo as posibilidades, con filas que van de
todo o ancho (12), algunhas con duas columnas (6-6) e outras de tres columnas (3-6-3).

Este traballo de divisidon da nosa web deberia ser previo a comezar coa edicion, xa que no momento de
empezar a colocar as filas xa deberiamos ter claro como vai ser a divisién en columnas de cada apartado e
onde ten que estar colocada cada parte.

Unha vez que xa temos decidido como vai ser o noso sitio web xa podemos empezar coa maquetacion en
OpenCmes. E iso imolo ver no seguinte capitulo, usar o modo "Template" e a "Fila de diseno"
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Modo “Template” e modo “Por defecto”. Usar a “Fila de diseno”

Cando creamos unha nova paxina web non ten nin estrutura nin contidos, asi que o primeiro que faremos
é decidir a estrutura, seguindo os principios que vimos no capitulo de Maquetacién.

Para este exemplo imos crear unha paxina simple que ocupe todo o ancho e que tefia unha Seccién de
contido (unha paxina basica).

Unha vez creada a paxina no Sitemap (e renomeada) temos que pinchar no boton de "Mostrar pdgina" (

E ) para ir ao editor de paxinas, igual que no capitulo de Edicién. O que pasa e que agora esta todo

baleiro. Aqui é onde podemos recordar o cédigo de cores que usa OpenCms, xa que nos vai servir de
referencia para saber en que parte do proceso estamos. A cor salmén (dependendo dos monitores pode
ser outra, pero nunca azul) indica que a paxina esta totalmente baleira, non ten nin estrutura nin
contidos.

ERmo>a/770H0 @Dnencms = o [5]
I % UNIVERSIDADE DA CORUNA

UDCv  SEINFEv  PARACURSO v

Contenedor vacit

Universidade da Corufia

Localizacion Aviso legal Perfil de contratante ,’ f a

Directorio telefénico Politica de cookies Secretaria virtual estudantes
Suxestions Portal de transparencia Portal de Novas ‘ i

O seguinte e ir ao menu ( E ) e escoller Vista / Template.

Informacion de la pagina

Por defecto

« Template Deshacer cambios

« Editar elementos

Aparentemente non pasou nada, pero agora o OpenCms estd en modo "Template" para a edicién da
plantilla, que é onde decidimos a estrutura da paxina, e dicir, como vai estar maquetada.

Agora pinchamos na varifia maxica ( y ) de Afadir Contenido e logo pinchamos sobre "Fila de

diseno":

 ditor JLOMSRPim i M%) @ Opencms

Tipos Categorias Carpetas EAELFELL

Template » Buscar Q

- E Fila de disefio
) Define contenedores de disefio de pagina que se pueden llenar con elementos de contenido.

NOTA IMPORTANTE: Pode ser que ao abrir esta venta non saia nada. Isto débese a que polo traballo
normal, vanse aplicando filtros 4s buscas que afectan tamén a este modo de traballo. Para eliminar os
filtros hai que ir pulsando nas aspas ata ter o mesmo que na venta superior.

Carpetas: fSitESfudcfSEinfef_galeria_imgﬂ@ Idioma: gallego@

Fecha descendente b

Cando pinchamos sobre "Fila de disefio" dbrese a mesma ventd pero con moitas opciéns para esa "Fila de
diseno":
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EBloceg/s0A0% @Dnencms

Tipos Categorias Carpetas FATELPEL Resultados
Tipos: Fila de disefio x | Idioma: gallego x L]
Fecha descendente 3 Mostrando 33 de 33 resultados

» Fila (row) de 3 Columnas (2 - 8 - 2) [Oculta a central a partir de SM]
a.orallo / 15-0ct-2018 10:15:03

+ Fila (row) de 4 Columnas (3 - 3 - 3 - 3) [sm-6]
a.orallo/ 19-5ep-2018 12:03:36

} Fila (row) de 4 Columnas (3 -3 -3 - 3) [sm-12]
a.orallo / 19-sep-2018 12:03:19

+ Fila (row) de 1 Columna (12 - Completo)
ana.rdiaz / 30-0ct-2017 9.22:09

} Area - Seccién [Para elementos] (Ancho pantalla completa)
ana.rdiaz / 27-0ct-2017 10:52:09

} Fila (row) de 6 Columnas (2-2-2-2-2-2)
ana.rdiaz / 26-0ct-2017 10:05:14

+ Area - Cabeceira de paxina [Para filas (rows)]
ana.rdlaz / 22-ago-2017 14:49.54

+ Fila (row) de 2 Columnas (6 - 6)
ana.rdlaz / 22-may-2017 14:17:16

+ Fila (row) de 2 Columnas (4 - 8) [Especial para cabeceira]
ana.rdiaz / 18-abr-2017 13:39:54

+ Fila (row) de 3 Columnas (4 - 4 - 4) [Oculta a esquerda a partir de X5 / a dereita a partir de SM]
ana.rdiaz / 10-abr-2017 15:03:24

+ Fila (row) de 3 Columnas (4 - 4 - 4) [Oculta a central a partir de SM]
ana.rdiaz / 10-abr-2017 15:00:45

+ Fila (row) de 3 Columnas (4 - 4 - 4)
ana.rdiaz / 10-abr-2017 14:58:09

} Fila (row) de 2 Columnas (4 - 4) [Estreito / puxar - tirar]
ana.rdiaz / 10-abr-2017 14:53:45

+ Fila (row) de 2 Columnas (4 - 4) [Estreito]
ana.rdiaz / 10-abr-2017 14:52:38

} Fila (row) de 2 Columnas (9 - 3)
ana.rdiaz / 10-abr-2017 14:51:11

== * Fila(row) de 2 Columnas (8 - 4)

1 E EE E EE E E EE E E E E

Aqui temos todas as posibilidades que podemos usar para maquetar a nosa fila:

e Fila (row) de 1 columna (12 - Completo) -> Colle todas as marxes de esquerda a dereita
e Fila (row) de 2 columna (6-6) -> Divide a paxina & metade

e Fila (row) de 2 columna (4-8) -> Duas partes, a dereita mais ancha.

e Fila (row) de 3 columna (4-4-4) -> Division en tres partes iguais

e Fila (row) de 3 columna (2-8-2) -> Columna central mais ancha e duas laterais pequenas
e Fila (row) de 4 columna (3-3-3-3) -> Divisidn en catro partes iguais

o etc

Hai moitas combinacidns que non existen, pero con estas deberian ser suficientes.

Para usar unha combinacién sé temos que colocarnos co rato sobre a combinacién escollida, aparece

unhaicona de mover & paxina ( === ), pinchamos sobre ela co boton esquerdo e sen soltar levamolo ata

onde queiramos. O OpenCms ird indicando con cambios de cor ou de cadro vermello a posibilidade de
pofier ou non un contido nun lugar concreto. Unha vez decidamos que esta no seu lugar soltamos o botén
esquerdo e a fila xa cambia indicando a nova disposicién:

EEo>a70H06 @Doencms = # [
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Contenedor vacio GHED

Fila (Row) De 1

mpleto) - C1

Universidade da Corufia

Aqui xa indica que temos unha Fila (Row) de 1 columna (12 - completo). Tamén se produce un cambio de
cor, que pode servir de axuda & hora de ver dunha ollada se unha paxina xa ten a divisiéon ou non. A cor
que deberia ter agora é ade azul claro, indicando asi que xa existe unha estrutura pero que ainda non ten
contidos.



Neste momento xa temos creada unha estrutura minima onde poder poner contidos. O seguinte paso
sera pofer eses contidos. Para iso abrimos outra vez Mostrar ment ( E ) e pinchamos sobre Vista / Por

defecto.
inTormacion ae la pagina
« Pord
Template Deshacer cambios

Con isto deshabilitamos o modo Template e xa podemos engadir contidos nos espazos que conseguimos

- . L *" . .
coa fila de desefio. Para iso volvemos usar a varifa ( / ) de engadir contido e xa vemos que agora

saen os distintos tipos de contidos.

EREoe7089 @ Dnencms
Tipos Categorias Carpetas LATELFEL L

Por defecto > Busca (8]
O Seccion de contenido
= Un contenido genérico para textos, imagenes y/o enlaces.

O [ Informacién del contacto
- Infermacion de contacte detallada para una persona, organizacion o empresa

5 E Secuencia de enlaces
{ 2d Una serie de enlaces a paginas o archivos de descarga creada manualmente.

Galeria de imagenes
4 Una galeria creada a partir de imagenes encontradas en una carpeta determinada

( E Slider simple
) Un slider de imagenes con textos sobrepuestos y efectos simples
0O E Slider complejo

Area que puede mostrar sliders con animaciones complejas con efectos avanzados.

Contenido flexible
@) Cualquier tipo de marcador (HTML, JavaScript) que se puede poner en la pagina

E Pestafias/Acordedn Simple
@) Agrupa texto html en pestafias o acordedn

E Pestafias / Acordedn
@) Agrupa multiples elementos en pestafias o acordedn

E Home Slider
L Muestra un Home Slider.

~— §Eam Home Menu Section Full Screen 6
U mEE Muestra un Home Menu Section Full Screen 6

- Noticia
g Una noticia, una noticia con informacion de fecha y hora

0 Lista UDC de contenidos

s m Compartir en redes sociales
&) Enlaces de redes sociales para compartir contenido sin comprometer la privacidad

NOTA IMPORTANTE: ao igual que vimos antes coa fila de desefio, pode darse a circunstancia de non ver
os contidos por culpa dos filtros aplicados. Quitdmolos do mesmo xeito:

Carpetas: fsitesfudcfseinfef_galeria_imgsf@ Idioma: gallego@

Fecha descendente b

Para pofer o contido que queiramos colocamos o rato enriba do contido, pinchamos co botén esquerdo
sobre aicona de "Crear nuevo contenido" ( === ), sen soltar arrastramos sobre o lugar de destino e unha

EEE
vez ali soltamos o botdn esquerdo. O contido xa esta colocado e listo para poder editarse. Neste
momento tamén se produce un cambio na cor, pasa de ser azul claro a azul escuro. Iso indica que agora xa
existe estrutura e que esta ten contidos, pero os contidos estan baleiros, sen editar. Dependendo de
como teflamos estruturada a nosa paxina pode darse o caso de que alglin oco ou ocos da mesma paxina
estea de cor azul claro e outro (ou outros) de cor azul escuro. Iso sé significa que quedan espazos en
branco sen encher, pero que tamén se poden deixar asi, conseguindo precisamente que nese lugar o
xestor deixe un espazo en branco.
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Nuevo "Seccion de contenido" elemento

Un contenido ico para textos, Imagenes y/o enlaces.
ES necesario px alores iniciales en el editor de formularios.

Universidade da Coruiia

A primeira vez que creamos un contido cando imos 4 diana ( G) ) esta vai mostrar un menu un pouco

diferente, xa que sé imos poder borrar, mover e editar.

Neste caso pinchamos en "Editar" e xa entramos na edicién da paxina tal como vimos no capitulo de
Edicién.

Este foi un exemplo basico de como facer unha primeira paxina desde cero. A partir de aqui xa podemos
crear paxinas mais complexas, varias filas en diferentes disposicions, con outros tipos de contido etc.
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Os contidos: que son e como usalos. Tipos de contidos.
Configuracion dos tipos de contidos individuais. Exemplos

Os contidos son a parte visible da nosa paxina web. Tal como vimos antes o modo Template serve para
crear unha estrutura, pero esa estrutura é necesario enchela cos contidos que nos ofrece o OpenCms.
Neste capitulo imos facer un repaso rapido do que nos podemos encontrar en cada un dos tipos de
contido, o uso habitual e como poder modificalo.

Dentro do OpenCms temos diferentes tipos de contidos que podemos usar e cada un deles ten unha
serie de posibilidades de configuracion. Nesta listaxe que vén a continuacién imos mostrar as ventas
basicas de cada tipo de contido asi como as ventas de configuracion.

Para acceder 4 edicién do contido temos que usar esta icona:

+ W OBES!

Editar

; estatisticos e :

E para acceder 4 configuracion temos que usar esta icona:
= ILLL] oy
ed-4°1i B
|
Configuracion

5 pstatisticos e !

Agora mostramos a listaxe de contidos dos que podemos facer uso.

Seccion de contenido

E o tipo de contido basico. Consiste nun corpo de texto cun titulo e unha imaxe asociada e dentro do
texto poden ir mais imaxes, enlaces a documentos etc.

E Pagina Base UDC: Primera pagina

/seinfe/.content/contentsections/cs_00090.xml [g[]

Titulo

|:Primera pagina |

Teaser

|:Cun subtitulo |

Texto of

Aquivan los contenidos

Neste contido podemos pofer unha imaxe representativa de toda a paxina:
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Imagen of

Ruta de la imagen

|_ o0
e un enlace que sae destacado ao final da paxina:
Enlace of
Texto | |
Destino
=]

A ventd de configuracién seria esta:

Configuracion del elemento x

Pagina Uno: Primera pagina =

/seinfe/.content/contentsections/cs_00090.xmi —
~ | Formatters
Titulo, imagen y texto [
- Settings
Contenedor de CS5 {no seleccionado) &
Estilo de titulo Subrayado h@‘ b
Tamano del titulo Normal b
Estilo de texto Plano ‘@? b
Mostrar link ;
Efecto de Imagen sin efecto d@‘ b
Mostrar enlace de la Imagen | 5in enlace b
Maostrar subtitulo de la sin subtitulo &
imagen
Mostrar copyright de la o
imagen -
Mostrar texto de |a Imagen  —

oK Cancelar

Este tipo de contido é moi flexible e permite bastantes configuracions, especialmente a de Formatters que
nos ofrece moitas opcidns diferentes:



~ | Formatters
Titulo, imagen y texto

Titulo, imagen y texto

Titulo arriba, imagen pequena izquierda, texto derecha
Titulo arriba, imagen grande derecha, texto izquierda
Titulo arriba, Imagen pequena derecha, texto izquierda
Titulo arriba, Imagen grande izquierda, texto derecha
Titulo, texto, Imagen

Titulo y texto izquierda, imagen pequena derecha
Titulo y texto izquierda, imagen grande derecha

Titulo y texto derecha, Imagen pequena lzqulerda
Titulo y texto derecha, Imagen grande Izqulerda
Imagen, encabezamlento y texto

Titulo y texto

Sole titulo

Solo texto

Solo Imagen

Imagen con opcién de zoom

Caja de icono

Destacado

As paxinas web deste contido son:

Seccidén de contidos

Exemplos de configuracion da Seccién de contidos

Informacioén de contacto

Contido que se basea na informacion persoal ou institucional e que dispén de varias formas de
visualizacion diferente.

ci_00020.xml

/seinfe/.content/contacts/ci_00020.xml [g]]

Perfil | Informacién del contacto

Tipo de contacto

| Organizacion / Compadia

Nombre de la organizacion / compaiiia

Nombre de la persona de contacto

Puesto

Descripcion

Imagen

Enlace


https://www.udc.es/manual-opencms/seccion-de-contidos/
https://www.udc.es/gl/manual-opencms/seccion-de-contidos/configuracion/
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ci_00020.xml

/seinfe/.content/contacts/ci_00020.xml [g[]

Perfil || Informacién del contacto

Contacto

Os apartados indicados cun + significan que non estan activos pero se poden activar (a imaxe e o enlace
funcionan igual que a seccion de contido).

A ventd de configuracién é esta:

Configuracion del elemento x

José Juan Gonzalez Meizoso [Técnico en informatica]
/seinfe/.content/contacts/ci_00020.xml

- | Formatters

Informacién de contacto en una columna »
- | Settings

Contenedor de CS5 (no seleccionado) L
Efecto de imagen sin efecto ;
Mastrar enlace No mostrar el enlace .
Estilo de etiqueta Usa texto para etiquetas »
Mostrar direcciéon Muestra la direccion con un clic ’
Mostrar puesto =

Mostrar organizacién )

Mostrar descripcién =

Mostrar teléfono V)

Mostrar correo 7

Descargar vCard M

OK Cancelar

Tamén ten moitas opcidns para visualizar de xeito diferente, tanto para mostrar ou ocultar algunha
informacion como para a forma de ver os enlaces, efectos na imaxe, o funcionamento das etiquetas etc.

A paxina web deste contido é:

Contacto e exemplos de configuracién

Secuencia de enlaces

Listaxe de enlaces que poden aparecer nunha lifa ou nunha columna.


https://www.udc.es/gl/manual-opencms/contacto/
af://n496

EY 1s_00008.xml
/seinfe/.content/linksequences/Is_00008.xml [g[]

Titulo

|New link sequence

Item de enlace ==
Texto | |

Destino

Definimos o Titulo e o Texto e despois imos pofiendo mais enlaces co botén de Afiadir ( + ).

A venta de configuracién é esta:

Configuracion del elemento x

r=m Pagina Uno: New link sequence =
28 /seinfe/.content/linksequences/ls_00008.xml —
~ | Formatters
Secuencia de enlaces como vinetas b
- | Settings
Ocultar titulo @)
Contenedor de C55 (no selecclonada) .4‘ L
Visuallzaclén Caljas & ? )
lcono Mano & >
Estilo de titulo Subrayado &
Tamano del titulo Pequefo b
OK Cancelar

E deixa cambiar o Formatter e a Visualizacién para obter distintas formas de acabado.
A paxina web deste contido é:

Secuencia de enlaces e exemplos de configuracion

Localizacion

Actualmente este contido non esté activo.

Para pofier mapas de localizacion facémolo a través dun Contido Flexible, engadindo extraido do cédigo
do Google Maps.


https://www.udc.es/manual-opencms/secuencia-de-enlaces/
af://n506
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Galeria de imdgenes

Permite mostrar de varias maneiras as imaxes dunha carpeta onde previamente as tinamos subidas.

imggal_00001.xml
/seinfe/.content/imagegalleries/imggal_00001.xml [g]]

Titulo

|Nova galeria de imaxes |

Carpeta de imagenes
| =]

Escribimos o titulo e seleccionamos a carpeta ( [7] ). Podemos definir diferentes visualizaciéns na

configuracion:

Configuracion del elemento x

Pagina Uno: Nova galeria de imaxes —
fseinfe/.content/imagegalleries/imggal_00001.xml —
Ocultar titulo =
Contenedor de €55
Conflguracion de la galeria 1 Imagen en X5 - 2 en SM, MD y LG &
Imagenes por pagina 12
Mostrar el titulo de la (@
imagen
Mostrar copyright de la @
imagen
Carga automatica activa I.ZI
oK Cancelar

Na Configuracion da galeria permite cambiar como se ven esas imaxes. Tamén se pode cambiar o nimero
de imaxes por paxina.

A paxina web deste contido é:

Galeria de imaxes e exemplos de configuracién.

Slider simple

E una animacién na que se mostran una serie de imaxes que poden ter texto e/ou enlaces.


af://n510
https://www.udc.es/gl/manual-opencms/galeria-de-imaxes/
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s|_00001.xml
/seinfe/.content/sliders/sl_00001.xml [gl]

Configuracién || Imagenes
Titulo

[New simple slider ]

Retardo

[5 Segundos » l

¥} Mostrar la linea de tiempo
(¥) Mostrar nimeros

(0 Mostrar navegacion

() Mostrar botén de play

Color de texto

[ H#FFFFFF

Color de fondo del texto

Posicion de la caja de texto £

Altura de imagen

277 ]

Titulo de la galeria

sl 00001.xml

/seinfe/.content/sliders/sl_00001.xml [gl]

Configuracion || Imagenes

Imagen <=
Ruta
ab|
Enlace
O

Abrir enlace en una nueva ventana
Titulo del texto
Linea de texto 1
Linea de texto 2

| l

Copyright

Posicidn de la caja de texto +

Na primeira pestana definimos os pardmetros xerais da presentacién e na segunda imos engadindo as
imaxes que precisemos.

A ventd de configuracién é esta:



Configuracion del elemento

|

Pagina Uno: Slider simple —

/seinfe/.content/sliders/sl_00001.xml -
~ | Formatters
Slider por defecto b
~ | Settings
Ocultar titulo @)
Mostrar copyright de la (7
imagen -

OK Cancelar

Aqui non temos moitas opciéns xa que a maioria quedan definidas na pestana dos parametros da
presentacion, pero podemos cambiar o Formatter e decidir sobre titulos e copyright.

A paxina web deste contido é:

Slider simple e exemplos de configuracion.

Slider complexo

O funcionamento é moi parecido ao Slider simple, pero aqui temos control da transicién sobre cada unha
das diapositivas, o retardo etc.

E slx_00001.xml
Iseinfe/.content/sliders/slx_00001.xml [g]

Configuracion general | Elementos del slider
Titulo

||\Jew complex slider |
Duracion
|‘J 3 |

Anchura

960 d

Altura
| 500 >_|



https://www.udc.es/gl/manual-opencms/slider-simple/
af://n530

E slx_00001.xml

seinfe/.content/sliders/slx_00001.xml [gl]

Configuracion general | Elementos del slider

Elemento del slider ®
!n“.agen
| =]
Transicién
|fade X ‘

Cajas divisorias

|. 5 » ‘
Retardo 300 |
B
+
Elemento del slider ®
|l7"|3gel'l
| =]
Transicion
|fade g ‘

Cajas divisorias

E )
Retardo 300 ’ ‘
O

+

Neste caso tamén podemos definir tanto a altura como a anchura da presentacién. Na venta de
configuracion temos o seguinte:

Configuracion del elemento X

Pagina Uno: New complex slider —
/seinfe/.content/sliders/skx_00001.xml —
Contenedor de C55
Ocultar titulo 7
Mostrar copyright de la @
imagen e
OK Cancelar

A paxina web deste contido é:

Slider complexo

Contenido flexible

Este tipo de contido serve para introducir cédigo (que normalmente € HTML) e polo xeral depende de
servizos externos (por exemplo o codigo para inserir un video de Youtube).


https://www.udc.es/gl/manual-opencms/slider-complexo/
af://n539

fc_00008.xml

Iseinfe/.content/flexiblecontents/fc_00008.xml [g]]

Titulo

|New flexible content

Codigo

Como este tipo de contido é moi especifico non hai mais que pofier o titulo e o cédigo directamente. A
venta de Configuracién tampouco ten moitas opcions:

Configuracion del elemento X

> Pagina Uno: Nuevo video —
/seinfe/.content/flexiblecontents/fc_00008.xml -
Ocultar titulo —
Contenedor de C55
OK Cancelar

Este seria un exemplo para pofier un video de Youtube (o codigo inserido sacase da propia paxina de
Youtube):

fc_00008.xml

/Iseinfe/.content/flexiblecontents/fc_00008.xml [g]]

Titulo

|\.-’Ideo presentacion de la UDC

El titulo del elemento flexible. Puede ocultarse en configuracion, "J

<iframe width="560" height="315" src="https://www.youtube.com/embed/EqjjwlMelZo” frameborder="8" allow="accelerometer;
autoplay; encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture" allowfullscreen></iframe>

A paxina web deste contido é:
Contido flexible.


https://www.udc.es/gl/manual-opencms/contido-flexible/
af://n549

Redes sociales

Serve paraindicar as iconas coas que o usuario poderia compartir nas stas redes sociais a paxina onde se
atopa.

| sh_00001.xml
/seinfe/.content/shariffs/sh_00001.xml [g]]

Titulo

|New Shariff social media element

Mostrar redes sociales

[ ) Correo electronico (requiere co

[w) Google Plus

(v Facebook

[v] Twitter

Permite definir varias redes sociais onde poder sair, ao igual que un correo electrdénico.

A venta de configuracion é a seguinte:

Configuracion del elemento x

Pagina Uno: Compartir
-4 /seinfe/.content/shariffs/sh_00001.xml

Contenedor de CSS

Ocultar titulo

Tema de color simbolos grises L
Qrlentacién Horizontal ’
Texto 'Compartir' No muestra el texto ;
Forma de boton Cuadrado 4

OK Cancelar

Que permite cambiar os simbolos en tema da cor, a orientacién, a forma do botén e o texto "Compartir".

A paxina web deste contido é:

Compartir en redes sociais.

Acordedn simple

Con este tipo de contido podemos usar un mesmo espazo na paxina web para mostrar varios contidos do
mesmo tipo, referenciados por un indice.

ts_00001.xml
fseinfe/.content/tabsimple/ts_00001.xml [g]]

Titulo



af://n549
https://www.udc.es/gl/manual-opencms/compartir-en-redes-sociais/
af://n559

Esta é a ventd inicial ao editar por primeira vez este tipo de contido. O titulo é o xeral do acordedn. Para

engadir elementos temos que ir pinchando no botén de Anadir ( + ) e completar o contido (ten as

mesmas opcions que unha seccién de contido)

% ts_00001.xml
Iseinfe/.content/tabsimple/ts_00001.xml [g]]

Titulo

|Opc|ones varias |

Elemento @
Etiqueta | Uno |
Contenido

Titulo |E5te es el primero |".1"
Texto Primero of
+
+

Elemento ®

Etiqueta |L)0> |

Contenido

Titulo |Este es el segundo £
Texto Segundo 1#
+
4=

A lista de elementos pode ser tan grande como queiramos. A venta de Configuracion é esta:

Configuracion del elemento x

Opciones varias
tseinfe/.content/tabsimple/ts_00001.xml

- | Formatters

Tab Simple: Pestafias b
- Settings
Mostrar titulo Subrayado b

Contenedor de C55

oK Cancelar

Permite cambiar o Formatter e se se mostra o titulo e como.

Acordeon


af://n568

E analogo ao Acordedn simple, pero cunha diferenza: podemos crear as pestanas que queiramos e cada
pestana pode ser un tipo de contido diferente.

% t 00002.xml
/seinfe/.content/tabs/t_00002.xml [gl]

Titulo

| New Tabs / Accordion element |

Etiqueta de pestana ®
|E.db[.‘| |
Etiqueta de pestaia ®
| Label |

Asi se mostra na situacion inicial.

% t_00002.xml
/seinfe/.content/tabs/t_00002.xml [gl]

Titulo

‘Acordeon |

Etiqueta de pestafia ®

‘Uno |

Etiqueta de pestafia 0}

| Dos |

Etiqueta de pestaiia 0]

‘ Tres |

E asi queda con tres elementos introducidos. Una vez rematada, cada unha das etiquetas é como un
espazo baleiro onde temos que usar o modo Template e despois engadir o tipo de contido que mais nos
convena. Aqui temos que pensar que a orde real dos compofentes é a que decidimos no modo Template e
cando engadimos os contidos. As etiquetas son soamente informativas.

A ventd de configuracién é esta:

Configuracion del elemento X

= Pagina Uno: Acordeon —

fseinfe/.content/tabs/t_00002.xml -—
~ | Formatters
Pestanas en una fila 3
~ | Settings
Ocultar titulo
Contenedor de C55

OK Cancelar

Que permite cambiar o Formatter e ocultar o titulo.

Lista UDC de contenidos

Tipo de contido que serve para poder usar o sistema de novas nunha determinada paxina.


af://n578

NOTA IMPORTANTE: ESTE CONTIDO DEBE SER USADO POR USUARIOS DE ADMINISTRACION.

Mover contidos

Calquera destes tipos de contido pddese mover entre os distintos contedores que creamos coa filade
desefio, sempre que o espazo exista.

Isto faise co boton de Mover ( EEE ) e explicase na parte de Reposicionamento.



af://n582
af://n589

As galerias de documentos e imaxes: subir e xestionar os
contidos que queremos compartir co mundo

O noso sitio web vai ser un conxunto de paxinas, imaxes e outros documentos que podemos enlazar
desde as paxinas. As paxinas xa estamos vendo como se crean e como se modifican. Agora o que
necesitamos é unha forma de poder subir esas imaxes e eses documentos que temos no noso ordenador
pero que é necesario que se atopen no servidor para que o resto do mundo os poida ver.

O primeiro que temos que saber é que os contidos que imos subir imolos dividir en dous grupos, cada un
con unha carpeta base que os contera:

e _galeria_imgs -> Para as imaxes (formatos graficos: jpg, png, gif etc.)
e _galeria_down -> Para o resto dos documentos (formatos habituais: pdf, xls, doc, odf etc)

As galerias

Para acceder 4s galerias temos que pinchar co rato no botén da barra principal do OpenCmes.
/ '
O (
Galerias

Pinchando neste botdn vaise abrir unha venta como esta:

EElcea70AQ% @ OpenCms
Tipos Galerias Categorias Carpetas Avanzade

Titulo ascendente » seinfe Y

- fseinfe/_galeria_imgs/index/
=]

fseinfe/ galeria_imgs/manualopencms/

fseinfe/_galeria_imgs/servizos_principais/

seinfe
fseinfe/_galeria_down/

o ¥ B B

i seinfe
()| Gal fseinfe/_galeria_imgs/

Na que por defecto se abre o filtro de Galerias, que mostra todas as galerias que temos dadas de alta no
noso sitio web, mais a nosa recomendacion é usar o filtro de Carpetas, xa que nos ofrece un xeito mais
parecido de traballar cos arquivos do noso ordenador.



af://n589
af://n597

Tipos Galerias Categorias Carpetas Avanzado
Portal Web UDC 3 Fi Y
=20 | udc Universidade da Corufa \
(] \ proxecto_00_curso Proxecto do profesor \
] \ proxecto_01_facultad Facultade de Paleontoloxia \
()| proxecto_02_departamento Departamento de Anatomia Patoloxica \
@ \ proxecto_03_master Master en Produccion de contidos para Youtube \
()| proxecto_04 catedra Catedra Ramon Pérez de Consultoria Industrial \
)] \ proxecto_05_grupo Grupo de Investigacion en Entomoloxia e Biodiversidade \
(| proxecto_06_servizo Servizo de Valoracion da Oferta Académica \
@) \ proxecto_07_oficina Oficina de Reprografia Universitaria \
O \ proxecto_08_edificio Edificio Via Lucus \
O \ proxecto_09_centro Centro de Estudos de Linguas Mortas |
i) \ proxecto_10_unidade Unidade de Xestion de Residuos \
i) \ publicaciones publicaciones \
=] \ seinfe Area de Servizos de Informacion e Xestion de Indicadores \
[ .content .content |
_galeria_down seinfe \
_galeria_imgs seinfe |
axd axd J
equipo Equipo \
localizacion Localizacion \
p Pruebas |
para-curso Para curso \
servizos_principals servizos_principals \
Aqui podemos ver todas as carpetas as que temos acceso. Para abrir e ver o contido dunha carpeta
determinada temos que usar a icona de Buscar contenido ( O\ ) ou pinchar sobre o nome da carpeta.
Tipos [<EILNEH Categorias Carpetas Avanzado Resultados
Carpetas: /sites/udc/seinfe/_galeria_down/servizos_principais/ * | Idioma: gallego » L+
Fecha descendente » Mostrando 30 de 30 resultados

} peticion_Opencms
|pse.gonzalez.meizoso / 15-ene-2019 9:33:51
} peticion_Opencms_ftpweb
jose.gonzalez. meizoso / 15-ene-2019 %:33:51

! solicitude_aloxamento_web_ga
Admin / 13-nov-2014 9:11:42

} UDCmanual_editores
Admin / 09-mar-2011 13:07:01

' UDCmanual_editores_g
Admin / 09-mar-2011 13:07:01

' Altaweb
Admin / 29-0ct-2010 12:02:12

b nvu03
Admin / 01-sep-2010 13:12:55

E & DN KKK

¥ nvuo2
Admin / 01-sep-2010 13:12:40

L

b nvuo1

Admin / 01-5ep-2010 13:12:22
+ fpo2
Admin / 01-sep-2010 13:12:05

» dwo3
Admin / 01-sep-2010 13:11:50

[ §

} core03
Admin / 01-sep-2010 13:11:34

L

+ core01
Admin / 01-sep-2010 13:11:19

r dwo2
Admin / 01-sep-2010 13:08:36

Esta é a vista se seleccionamos unha galeria de descarga (que esta dentro de _galeria_down)



Tipos Galerias Categorias Carpetas Avanzado Resultados

Carpetas: /sites/udc/seinfe/_galeria_imgs/ x L]

Fecha descendente b | small images 4 Mostrando 64 de 64 resultados

@ ® .-
- .h_\
" 35 68~ e [
= a8l ‘

= s e

(5] Fuente HTML | e | = IS | i R | Datos

Esta € a vista se escollemos unha galeria de imaxes (que esta dentro de _galeria_imgs)

Subir contidos desde as galerias

Desde as galerias podemos subir contidos, previo a enlazalos desde calquera paxina. Para iso temos que
abrir as alerias pulsando no botén da barra principal. Despois abrimos ben o filtro de Galerias ou ben o de
Carpetas e colocando o rato sobre a lina que indica a carpeta onde queremos subir o contido, pulsar

sobre aicona de Subir a la carpeta... ( @. ). Unha vez que o pulsamos sae unha venta para seleccionar o

arquivo no noso ordenador.

NOTA IMPORTANTE: temos que ter coidado cos documentos ou imaxes que queiramos subir. TODO ten
que ter a extension correcta (.jpg, .pdf, .doc, xls ...) xa que é a forma que ten o OpenCms de recofiecer o
tipo de arquivo que queremos subir. Se subimos un arquivo sen extension ao xestor este non se vera
cando intentemos engadilo na nosa paxina web.

Ao seleccionar un ou varios arquivos sae a seguinte venta:

Upload files to /sites/udc/seinfe/_galeria_down/
Please use the "Add more files..." button to append more files to the list of files to upload.
You can also deselect files by uncheck the cheboxes infront of the file items.

— [s1] DWH_datos.xlsx
¥ 18] 68 kB (binary)

Files to upload: 1 fichero selected (68 KB)

Add more files... Cancelar

No caso de subir 4 galeria de descarga


af://n610

Upload files to /sites/udc/seinfe/_galeria_imgs/

Please use the "Add more files...” button to append more files to the list of files to upload.
You can also deselect files by uncheck the cheboxes infront of the file items.

< B barra_edicion.jpg

25 KE (image)

Files to upload: 1 fichero selected (25 KB)

Add more files... Cancelar

No caso de subir 4 galeria de imaxes. Unha vez que pulsemos OK o arquivo ou arquivos subiranse ao
servidor e xa poderemos pofer as propiedades:

Properties

-® » DWH_datos
18] /seinfes _galeria_down/DWH_datos.xlsx

File name DWH_datos.xlsx
Titulo en gallego DWH_datos
Descripcian

Texto de navegacion en
gallego

Copyright
Ttulo en espanol

Texto de navegacion en
espanol
Palabras clave

Apollo Theme C55

Finish




J k barra_edicion

/seinfe/_galeria_imgs/barra_edicion.jpg

File name barra_edicion.jpg
Titulo en gallego barra_edicion
Descripcion

Texto de navegacion en
gallego

Copyright
litulo en espariol

Texto de navegacion en
espanol

Palabras clave

Apollo Theme CSS

Tanto para imaxes como para outros arquivos.

NOTA IMPORTANTE: por tema de Accesibilidade, € moi conveniente introducir a descricién de arquivos
e sobre todo de imaxes.

Una vez que pulsamos en Finish o arquivo ou imaxe xa esta subido e podemos enlazalo desde calquera
paxina.

Tipos Galerias Categorias Carpetas Avanzado Resultados
Carpetas: /sites/udc/seinfe/_galeria_down/ x @
Fecha descendente 3 Mostrando 32 de 32 resultados

2® » DWH datos
el curso00 / 31-may-2019 16:44:37

»  peticion_Opencms
F

O punto vermello significa que este contido ainda non esta publicado, pero cambiard no momento no que
se enlace desde algunha péaxina e esta se publique.

Subir contidos desde a ediciéon dun contido

Aqui temos que distinguir entre documentos e imaxes.

Para os documentos o primeiro que temos que facer é seleccionar o texto no que vai ir o enlace. Despois
pinchamos sobre a icona de Galeria de descarga ( @ ) o que fai que se abra a venta de galeria. Desde aqui

é o mesmo procedemento que subir desde Galerias.

Para as imaxes primeiro colocdmonos no lugar onde queremos a imaxe. Despois pinchamos sobre aicona
de Galeria de imaxes ( [i&] ) abrindo as galerias. Desde aqui é o mesmo procedemento que subir desde

Galerias.


af://n630
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Reutilizacion, Reposicionamento e Copiar unha paxina

A reutilizacion é un concepto que é facil de comprender agora que sabemos que unha paxina web se
compdén dunha estrutura e duns contidos. A estrutura da paxina vai permanecer sempre, pero os
contidos poden variar. A vantaxe que imos ter é que eses mesmos contidos podemos usalos en varias
paxinas web diferentes, incluso con diferentes estruturas, xa que ao ser independentes, os contidos
sempre se van adaptar ali onde os pofiamos.

O reposicionamento simplemente é unha caracteristica dos contidos, que se poden situar en calquera
dos contedores baleiros.

Reutilizar

Para poder reutilizar un contido en lugar de pinchar na icona de Crear un nuevo contenido ( 2= )

pinchamos sobre o contido mesmo. Se hai creado alglin contido dese tipo, saird na listaxe. Este é un
exemplo se pinchamos sobre a seccién de contido:

Tipos Categorias Carpetas Avanzado Resultados
Tipos: Seccion de contenido x L]
Fecha descendente » Mostrando 40 de 91 resultados

E } Pagina Uno: Seccion Tres
curso00 / 31-may-2019 16:17:00

E } Pagina Uno: Uno en contenido
curso00 / 31-may-2019 16:15:37

} Pagina Uno: Primera pagina
curso00 / 31-may-2019 14:37:39

+ Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores
curso00 / 30-may-2019 11:38:15

r Aloxamento web: Aloxamento web OpenCms
m.c.fernandez / 23-may-2019 15:08:50

' Aloxamento web:
m.c.fernandez / 23-may-2019 15:08:41

} Aloxamento web:
m.c.fernandez / 23-may-2019 15:08:23

' Aloxamento web:

m.c.fernandez / 23-may-2019 15:07:35

} Servizos principais: Servizos principais
a.orallo / 23-may-2019 14:58:31

EEEEEE R

E * Equipo

jose.gonzalez.meizoso / 09-abr-2019 14:22:10

E ' Presentacién: Area de Servizos de Informacién e Xestién de Indicadores
a.orallo / 04-abr-2019 11:53:17

E } Servizos principais:
a.orallo / 04-abr-2019 10:33:50

E + Aloxamento web
a.orallo / 04-abr-2019 10:33:25

E } Servizos principais:
a.orallo / 04-abr-2019 9:40:10
R PR

= ) e colocalo de xeito habitual.

Agora si que podemos pinchar sobre a icona de Mover a la pdgina (

NOTA IMPORTANTE: os contidos que usemos deste xeito non serdn novos, senén 0s mesmos que se
crearon no seu momento. Isto quere dicir que se facemos un cambio en calquera das paxinas onde
usemos ese contido o cambio afectara a todas as paxinas. Isto pode ser moi interesante en contidos que
se queren incluir nun gran niimero de paxinas de forma repetida. Se hai que cambiar algo no contido non
habera que entrar en todas as paxinas, bastara con cambiar o contido nunha delas e o resto reflectiran o
cambio.

Reposicionar

Para reposicionar un contido o Unico que temos que facer é pinchar sobre a icona de Mover a la pdgina (
LLL}

=== ) é sen soltar o botdn esquerdo do rato, buscar o lugar de destino e unha vez ali soltar o botén do
rato.



af://n638
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Mover en la pagina

5 estatisticos e

Area de Servizos de Informacién e Xestion de Indicadores
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O contido adaptarase ao novo contedor.

Copiar unha paxina

Para copiar unha paxina temos que estar no Sitemap no modo de visualizacién Mostrar sélo navegacion.
Unha vez ai colocdmonos coma sempre sobre a paxina que queremos copiar, abrimos o menu ( E )e
seleccionamos "Copy page":

Copy page

£

Cando pulsamos abre unha nova venta:
Copy page i

= pagina2
nm
=l fproxecto_00_curso/pagina/

Target /proxecto_00_curso/ tl

Copy mode | Automatic v

Cancelar

Aqui temos que engadir en "Target" o nome do novo recurso. En "Copy mode" podemos deixalo en
automatico, Copy elements ou Reuse elements. Nos dous primeiros casos (xa que a opcién por defecto é
Copy elements) o OpenCms fai unha copia exacta do contido da paxina noutro novo contido, co que os
cambios nunha e noutra paxina non se afectaran entre eles. Coa opcion de Reuse elements o que se fai é
crear una nova paxina pero cos contidos da primeira referenciados, € dicir, que un cambio en calquera
dos contidos dalgunha das duas paxinas vai afectar & outra.

NOTA IMPORTANTE: este procedemento de copia sé funciona cunha paxina, non cunha arbore ou unha
rama da arbore da nosa estrutura. Se facemos este procedemento sobre unha drbore ou unharamao
Unico que conseguiremos é copiar o ficheiro indice desa determinada rama.
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Novas: creacion e modificacion

O sistema para poder introducir novas dentro de calquera sitio web vén por defecto desactivado, ainda
que se pode activar solicintdndoo a seinfe@udc.es. Unha vez activado sae na parte inferior da nosa
paxina principal un contedor coas noticias e unhas iconas para poder introducir novas e editalas.

Unha vez que se instala o sistema de novas na paxina web aparece unha nova lifia de contido ao final da
paxina principal (ou no lugar onde se indicara) no que van aparecer como minimo dudas dianas (G)), unha

para modificar o contedor das novas, outro para poder engadir novas e outro por cada nova que apareza:
®@ @
Actualidade
Noticia 2
Se editamos o contedor (a diana que esta mais arriba & esquerda) dbrese unha venta:

Proxecto do profesor: Actualidade
/proxecto_00_curso/.content/list/list_00002.xml [g]]

Headline

‘:Actualidade |

Caducidad de las noticias of
\'24 »|

Aqui podemos modificar o titulo do contedor das novas e a caducidade por defecto das novas.

A seguinte diana, un pouco mais abaixo e & dereita, serve para engadir unha nova. Co botén de Anadir (

e @ 1) engadimos unha nova. Abrese entén unha venté con tres pestanas:

news_00007.xml

/proxecto_00_curso/.content/news-history/news_00007.xml [g]]

Noticia | Disponibilidad | Descripcion

Titulo

[

Aqui pofiemos os datos xerais da nova. O funcionamento é o mesmo que o dunha seccién de contido.
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news_00007.xml

/proxecto_00_curso/.content/news-history/news_00007.xml [g]]

Noticia | Disponibilidad | Descripcion

Fecha

| 06/06/2019 02:31 AM

Aquiindicamos desde cando ata cando vai estar visible esta nova. Se a data de finalizacién esta en branco
significa que non caduca e vai estar sempre visible.

Aqui tamén podemos seleccionar unha noticia como destacada marcando a opcidn Chincheta (noticia
destacada). Isto fai que ese noticia apareza sempre en primeiro lugar. No momento que non se queira
destacar hai que volver editar a noticia e desmarcar esta opcién.

news_00007.xml

/proxecto_00_curso/.content/news-history/news_00007.xml [gl]

Maticia | Disponibilidad | Descripcién

Etiquetas
Asignar categorias x
Free » Q
55 [Académica etiguetas/academica/
(] |:B\blioteca etiguetas/biblioteca/
B |_Bo\sas e axudas etiquetas/bolsas/

B |_Bo|sas do Ministerio  etiquetas/bolsas/ministerio/

:Outras bolsas e ax...  etiquetas/bolsas/outras/

O |_Bo|sas da Xunta etiquetas/bolsas/xunta/
) [Cursos e formacién etiquetas/cursos/
O |:Eler:cirjns etiquetas/eleccions/
=0 |:Empreg0 etiquetas/emprego/

|
|
|
|
() |Bolsas propias etiquetas/bolsas/propias/ |
)
|
|
|
|
1

D) |_Persoa\ investigaci...  etiguetas/emprego/capitulo6/

Aqui escollemos as etiquetas que identifican esta nova. As etiquetas seran referidas ao contido, non ao
grupo de usuarios a quen vai dirixido. Isto é necesario sobre todo para o correcto ordenamento e a busca
dentro do portal de Novas. O nimero ideal serd de duas ou tres etiquetas.

Todas as novas que engadamos ao noso sitio web saen no portal de Novas da UDC: https://novas.udc.es

NOTA IMPORTANTE: as novas non hai que borralas, sé caducalas, asi permaneceran no sistema para
que noés as podamos consultar, pero desde féra non se veran.
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Diferencia entre contido modificado e contido publicado

Tal como xa vimos o OpenCms usa dous proxectos para a edicion de contidos. O proxecto Offline € no que
traballamos, que sé nés podemos ver e que admite cambios. E o proxecto Online é o que esta visible
desde internet para todo o mundo e non se pode cambiar directamente. S6 no momento no que
decidimos que a nosa paxina esta correcta, facemos a publicacién que é un proceso que consiste en que o
contido que se atopaba no proxecto Offline se grava no proxecto Online sendo agora a nova version da
paxina que se pode consultar.

Ho

O punto vermello sobre aicona de Informacién vainos indicar que unha paxina esta pendente de
publicacion, é dicir, que o contido do proxecto Online e o de Offline son diferentes.

O proceso de publicacion pédese facer desde moitos lugares pero sempre a través dunha mesma icona (

O

Debemos ter en conta que o proceso de publicacién non se vai realizar se nalgin momento o OpenCms
detecta que hai enlaces rotos a algunha das suas paxinas. Primeiro teremos que romper ou amanar eses
enlaces e despois poderemos publicar.
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Accesibilidade

A accesibilidade web é un concepto que se leva usando desde hai bastante anos e significa que persoas
con algun tipo de discapacidade poderan facer uso da web. Nun concepto mais amplo podemos dicir que
a accesibilidade ten como obxectivo lograr que as paxinas web sexan utilizables polo maximo nimero de
persoas, independentemente dos seus cofiecementos ou capacidades persoais e independentemente das
caracteristicas técnicas do equipo utilizado para acceder a esa paxina web.

Este concepto de universalidade e accesibilidade vén dun requisito do creador da WWW, que dicia:

The power of the Web is in its universality. Access by everyone regardless of
disability is an essential aspect (El poder de la Web estd en su universalidad. El
acceso por cualquier persona, independientemente de la discapacidad que presente es un
aspecto esencial).

E por iso que temos que ser activos na toma de decisidns sobre a nosa paxina web para que esta sexa
accesible. Con estes consellos conseguiremos entre todos unha paxina web mais amable para os nosos
visitantes:

¢ Asimaxes deben levar unha descricién do que contefien e no caso de ter un enlace, a descricion da
nova paxina que se abrira.

¢ En caso de existir unha mensaxe dentro da imaxe, esta debe incluirse tamén no corpo do texto. O
mesmo pasa coas cores, se algunha informacion se transmite a través da cor tamén se debe incluir
como texto.

¢ Usar unha linguaxe clara e apropiada.

¢ Intentar dividir os bloques longos de informacién en grupos mais manexables.

e Osenlaces deben levar un titulo describindo o enlace e a onde nos enviara. O texto do enlace debe
ser o mais claro e descritivo posible.

e Astaboas deben ter ben identificados os titulos das columnas.

¢ No caso de usar videos deberia levar unha descricién do contido. Dentro do video deberia ser posible
usar subtitulos.

¢ Usar combinacions de cores de fondo e primeiro plano cun contraste suficiente para que resulten
lexibles.

¢ Intentar non usar enlaces con imaxes, preferibles son os de tipo texto.

¢ Usar elementos de encabezados para transmitir a estrutura léxica do documento.

e Usar correctamente o marcador de citas. Non usalo como un recurso de presentacién

e Intentar que todos os contidos dindmicos tefian un xeito de presentacion alternativa (ou outra paxina
coa informacion).

¢ Evitar compofentes con pestanexo.

o Indicar de algiin xeito que un enlace se vai abrir nunha nova venta (texto entre parénteses, por
exemplo).

¢ Non usar as tdboas para maquetar. As tdboas deben proporcionar informacién tabular.

Actualmente a paxina web da UDC ten un nivel de accesibilidade AA (dobre A) e iso é grazas a cumprir un
minimo de requisitos.

Enlaces para consultar:

Introducién & accesibilidade web

Que é a accesibilidade web

A accesibilidade web
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https://www.w3c.es/Traducciones/es/WAI/intro/accessibility
http://accesibilidadweb.dlsi.ua.es/
https://www.discapnet.es/areas-tematicas/tecnologia-inclusiva/observatorio-de-accesibilidad-tic/la-accesibilidad-web
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Recomendacions para montar unha paxina

Recomendacions
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Erros mais comuns

Erros mais comuns cometidos polos usuarios
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FINAL
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