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UTOPIA

es un documento desarrollado con fines académicos por los alumnos de la materia
ESTETICA durante el curso académico 2022-23 con el objetivo de profundizar

en el conocimiento de los casos de estudio elegidos bajo la perspectiva de la

‘utopia’, excusa para indagar en diferentes metodologias de analisis, trabajar
colaborativamente y reflexionar. Todo ello, ademas, con el intencién de ser el producto
obtenido un documento que pueda publicamente ser visualizado.
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INTRODUCCION

Habiendo trabajado el concepto de ‘Utopia’ a partir de aproximaciones personales
iniciales que tomaron como punto de inicio llas acepciones del diccionario del a Real
Academia Espanola [2021]:

Del lat. mod. Utopia, isla imaginaria con un sistema politico, social y legal perfecto,
descrita por Tomas Moro en 1516, y este del gr. oU ou ‘no’, 1é10¢ tépos Jugar’y el lat.
-ia “ia’.

1. f. Plan, proyecto, doctrina o sistema ideales que parecen de muy dificil realizacion.
2. f. Representacion imaginativa de una sociedad futura de caracteristicas
favorecedoras del bien humano.

de modo colaborativo se ha consensuado el término como guia necesaria del proceso
proyectual que, histéricamente, ha aspirado al avance en cualquier ambito del disefio
y que ha permitido identificar colaborativamente los siguientes casos de estudio
desarrollados durante el curso académico 2022-2023:

Bugatti Veyron, Alexa -asistente-, Tesla serie S, Hydrofoiler XE-1, Renault Ct Morphoz,
Estacion computacional Sphinx, Saturno 5, Submarino Isaac Peral, Apple Airpod Pro 2,
y Nike Air Mag




CAPITULO 01
PROLOGO



EL SPHINX Y LA
UTOPIA

Cuando hablamos del concepto de
utopia, por definiciéon, nos referimos a
aquello que desborda los limites de lo
que es factible en el marco humano.
Para los disefiadores, la utopia debe
ser el punto de partida de nuestros
proyectos; es el afan de romper las

B Collage de la estacion computacional Sphinx.

llustracion de Polina Vari

fronteras lo que nos lleva a crear objetos
asombrosos. Ningun hito del disefio fue

materializado antes de ser imaginado, y

el Sphinx no es una excepcion.

Sphinx fue un proyecto adelantado a
su tiempo, disefiado en 1986 para las
personas del presente. Pero no solo por

eso es un producto utépico, que también.

Todo su proceso de creacion lo es. Aqui
entran en juego muchas variables: el
disefio soviético, la VNIITE, el contexto
cultural... La produccion de VNIITE no
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uso el camino “convencional” de
produccién de conceptos. Sphinx
nacié en un momento y lugar donde
estallaban ideas estrafalarias

cuyos objetivos eran cambiar

el paradigma social de aquel
entonces. Sphinx basicamente
nacio con el objetivo de mejorar

y facilitar la vida de las personas,
pero nacio en el momento
equivocado para sobrevivir. Hoy en
dia, Sphinx esta en todas partes,
aunque con otro nombre. Nuestros
ordenadores, mandos, altavoces y
dispositivos dométicos, sin los que
no podriamos vivir en la actualidad,
llevan una pequefia parte del ADN
de este proyecto, que nada menos,
merece ser descrito como “utdpico”.

OBJETIVOS DEL
PRODUCTO

SPHINX es una estacion
computacional multifuncional. Es un
adelanto de lo que hoy conocemos
como “hogar inteligente- o
“domética”. Integraba en un

solo sistema un televisor, una
grabadora (de audio y video), un
ordenador, una impresora y unos
altavoces, creando asi unas partes
que formen un todo. Como fue
mencionado previamente, era un
proyecto cuyo objetivo fundamental
era facilitar la vida diaria de las
personas en el lugar donde pasan
mas tiempo: sus hogares. Sphinx
fue creado para servir al pueblo a
través del disefio industrial.
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SITUACION
CULTURAL

Para explicar el contexto historico del
disefio soviético nos remontaremos

a la etapa de 1930 a 1950, que se
corresponde con la era de Stalin. Los
productos eran tratados con el Unico
objetivo de construir socialismo.

Las artes durante el gobierno de 16sif
Stalin se caracterizaron por el aumento
y la dominacién del estilo impuesto

por el gobierno del realismo socialista,
con el resto de las tendencias siendo
severamente reprimidas y con raras
excepciones. El Realismo Socialista
hacia referencia al arte oficial de la
Unidn Soviética a partir de 1934, etapa
en la que se prohibia el arte abstracto y
los formalismos.

C Andrei Milnikov: En campos de paz (1950)

El régimen comunista imponia la
exaltacion de su trabajo, solidaridad y
eficacia. Encontramos inspiraciones y
precedentes en la AKhRR (Asociacion
de artistas de la Rusia Revolucionaria).
Esta compafiia fundada en 1922 fue
promotora de actividades y exposiciones
que defienden la figuracién al servicio
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de un realismo heroico contrario

a la vanguardia. Consiguieron

el reconocimiento de un amplio
publico gracias a numerosas
exposiciones que realizaron por
todo el pais, donde mostraban
pinturas que defendian una
descripcion realista de la Rusia
revolucionaria, describiendo la
vida cotidiana del proletariado, los
campesinos y el Ejército Rojo.

En la década de 1930 se busca la
concordancia entre los productos
materiales y la ideologia del
momento, exigiendo que cualquier
objeto disefiado expresara un
sentimiento de orgullo de clase de
los constructores del comunismo.
Se agrega la simbologia soviética
(la estrella, la hoz, las espigas de
trigo) de manera ubicua a formas
cedidas del arte del pasado, ya sea
art nouveau o neoclasicismo.

Al comienzo de la Segunda Guerra
Mundial aparecen nociones del
estilo de vida americano: la gente
aprende que la vida puede ser
mas atractiva de lo que ellos
imaginaban. Cuando esta finaliza
se orienta la economia hacia un
aumento de la produccién de
bienes de consumo, aqui aparece
por primera vez la profesion de
“artista-constructor”, lo que hoy
conocemos como disefiador.

Es de gran importancia nombrar
el término histdérico que aparece

a finales de la Segunda Guerra
Mundial, el Telén de Acero, que
hace referencia a la frontera



politica, ideoldgica e incluso fisica

entre la Europa Occidental y la Europa
Oriental. Este es el culpable de que se
desconozca gran parte de la historia de
la Unién Soviética.

El propio Dmitry Azrikan (disefiador de la
estacion computacional Sphinx) afirma
que “el disefio en aquella época fue (...)
un agujero en el telén de acero.”

En el periodo de apertura de la URSS,
conocido como “deshielo”, se empieza a
denunciar publicamente la baja calidad
de los bienes soviéticos en comparacion
con los occidentales. Estas diferencias
se atribuyen a las malas condiciones
de la industria y a su falta de unidad
estilistica. Asi se pone sobre la mesa

la clara urgencia de mejorar la vida
cotidiana de los ciudadanos a través del
disefo.

Los ciudadanos protestan contra

los miserables estandares de vida
soviéticos. En 1950 aparecen los
“Stilyagi” (Stylish Guys), que salieron a
las calles llevando trajes desafiantes,
con pantalones estrechos, zapatos
grandes, chaquetas anchas y corbatas
largas y brillantes, ademas de imitar el
peinado de Elvis Presley.

Durante esta década nace uno de los
antecesores de Sphinx: el BESM, un
tipo de ordenador que conté con varios
modelos y que, tomando referencias

de avances externos, consigue ser un
desarrollo auténomo por parte de los
ingenieros soviéticos.

%%&w//
iy

D Ordenador BESM-6. Archivos fotograficos JIN
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En relacién a los avances soviéticos

en el ambito tecnoldgico aparece como
nueva “norma” la tematica espacial,
manifestandose en el disefio grafico,
editorial y de producto. Es en 1955
cuando el gobierno promulgo la directiva
sobre la eliminacion de los excesos en

el disefio, pero se podian ver colores
alegres y mensajes optimistas en todos
los productos. Este fue un mensaje de
los dirigentes para hacer ver el avance y
el optimismo de la nueva etapa, mientras
que los ingenieros artisticos intentaban
hacer una muestra de lo que podia llegar
a ser el disefio. Todos estos proyectos
de mejora del entorno social quedarian
como una propuesta utodpica.

E Yuri Gagarin ilustrado por S. Alimov

El disefio se reafirma en este momento
como parte significativa de la cultura
material y visual, se reflejaban a través
de él los deseos de un pueblo. Pese a
esto, se acentua la desilusion de artistas
y ciudadanos, imposibilitados por la
precariedad de la industria y los limites e
interferencias politicas. Se encuentra asi
la utopia presente en la vida de todos los
soviéticos.

Uno de los sucesos mas significativos
que impulso el disefio en la Union
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Soviética fue la aparicion de la VNIITE.
Fue la institucion soviética mas
globalmente abierta después del Ballet
Bolshoi. Se realizaban exhibiciones

de disefio (p. €. “The British Design”)
abriendo el disefio soviético a paises
como Alemania, Italia, Finlandia y Japon.
Fue la oportunidad para contactar
informalmente con disefiadores del
Este, esto permitid a los disefiadores
soviéticos ver como trabajan y viven los
disefiadores del extranjero, y ver como
son los estudios de disefio de otros
lugares. VNIITE mostro lo mejor del
disefio Soviético a través del mundo.

ESTADO DEL DISENO

La historia rusa se interrumpio tantas
veces que incluso los rusos no conocen
la historia del disefio del pais. La
vanguardia rusa es bien conocida fuera
del pais, con muchas exposiciones y
publicaciones. Se observa que la historia
del disefio soviético y el disefio en Rusia
se desarroll6 consecutivamente a otros
paises, a pesar de los cambios en el
régimen politico, con muchos episodios y
teorias interesantes. Este periodo podria

Y
-:.I

)
N
2
=

-
-

]

.
2‘-

A
LR

...‘

S
P

L1\

.
R e
oy

g

1

disefno al nivel de la escuela Bauhaus.

En el siglo XX la Unién Soviética
planteaba un modo de vida muy diferente
al del resto del mundo, basandose en un
pensamiento comunista.

A dia de hoy conocemos algunos
ejemplos de disefio dentro de la unién
soviética que comienzan a marcar
tendencias, ya que los disefadores

se enfocan mas en la duracién y uso
efectivo de los materiales, asi como

el rendimiento energético, incluso la
felicidad y la satisfaccion.

WMientras tanto el resto del mundo
desarrolla nuevas ideas y productos,

nos centraremos sobre todo en el ambito
tecnoldégico.

¢ QUE SE DISENABA EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA EN LOS ANOS
807

En EE.UU. Apple encabeza la
produccién tecnologica. El primer
ordenador de esta gran empresa seria el
Apple I, construido por los cofundadores
de la empresa, Steve Wozniak y Steve
Jobs, en 1976.
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G Ordenador Macintosh de Apple. Render 3D de Alexander Shatov

La primera producciéon masiva de
microcomputadoras llegaria con el
Apple I, entre 1977 y mediados de los
80. Fue completamente diferente a los
posteriores modelos Macintosh de Apple.
Es considerado uno de los primeros
ordenadores personales, y fue el primero
en incorporar la combinacion de un
microprocesador con una conexion para
un teclado y un monitor.

En 1980 se lanza el Apple lll, tercera
computadora fabricada y comercializada
por Apple Computer. Fue creada

€como un equipo para el mercado de
negocios empresariales, pero, nada
mas salir al mercado, los compradores
comenzaron a devolver las maquinas

a los distribuidores quejandose de que
fallaban, por ello se descatalogé el 24 de
abril de 1984.

La empresa se recupera de este primer
gran fracaso rapidamente creando el
primer Macintosh en 1984.

Era un ordenador de facil transporte
entre mesas y estaba fabricado con

un hardware innovador que resultaba
complejo de integrar al ser la caja tan
pequefia pero cuyo rendimiento era
notable. Sus primeras caracteristicas
eran un procesador Motorola 68000

a 8 Mhz y una ram de 128 Kbs. Su
campanfa de marketing consiguio que se
reconociera como el primer ordenador
para todos.

Por otro lado Estados Unidos disfrutaba
también de la llegada del modelo 5150
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de IBM en 1981. Habia sido desarrollado
por una aun joven Microsoft. Su

mayor acierto de IBM fue utilizar una
arquitectura abierta que podia ser
utilizada por otros fabricantes sin pagar
derechos de licencia. No fue el primer
ordenador personal ni tampoco el

mas avanzado, pero fue el lider de la
revolucion que llevaria la informatica a la
vida diaria.

Si echamos un ojo a lo que ocurria en
Europa nos encontramos con el Amstrad
CPC 464. Este fue un ordenador
domeéstico creado y comercializado

por la empresa britanica Amstrad
Consumer Plc. En un inicio la empresa
quiere introducirse en el mercado de

los ordenadores, pero no contaba con
ninguna divisién con los conocimientos ni
medios para su produccion. Se contrata
un grupo externo para la elaboracién del
primer prototipo en 1983. Este prototipo
no sale adelante ya que resulta ser

un fracaso, pero al contratar un nuevo
equipo desarrollador sale adelante el
Amstrad CPC 464.

Volviendo a la Unién Soviética, en 1983
se presenta oficialmente en la Feria de
Moscu el primer modelo Agat-4, que se
convertira en uno de los sistemas mas
populares, siendo implementado de
manera muy amplia en educacion. Las
influencias externas son notables en la
URSS, siendo esta serie de ordenadores
Agat considerada el clon soviético del
Apple Il
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PRECURSORES

Apple ll
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IBM Modelo 5051
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Macintosh 128K
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Apple |
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Apple III
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Agat-4

Unién Soviética

Amstrad CPC 464
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CAPITULO 03
VNIITE

H
Linea del tiempo sobre los ordenadores de los setenta/ochenta. Elaboracion propia
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NACIMIENTO DE
VNIITE

Se trata nada mas y nada menos que
uno de los eventos mas importantes del
disefio industrial en la URSS durante
todo el siglo XIX. En el articulo “VNIITE,
¢ Dinosaur of Totalitarianism or Plato’s
Academy of Design?”, Dmitri Azrikan
explica en el comienzo su lucha contra
el régimen comunista y represion que
existia en aquel momento, y como el
disefio en la Unién Soviética fue una
potencia a tener en cuenta.

El Nacimiento de esta Institucion fue una
victoria no solo para el disefio sino que
también para Rusia en aquella época. Y
esta victoria era mas que necesaria, tras
el agujero negro que hubo en el intervalo
entre 1930 y 1960 en cuanto a disefio
se refiere. Previamente a 1920 existia
como referente en escuela y ensefianza
en disefio y arte la VKhUTEMAS-
VKhUTEIN.

Se trataba de unos talleres que fueron
establecidos por un decreto de Vladimir
Lenin con la intencién, en palabras

del gobierno soviético, de «preparar

| Fachada disefiada por A. Vesnin
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maestros artistas de las mas altas
calificaciones para la industria,
constructores y administradores de
la educacion técnico-profesional».
VKhUTEMAS-VKhUTEIN fue
formada por la fusién de dos
escuelas: la Escuela de Pintura,
Escultura y Arquitectura de Moscu
y la Escuela de Artes Aplicadas
Stréganov. Los talleres tenian
facultades artisticas e industriales;
en la facultad de arte se dictaban
cursos de grafica, escultura y
arquitextura, mientras que en la
industrial se dictaban cursos sobre
impresion, textiles, ceramica,
madera y metalurgia.

J Portada de Arquitectura en VKhUTEMAS

Sin embargo este progreso no
duraria demasiado ya que la
escuela fue disuelta en el afio
1930. Después de la desaparicion
de VKhUTEMAS, como ya se
menciond anteriormente, un
agujero negro aparecio en la
historia del disefio industrial ruso

y dur6 hasta la década de 1960.

La ideologia de Stalin condend las
ideas de la escuela de convertir las
bellas artes en industriales como
un sesgo de caracter politico, y en
conjunto con los otros movimientos



movimientos de vanguardia: futurismo,
constructivismo, estaban prohibidos.

El periodo de 1930 a 1960 se caracterizd
por el clasicismo estalinista en la
arquitectura. Los productos industriales
eran retirado de la esfera de la cultura en
ese momento. Los productos industriales
fueron tratados solo como herramientas
para construir el socialismo. En este
contexto, posteriormente surgira VNIITE,
continuando las ideas de VKhUTEMAS,
pero con su propio enfoque Unico,
respecto a diseno industrial.

No fue hasta la muerte de Stalin cuando
se comenzo a dar estos primeros pasos
hacia la recuperacion de gran parte

de estas ideas. Tras su muerte, Nikita
Kruschey, logra hacer destacar la URSS
en diferentes avances, en la industria, o
incluso en la carrera espacial (Sputnik
en el afo 1957). Se estaban dando
pasos en la direccion correcta, pero aun
quedaban algunas cosas por hacer.

+35 o s /

K Nikita Kruschev (politico)

El momento histérico exacto mas
determinante en el nacimiento de VNIITE
fue quizas durante el afio 1959, En 1959
(en el pico de la temporada de “deshielo
de la sociedad de la URSS”), la primera
Exposicion Nacional Americana se llevo
a cabo bajo una enorme cupula en el
parque Sokolniki de Moscu. Hubo una
discusion decisiva. entre Khruschev y

el vicepresidente Nixon en la American
exhibicién de cocina. Nixon le preguntd
por qué la industria soviética no podia
producir tales bienes para su gente.

Al mismo tiempo, la lucha de Khruschev
contra la superfluidad de la arquitectura

SPHINX [UTOPIA EN EL DISENO SOVIETICO, 1936]

L Hotel Ucrania, Moscu

estalinista condujo a la aparicion de
muchas construcciones simples. y
pequefos apartamentos familiares
independientes. De repente, la gente
descubrid que no tenian nada con

qué proveerlos. debido a la economia
centralizada, las decisiones del Politburd
eran necesarias. El tiempo pasaba y la
situacion se volvia mas peligrosa. para el
partido gobernante.

Como respuesta a estos eventos el
Consejo de Ministros de la URSS redacto
el Decreto No. 394 crea el 28 de abril
de 1962, “Sobre Equipos Industriales y
Mejora de la calidad de los bienes de
consumo mediante ingenieria artistica
Implementacion de la Metodologia.”

La terminologia sonaba extrafia. pero,
para que el disefio sea aceptado por
las autoridades soviéticas, la palabra
“disefio” no podia ser utilizada en el
decreto.

Las reformas de Kruschev comenzaron
a tener un impacto en las personas.
Mas y mas gente comenzo a entender
que la mejora de la sociedad soviética
no seria posible sin disefio. Esta fue
una motivacién mas para el surgimiento
de un nuevo movimiento, mas alla

de las cuestiones internas y externas
mencionadas anteriormente. Esta
motivacion se basaba en la aspiracion
personal, la pasion, la ambicion y el
coraje. Una de las muchas personas
que encarnaron todo esto fue un joven
disefiador talentoso, Yuri Soloviev.
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El era un conocido admirador de la
moda, y uno de los primeros logros
orgullosos de sus afos de adolescencia
era dueio de la unica bicicleta en Moscu
con una unidad de eje en lugar de una
cadena. Ademas, tenia a contactos de
gran influencia, a través de trabajando
con personas tan influyentes como el In-
geniero No. 1y el Ministro de la Industria

M Yuri Soloviev en su libro Mi vida en el disefio

del Transporte, Viacheslav Malishev. Yuri
trabajo duro para convencer a las auto-
ridades comunistas, la mayoria de ellas
extremadamente conservadoras, que el
disefio fue una poderosa herramienta
para mejorar el nivel de vida sin una
inversion sustancial.Volviendo al Decreto
No. 394, la piedra angular de este fue la
fundacion de la VNIITE (Instituto General
de Investigacion Estética Técnica) y dife-
rentes oficinas de disefio industrial.

En 1966, algunos de estas oficinas se
transformaron en subsidiarias regionales
de VNIITE. Finalmente, diez sucursa-
les en las regiones mas desarrolladas
industrialmente fueron fundadas. El
Comité Estatal de Ciencia y Tecnologia
dio VNIITE un “paraguas”, a través de la
supervision y seguimiento. La meta de
VNITE fue la creacién de un sistema de
disefio industrial a través la investigacion
de la teoria del diseno, estableciendo
los principios de disefio y metodologia,

y desarrollando los conceptos de disefio
para los mas productos importantes. De
acuerdo con esta intencion, las primeras
ideas de disefio provocaron una explo-
sion de nuevas actividades e iniciativas.

17

YuB comenz6 una aventura entonces
como director de esta institucion. (YuB
es el apodo de Yuri Soloviev, la abrevia-
tura de su primer y segundo nombre).

La idea y el disefio de VNIITE no tenia
precedentes en la historia rusa ni mun-
dial. A pesar de Bauhaus, VKHUTEMAS
y la Hochschule fir Gestaltung de Ulm
(escuela superior de disefio en Alema-
nia en aquella época) cubrian areas de
practica sustanciales, basicamente eran
instituciones educativas. El objetivo de
YuB era integrar la creatividad, disefio,
educacion y una poderosa influencia
ideoldgica en la sociedad.

Comenzaria de forma modesta con un
equipo relativamente pequefio que iria
ampliando segun pasasen los afos.
Otras personas importantes de esta
institucion en sus comienzos son Boris
Shekhov, el primer jefe del Departamen-
to de Diseno de Equipos Industriales. Un
ingeniero experimentado con un gusto
excepcional, que trajo a VNIITE un equi-
librio digno de funcionalidad y belleza,
un sentido chispeante de humor y una
responsabilidad resistente.

También, otro pionero de VNIITE fue Yuri
Dolmatovsky, un ingeniero automotriz y
un artista talentoso. Desde los primeros
dias de VNIITE, comenz¢ a disefiar y
construir su suefo: un taxi de una sola
carroceria con motor trasero y un interior
espacioso. El prototipo fue construido y
funciond, pero nunca se puso en produc-
cion. Las cualidades de este vehiculo
aun sobreviven y se pueden detectar
facilmente en muchos vehiculos nuevos,

N Prototipo de taxi en la Unién Soviética »



El nacimiento de VNIITE a decir verdad
fue un proceso complicado ya que
coincidié con una etapa en la que casi
se consideraba tabu por altos cargos y
politicos, pero la conciencia y la union
de estas personas fue esencial para
impulsar su proceso de nacimiento y
produjo una gran revolucion. Muchos
de los productos disefiados en VNIITE
seran referencia para muchisimos
disefios que se acabaran realizando en
la actualidad y a pesar de que la historia
no le haga a justicia, el peso de su
legado quedara reflejado en el tiempo.

PLANTEAMIENTO
TEORICO

La evolucion de VNIITE es la historia de
una pequefia oficina de disefio que se
convirtié en una enorme investigacion a
nivel nacional y desarrollo, institucién y
después gradualmente en el “ministerio”
burocratico de ergonomia, disefio y
control de calidad, tratando de gobernar
toda la industria del Bloque del Este.
Como ocurre con las cosas en todo el
Imperio Soviético, VNIITE se fue inflando
cada vez mas, hasta su explosion.

Existia la idea inicial de basar la
actividad de disefio en el pais en

un firmamento tedrico confiable,
representando la integracion sinérgica
de varios enfoques frente a la suma de
disciplinas que otros paises o escuelas
proporcionaban en sus programas. Los

O Localizaciones de VNIITE
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fundadores de VNIITE persiguieron

el ambicioso objetivo de crear una
disciplina totalmente nueva, la “estética
tecnolégica”, eliminando limites entre las
ciencias sociales, la ingenieria y arte,
asi como la ergonomia y cualquier otra
metodologia relacionada con interaccion
hombre-maquina.

Las actividades de VNIITE eran a
menudo interdisciplinarias, por lo

que la antecedentes y funciones del
personal a menudo eran diversos, desde
disefadores industriales para disefar
investigadores y cientificos. Por esta
razon, no esta claro si todos los autores
de los productos mencionados o el
personal que, con estudios realizados
para proyectos de investigacion, se
habrian empleado como disefio o si

se habrian identificado como tales. Sin
embargo, como el disefio fue el principal
campo de actividad, este proyecto ha
decidido adoptar “disefiador” como un
titulo comun para el personal de todo el
centro.

Este era la parte fundamental de su
planteamiento, pero también se daria

a conocer en una perspectiva mas
relacionada con el estudio histérico. Se
analizarian objetos, incluyendo forma,
disefio y contexto, que se disefiarian no
solo en Rusia sino a nivel mundial y eso
implicaria la distribuciéon de personas por
el resto del mundo. En el articulo “And
we had to do better than abroad” de Triin
Jernei habla de VNIITE en la Lituania
soviética y de esta internacionalizacién
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en este articulo:

“Dada la perspectiva internacional
relativa del diseno industrial,

no sorprende que VNIITE, el

nuevo instituto de diseno,

estuviera bien informado de las
tendencias occidentales desde su
establecimiento en 1962. Dmitry
Azrikan llamé VNIITE “probablemente
la institucion soviética mas abierta
a nivel mundial a pesar del Telon de
Acero”

Por lo tanto, VNIITE estaba

bien informado sobre el disefio
internacional. Karpova destaca que
el director de VNIITE, Yuri Soloviev,
estaba familiarizado con el Consejo
de Diseno Industrial, establecido

en 1945 en Gran Bretana. Tillberg
sugiere: “Mas alla de la Hochschule
fiir Gestaltung en Ulm (HfG) con

su perspectiva cientifica, racional

y muebles modulares funcionaron
como modelo para sus homélogos
soviéticos” (el director de HfG, Tomas
Maldonaldo, habia visitado Rusia

y sus articulos se publicaron en
revistas de disefo soviéticas)”.

- Fragmentos de “And We Had
to do Better than Abroad” de Triin Jernei

Aparte se abordo el disefio desde una
perspectiva social, ya concienciando a
las personas el propio valor del disefio.
Que seria posible generar valor en una
nacién mediante el disefio, creando
objetos que faciliten la vida a las
personas. Era un concepto que chocaba
frontalmente con los planteamientos
soviéticos de aquella época, pero era
segun los politicos “un mal necesario
para crear este progreso en la URSS.
Estos planteamientos producian una
gran cantidad de ventajas y la primera
se encontraba en la creatividad y en

lo avanzados que muchos conceptos
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estaban a su tiempo, pero la principal
desventaja fue que muchos de los
disenos realizados se quedaron en el

papel.

En palabras del propio Dmitry Azrikan,
uno de los directores de VNIITE:

“La opiniébn comun llamé a los proyectos
VNIITE “disefio de papel”. Esto es

tan cierto como falso. Si, muchos

de los conceptos del Instituto nunca

se implementaron, no porque fueran
diserios en papel sino porque la industria
no estaba interesada. La industria
soviética no tenia motivacion. llevar esos
productos a cabo. No habia problemas
econdmicos, sociales, o cualquier

otra razén. La unica palanca eran los
decretos gubernamentales. Pero lo
unico bueno en la URSS de Brezhnev
era que los funcionarios podian ignorar
los decretos, al menos aquellos que
parecian mas declaraciones politicas
que edictos serios. La gente era muy
inteligente en estos asuntos, y podrian
marcar la diferencia. por ejemplo, la La
constitucion soviética fue completamente
ignorada por el gobierno central y local.
Autoridades”.
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Siendo honestos la revolucion en el
disefio en la URSS fue inmensa pero
es posible que la sociedad no estuviera
preparada. VNIITE puede que fuera
disuelta en el afo 2013, pero puede
que su auténtica muerte y la muerte

de estos valores se diera a principios
de los afios 90. La institucion se ligaria
demasiado a la politica en aquella
época y esto acabaria costando caro

a los disefiadores. Los departamentos
no-creativos se expandirian de forma
generosa mientras que los creativos

se mantendrian como estan. La vida
de VNIITE se traduciria como una
constante lucha contra la aparicion de
las ideologias politicas en el disefio lo
cual es una verdadera pena, ya que su
forma de plantear el disefio daria lugar al
objeto revolucionario del que se hablara
a continuacion.

METODOLOGIA

Este planteamiento tedrico es solo el
comienzo ya que tras su fundacion,
como ya se explicd anteriormente
VNIITE creceria de forma explosiva,
para llegar a tener un total de 3000
empleados, 15 sucursales repartidas por
el pais y alrededor de 200 laboratorios.
Antes de esto la estructura de VNIITE se
repartié de forma efectiva en la siguiente
forma:

Un nucleo basico de VNIITE era el
departamento; cada departamento se
dividié en secciones, y las diversas
secciones tenian equipos o grupos.
Todas las unidades principales
constituian cuatro grupos. El “grupo
de teoria” se ocupod de cuestiones
de historia, teoria y metodologia. El
grupo de disefo industrial se dividio
inicialmente de acuerdo con los tipos
de entorno de diseno: industrial,

de consumo y publico. El “cluster
experimental” finalizé el proceso
realizando documentacion técnica,
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maquetas y prototipos. El cuarto grupo
combinado actividad apoyada. En
total habia catorce departamentos.
Analizaremos los mas relevantes de la
institucion.

Departamento N° 2 — Teoria e Historia del
disefio

La mision de este departamento era:

1. Investigacion en areas problematicas
tedricas e histéricas

2. Ubicacion del disefio en la cultura
contemporanea

3. Establecimiento y disefio de una
investigacion profesional filosofia

La sede de VNIITE estaba ubicada en

el Centro de Exposiciones de toda la
Union en el distrito norte de Moscu. El
departamento estaba en el centro de
Moscu, lo que hizo mas facil participar en
los seminarios tedricos semanales para
todo tipo de profesionales: arquitectos,
historiadores, disefiadores y artistas, asi
como autores de libros, criticos de arte,
etc.

Departamento N° 3 — Promocion del
Disefio

Sus cometidos eran:

1. Creacién e implementaciéon de normas
de disefio industrial.

2. Solicitudes de patentes.

3. Supervision de la implementacion del
disefio industrial.

4. Soporte técnico e informatico.

VNIITE encontré la puerta trasera a
través de la cual conquistar la economia
socialista usando otra palanca: un
“estandar’. El estandar estatal (GOST)
fue el segundo vehiculo después del
plan estatal para controlar la economia
centralizada de la moda. Disefiadores
y el departamento trataron de legitimar
los conceptos de disefio como un
estandar para un campo particular de la
industria, si no fuera posible hacerlo al
cien por cien, fue posible que algunas
partes de caracteristicas: materiales,
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acabados, colores, texturas, controles,
graficos, elementos de forma, requisitos
ergondémicos y restricciones, etc,
entraran de forma indirecta en algunas
empresas.

La idea se basaba la creencia de que
toda la creatividad de los disefiadores
puede ser convertida en normas para los
ingenieros.

Departamento N° 4 — Ergonomia

Uno de los mas importantes y de los que
mas personal requerian, cuyos objetivos
eran:

1. Investigacion ergondémica fundamental
2. Normas de ergonomia estatales

y requisitos de ergonomia para el
desarrollo de normas técnicas generales
3. Elaboracion de requisitos de
ergonomia para las normas de seguridad
4. Elaboracion de criterios ergondmicos
para el disefio de ingenieros

5. Disefio de las interfaces de usuario
mas complicadas para mostrar
capacidad ergonémica

6. Elaboracion de criterios ergonémicos
para la evaluacion de la calidad de los
productos.

7. Justificacion de la eficacia social y
econdmica de la ergonomia

8. Elaboracion del esquema basico de
ubicacién de ergonomia y organizacion
en toda la industria

9. Preparacion de la reforma de la
educacion ergonémica

El Departamento de Ergonomia de
VNIITE, con mas de treinta expertos,

fue el coordinador del desarrollo del
programa de ergonomia del Estado.
Este programa incluy6 docenas de
laboratorios de ergonomia, institutos y
unidades universitarias de investigacion
por todo el pais. Mas de sesenta
organizaciones del bloque soviético
participaron en este programa.

El Departamento de Ergonomia de
VNIITE fue la unidad mas poderosa

en este campo en el pais. El

personal, liderado por Dr. Vladimir
Zinchenko y el Dr. Vladimir Munipov,
era excepcionalmente experto y
competente en la materia. En VNIITE se
esforzaron por cambiar el departamento
de ergonomia de una metodologia
académica y burocratica a una mas
profunda participacion en la actividad
creativa del disefo industrial. Ellos
querian cambiar a los profesionales de la
ergonomia del papel al mundo real.

Departamento N° 9 — Diseiio de
Equipamiento Industrial

Afines de la década de 1970, este
departamento se convirtié en el Unidad de
Investigacion y Desarrollo de Metodologias
de Disefio y Programas de Disefio. La
misién para el primer mandato fue:

1. Disefio de Equipos Industriales

2. Metodologia del disefio industrial -
Investigacion y desarrollo .

Se disefiaba para el futuro y se hizo una
recoleccién y analisis de informacion

de los mejores disefios del mundo. Los
disefadores empezaron a entender qué
estaban haciendo, para y por qué.

Q Portada VNIITE Discovering Utopia: Lost Archives Of Soviet Design
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CONCEPTO DE
UTOPIA

Este centro se relaciona con el término
utopia en muchos aspectos que se

van a mencionar. El primero, la idea
revolucionaria de implementar de

forma directa y definitiva el disefio en

la sociedad de la URSS. Un proyecto
que fue tan ambicioso que no se llego a
realizar en su totalidad, cumpliendo con
la definicion dada del concepto.
También porque muchos de los

objetos que fueron disefiados en
VNIITE se quedaron en el papel, como
antes se menciond. Fue demasiado
revolucionario, tanto que muchas
empresas no vieron la necesidad de
implementar el disefio industrial y su
importancia en el proceso de produccion
y venta de los objetos.

Por ultimo, también cabe destacar la
constante lucha burocratica que mantuvo
VNIITE durante toda su existencia con
las autoridades y gobierno soviético para

prosperar al otro lado del Telén de Acero.
Quiza se emple6 demasiado esfuerzo
en la integracion del disefio en la politica
lo que al final acabaria alterando la
auténtica naturaleza de la institucion y
causando que muchos disefadores a a
principios de los 90 la abandonasen para
formar sus propios estudios de disefo.
VNIITE fue desmantelada y despojada
de sus mas notables profesionales,

pero su idea, por suerte, perdura en

el mundo contemporaneo, asi como

su legado. Muchos objetos disefiados

en la actualidad emplean recursos

de aquella utopia que represento
VNIITE para el disefio soviético-. Si

bien, no es un ejemplo tan conocido
como la BAUHAUS, o otros centros de
excelencia, destacara por la idea que
impulsa a muchos disefiadores a crear
el mejor producto posible, su utopia para
con la sociedad, buscando siempre la
mejora de ésta... buscando siempre la
mejora de la humanidad.

R Realizacion de una maqueta del camion de bomberos de VNIITE
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S Vehiculo de bomberos soviético de VNIITE. Disefio de los afios setenta
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CAPITULO 04
DMITRY AZRIKAN



BIOGRAFIA

Dmitry Arnoldovich Azrikan, nacido
en 1934, en el seno de la familia del
cantante y director de 6pera soviético
Arnold Grigorvevich Azrikan, es un
disefiador ruso y estadounidense,
pionero en el campo de disefio de la
antigua Unidn Soviética.

T Dmitry Azrikan

Su admiracion por el disefio comenzé
a muy temprana edad, dibujaba mucho
y antes de graduarse en la escuela
secundaria ya comenzaba a manifestar
su interés en la profesion. No obstante,
segun palabras del disefiador, por
aquellos afos en la URSS nadie habia
oido hablar de disefio, por lo que
especializarse en tal campo de actividad
era inimaginable. Es asi que decidié
convertirse en disenador de aviones,
“el producto industrial mas hermoso”
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(declard en una entrevista), para
ello, entregé los documentos
pertinentes para entrar en el
Instituto Politécnico de Azerbaiyan
para la industria automotriz. Para
cuando aprobd los examenes

que permitirian su admision,

la especializacion cerraba sus
puertas, lo que le dejé sin muchas
opciones, teniendo que entrar
finalmente en el grado de ingenieria
mecanica. Graduado en el Instituto
Politécnico de Azerbaiyan,

con un titulo en tecnologia de
ingenieria, Azrikan habia adquirido
unos conocimientos puramente
ingenieriles que le resultarian de
gran utilidad en su futuro como
disefiador.

En 1961 aparecio VNIITE, el
Instituto de Investigacion de
Estética Técnica. Cautivado por los
desarrollos prometedores que esta
escuela labraba, Dmitry se trasladé
a Moscu para realizar alli sus
estudios de posgrado. La formacion
que recibio en VNIITE acompafado
de disehadores que buscaban
crear modelos futuristas ideales y
sugerian disefios adelantados a

su tiempo, supuso un antes y un
después en su carrera. Mas tarde,
comenzo a trabajar en la escuela,
lo que le permitié obtener contacto
con disefiadores extranjeros,
ampliando sus fronteras y llegando
a ser el Jefe del Departamento de
Programa de Disefio y Futurologia
del Disefio de VNIITE (1973-1988).
En 1988 establecio el primer
estudio de disefio Industrial



independiente en Moscu bajo la Unién de
Disefiadores de la URSS, donde formo a
multitud de jévenes talentos, algunos de
ellos enviados desde Alemania. Azrikan
fue director del estudio hasta 1992, ese
mismo afo emigré a Estados Unidos
para entrar como profesor asociado

en la Western Michigan University,
Wdonde impartié clases de ingenieria

de la construccion, ingenieria de
materiales y disefio industrial durante 5
afnos. Finalizada su etapa de docente,
Dmitry regresa a la practica del disefio

y en 1998 ejerce como disefiador de
exposiciones en Chicago hasta 2002. En
la actualidad, trabaja como “Freelance
Designer”.

A mayores de su extensa carrera
profesional, Dmitri Azrikan es autor de
mas de 60 articulos, ensayos vy libros
publicados internacionalmente, asi como
de multitud de patentes de disefio. Fue
galardonado con muchos premios de
disefio nacionales e internacionales

y desempeid un papel importante en

el movimiento Inter-disefio del CIADI
(Centro Internacional de Arreglo de
Diferencias Relativas a Inversiones).

INFLUENCIAS

Si bien a mediados del siglo XX en la
URSS, lo que a dia de hoy se conoce
como disefio del producto no estaba
muy extendido y muchos de los primeros
disefiadores soviéticos que empezaron
a surgir en los anos 60 eran ingenieros,
no eran muchas las personalidades
nacionales involucradas en este campo
que pudieran servir de refente para

los nuevos disenadores. No obstante,
Dmitry encontré en los articulos de
Larisa Zhadova, critica de arte soviética
e historiadora del arte y disefo, la mayor
influencia.

El sentido del disefio de Dmitry estuvo
muy influenciado por los textos de la
historiadora, que lograron acercarle a
grandes disefadores occidentales como
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Mario Bellini, Ettore Sottsass y Roger
Tallon, entre otros.

Por otro lado, gracias al enfoque
globalmente abierto que llegd a tener la
escuela VNIITE y su alcance a través
del mundo, los disefadores soviéticos
pudieron cooperar directamente con
disefiadores extranjeros de la época.

Esta vision internacional, hace

que Dmitry se vea influenciado por
importantes personalidades del ambito
de disefio como el aleman Dieter

Rams, el argentino Tomas Maldonado

y los italianos Achille Castiglione y Joe
Colombo. Segun palabras de Azrikan,
todos ellos personificaron tanto el
disefio, que parecia que estas personas
eran el disefio real.

U Dieter Rams

PROYECTOS Y
CONCEPTOS

En cuanto a su trabajo, Dmitry Azrikan
realizé6 numerosos proyectos a lo largo
de su carrera, muchos de ellos se
llegaron a producir y comercializar, otros
muchos fueron galardonados, y otros
quedaron en el papel, no por ello menos
importantes, sino todo lo contrario, pues
como sucedioé con el Sphinx, Dmitry

se adelanté a su tiempo proponiendo
conceptos futuristas y revolucionarios
nunca antes vistos, pero para los que el
mundo y la tecnologia de aquel entonces
no estaban preparados. Sin embargo,
han inspirado a lo que a dia de hoy
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V Projector Ne 5. Entrevista a Dmitry Azrikan sobre la realidad americana y su emigraciéon a EE.UU, 2008

tenemos por una realidad tangible.
Durante su etapa de estudio y trabajo
en VNIITE (1973-1988), Azrikan fue

el responsable del primer programa

de disefio “EleKtroMera”, desarrollado
entre 1973 y 1979. Traducido al espariol
como “instrumentos de medicién
eléctricos” se traté de un proyecto de
disefio conceptualizado para la industria
eléctrica y electronica, el cual incluia

un estudio complejo etapa por etapa

de todos los equipos como un sistema
integral, incluyendo la apariencia visual
e identidad. Destinado a competir en

el mercado mundial con empresas
como Siemens y General Electrics,
ElektroMera allan6 el camino para la
produccién de electrodomeésticos, pues
tratd de materializar una nueva politica
de preocupacion por el usuario, tanto en
el sentido del trabajador fabril, como del
consumidor privado. Se trata del primer
proyecto a gran escala en la Unién
Soviética.

Posteriormente, en 1986,en las entrafias
de VNIITE, tiene lugar el desarrollo del
equipo radioelectrénico avanzado de la
vivienda, Sphinx, que nace a raiz de un
problema, la falta de un sistema Unico
que pudiera combinar una television,
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un ordenador, una grabadora, una
grabadora de video, una impresora y
unos altavoces. Se propuso una solucion
a este problema en la revista “Estética
Técnica”, en un intento de los cientificos
soviéticos de predecir el futuro con un
“hogar inteligente”. Sphinx no se trataba
tanto del proyecto de un producto, como
un proyecto que traia consigo el principio
de la interaccién entre consumidores

y fuentes de informacion, presagiando
una realidad actual, el hogar conectado.
En este momento el disefio de
conexiones cobra tanta importancia
como el disefio de objetos, pues segun
Azrikan, “necesitamos tratar no solo con
elementos, sino también con conexiones
(...) cualquier combinacion debe ser
armoniosa en todos los sentidos”.

Aun en VNIITE, Azrikan participa en el
desarrollo del programa de disefio mas
grande, BAMZ, en 1986, destacando

su disefio de la grabadora de cinta
universal, portatil e integrada “Saigak”
asi como también fue el responsable del
disefio del metro de Moscu, en 1987.

Un afio mas tarde, dentro del mundo de
la automocion, lleva a cabo el disefo
de un remolque resindencial y un mini-
tractor “Grillo”.



Finalizada su etapa en la escuela

de disefio soviética, Dmitry es el
responsable del proyecto que le

lleva a ganar el Premio del Concurso
Internacional de Mobiliario en Espafia en
1990, con el desarrollo de “Furnitronics”.
Un sistema de oficina que hibridaba
mobiliario y electrénica de consumo,
donde los paneles transparentes de los
muebles servian como placas de circuito
para las redes electronicas, eliminado los
montones de cables que plagaban los
espacios de trabajo informaticos. Este
proyecto supuso la materializacién del
“disefio de conexion” que Dmitry llevaba
manifestando desde su etapa en VNIITE.
Anos mas tarde, en Japon, recibe otro

premio, el del concurso internacional
de disefio urbano, en Nagoya, con su
proyecto “Flying Garden”. En el, las
superficies exteriores de globos de
helio se entrelazan con ramas vivas,
dando origen a un jardin tridimensional,
cuya configuracion es controlada por
ordenador y varia segun el clima y hora
del dia.

Ademas de los proyectos mencionados,
Dmitry Azrikan es autor de numerosas
patentes, tales como las de una silla
desmontable, un mecanismo de
ensamblaje de muebles, un asiento

de banco multifuncional, una mesa

con estructura dividida y una lampara
decorativa multiusos.

W Disefio de oficina Furnitronics, Dimitri Azrikan, premiado en Espafia en 1990
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CONCEPTO DE
UTOPIA

Dmitry Azrikan, un pionero en el campo
de disefio en la URSS, se puede
considerar como el fundador de un
enfoque sistematico y constructivo del
disefio. Sus originales y revolucionarios
conceptos se anticiparon al desarrollo del
pensamiento técnico del siglo XXl y a dia
de hoy no han perdido relevancia debido
a la gran influencia que han tenido.

Su talento contribuyé a la fundacion

del disefio en la Unién Soviética, pues
como se menciono6 anteriormente,

a mediados del siglo XX, el disefio
nacional era puramente ingenieril y se
centraba en la creacion de productos
“pieza”. La introduccion de D.Azrikan en
el disefio, fue para ese momento radical
y revolucionaria. En un intento utdpico
por cambiar lo preestablecido, sugirio
abandonar la idea de disefiar masas

de articulos independientes sin relacion
entre ellos y empezar a disefiar, no un

‘s
T
S
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X Disefo de oficina Furnitronics, Dimitri Azrikan, 1990
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conjunto de cosas, sino la estructura del
producto como un todo, consiguiendo
unir en armonia, el disefio del producto
con la estética. Y es que Dmitri implanto
en la forma de disefiar soviética, la
estética que, segun la definiciéon de
Bruno Munari, conocemos como: “Modo
coherente en el que las partes forman un
todo”.

Esto implicaba tratar no solo con
elementos, sino también con conexiones,
convirtiéndolas en el objeto del disefo.
Con Azrikan, los problemas de
compatibilidad pasaron a un primer
plano: dimensional, tecnoldgico,
operativo, ergondémico, visual,
informativo..., cualquier combinacion
debia ser armoniosa en todos los
sentidos. Con su llegada, el disefio de
conexiones cobra la misma relevancia
que el disefio de objetos. Sus esfuerzos
por unificar todos los elementos de

un disefio como un todo pueden
considerarse una utopia, una utopia que
consiguié convertir en una realidad.



CAPITULO 05
PROYECTO SPHINX
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;QUE ES?

Sphinx fue un proyecto experimental del
gobierno soviético en la busqueda de
un sistema de automatizacion el hogar,
lo que conocemos hoy en dia como
domotica, y que fue encargado por el
Comité Estatal de Ciencia y Tecnologia
de la época, el cual era llamado GKNT,
debido a sus siglas en ruso.

Su caracteristico nombre proviene de
las siglas: Sistema de Comunicacion
Integrada Super Funcional, el cual
pretendia ser una serie de modulos que
podian ensamblarse y que permitian al
usuario interactuar facilmente con los
sistemas de informacién de domética
que manejaba.

Y Estaciéon computacional Sphinx

Todos estos modulos, segun se publicd
en la revista mensual “Estética-Técnica”
en 1987, fueron disefiados para
funcionar de forma colectiva o individual
por todos los miembros de una familia. El
numero de bloques de memoria que se
podian introducir para ampliar el espacio
era supuestamente infinito, permitiendo
unir tarjetas de memoria en funcién de

la necesidad de espacio que necesitaba
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Z Disco duro de la estacion computacional

cada uno en su propia casa, asi

cada miembro de la familia podia
activar un programa diferente de
forma simultanea.

De esta forma, el producto
completo estaria compuesto de
componentes como: altavoces
esféricos, un monitor o pantalla
desmontable, auriculares, un
mando de control a distancia
manejado por una sola mano
(como los que usamos actualmente
para usar nuestra television), el
dispositivo que albergaria las
tarjetas de memoria, el procesador,
televisor, altavoces auxiliares...
Este tipo de configuracion de la
“estacion”, como la nombraban,
establecid el entorno en el que los
futuros sistemas computacionales
se desarrollarian, como el uso de
almohadillas tactiles periféricas y
otros accesorios que caracterizaron
la informatica de los primeros afios
del siglo XXI.



“Sphinx fue disefado para tener todo
integrado en un solo sistema, pero
no era solo sobre crear un hogar
inteligente, también tenia mucho que
ver con solventar algunos de los
problemas mds importantes que se
les presentaban a todos los hombres
y mujeres de la Unién Soviética.
Imagina, por ejemplo, que alguien
quisiera aumentar la funcionalidad
de su grabadora de audio. En aquel
momento seguramente tendrian que
haber pasado por ciertas dificultades
en cuanto a la compatibilidad.

La ergonomia también tenia sus
problemas de compatibilidad, ya que
generalmente dispositivos como la
grabadora de la que hablamos o una
television no tienen casi nada en
comun.”

- Sergey Moiseyev

ASPECTOS
CONTEXTUALES Y
METODOLOGIA

En este apartado se expresaran

los hechos que desencadenaron el
desarrollo del Proyecto Sphinx. La escala
del proyecto que provoco este concepto
y la implicacion de los disefiadores de
VNIITE, de todas sus sucursales, junto
con las empresas colaboradoras, nos
permitiran entender como a través de
una investigacion a todos los niveles,

se obtuvieron unas conclusiones que
permitieron a D.Azrikan y a su equipo
generar un prototipo de producto sin
precedentes y con la capacidad de
preveer, de forma utépica, muchas de
las tecnologias que aun a dia de hoy se
estan implementando en nuestras vidas,
en el marco de una Unién Soviética aun
no concienciada con la importancia del
disefio en el sector de la industria.

El diseno, concebido como la
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AA Estética técnica 2/1976. Esquema conceptual

reestructuracion visual y organizativa
del mundo para aumentar la calidad de
vida, naci6 en la década de 1960 en la
Union Soviética de la mano de VNIITE
cuando se lanzé el nuevo concepto
“disefio-programacion” de el que Azrikan,
bajo palabras textuales del director del
instituto Yuri Soloviev era el “principal
catalizador de las nuevas ideas en este
campo”.

Azrikan hizo una propuesta de redisefio
total de un conjunto de equipos
eléctricos, convirtiéndose en lider del
sistema de produccién y del grupo de
disefio de VNIITE en el sector que nos
incumbe.

Este equipo, apoyado por el gobierno,
tenia la experiencia y la magnitud
suficiente para iniciar y participar en
proyectos de gran escala que solo las
empresas internacionales mas grandes
se podian costear. Con el objetivo de
consolidar en la Unién Soviética una
industria de producto que compitiera

a nivel internacional se iniciaron dos
proyectos a gran escala “ElektroMera”
a nivel practico y “Métodos para la
Construccion Artistica” como desarrollo
tedrico. Hablaremos de Elektomera
como un enorme proyecto que sin duda
asento las bases, el conocimiento y los
referentes necesarios en la concepcion
del Sphinx.

La visién del grupo de disefio era
coordinar la “compatibilidad técnica”,
inducir la “equivalencia ergonémica” y
crear “armonia visual” en la industria
electronica sovietica del momento. En la
revista “Estética Técnica” 2/1976 Dmitry
Azrikan y Dmitry Schelkunov presentaron
su concepto para una reestructuracion
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AC Estética técnica 2/1976. Propuesta de medios de
produccion
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AB Estética técnica 2/1976. Légistica de la maquinaria del momento

completa de la asociacion de la rama
electronica con el objetivo de aumentar
la eficiencia laboral y la produccion
industrial de por aquel entonces.

“La implementacion del programa
previsto debe ayudar a aumentar la
concentracion de la produccién, mejorar
la calidad de los productos, mejorar las
condiciones de trabajo y, en nuestra
opinion, puede ser una contribucién
significativa al cumplimiento de las
tareas del décimo plan quinquenal, de
calidad y eficiencia.”

En esta propuesta, el sistema de objetos
materiales se subdividia en “Medios

de produccién” (edificios, equipos,
transporte, uniformes, publicaciones,
documentacion, etc.) y “Producto”.

La nomenclatura y la gama de
productos tenian que ser optimizados.

El desafio era formular un maximo de
funciones a partir de una seleccién
limitada de elementos simples, por lo
tanto, el enfoque para la reestructuracion
del producto pasaba por unificar sus
procedimientos de acuerdo con un
principio de agrupamiento basado en un
conjunto complejo de estandarizaciones.
Para ello, la estrategia propuesta fue
agrupar o, alternativamente, reducir el
numero de funciones proporcionadas

(lo que en ocasiones significaba afadir
una funcién adicional). Los ingenieros



de las empresas unificaron el uso de los
instrumentos de medida existentes y en
algunos casos incluso inventaron nuevos
instrumentos analizando las funciones
jerarquicamente (analogias).

Unificar funciones implica conceptualizar
un sistema consecuente de interfaces
entre el hombre y la maquina para

un uso interactivo de la mismas. El
concepto general fue un “conjunto
necesario de funciones conectadas con
el usuario” para facilitar las operaciones
de los diversos complejos de diferentes
instrumentos. La estrategia consistia ,por
ejemplo, en “unificar varias funciones

en una pantalla, era ergonémicamente
mejor, pero también a nivel estético”.

Se puso un gran esfuerzo en mejorar

la comunicacion y la transparencia ya
que la “perceptibilidad” inmediata de
todo el sistema era de suma importancia
segun los autores. El lenguaje grafico
conectaba al operador con el instrumento
para que las maquinas “guiasen” al
usuario hacia un alto nivel tecnoldgico.
Para ello, se proyectaron codigos
graficos simples (color, texto, simbolos)
que sefalaban el nivel de significado e
importancia de cada instrumento dentro
del sistema.

Ademas, como rasgo mas visible de
todo el programa, se realizo6 el disefio
corporativo que “cementd” todos los
componentes en una unica imagen

\_/(,Bo)t_dd adcr8o
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visual para esta industria.

Con la organizacion de la produccion

ya desarrollada. Se iniciaron varios
subproyectos destinados a la
conceptualizacion de nuevos productos.
Durante varios afos el equipo de disefio
de VNIITE y sus sucursales junto con las
empresas cliente desarrollaron equipos
de grabacion magnética doméstica
dentro del programa BAMZ.

En la revista “Estética Técnica” 1986/2
se expone el problema existente en la
produccién de estos productos apelando
a una nueva orientacion de la produccion
hacia la consideracion del disefio
tipolégico como solucién.

El bajo numero de compras de la
poblacion de las grabadoras (36
piezas por cada 100 familias (1984))
con respecto al estandar (de 60) fue
un obstaculo para el crecimiento de
las existencias de estes aparatos. Tal
situacion, en opinion de la industria
del comercio, se debe no solo a la
baja calidad, sino también a una gama
fija de productos, y esto es, segun el
equipo de disefiadores de VNIITE, una
consecuencia del subdesarrollo de la
Investigacion tipologica que apela al
disefio como solucion.

“La economia de mercado occidental
resuelve el problema de la adecuacion
del surtido a las necesidades del
consumidor mediante la seleccion
“natural”. Tal camino es inaceptable para
una economia planificada socialista.
Pero igual de inaceptable para
nosotros es una variedad irrazonable
de productos que ignora la demanda
real. Un disefiador no puede ignorar
este problema, de lo contrario disefiara
cosas que nadie necesita. El programa
de diseno de grabadoras domésticas
que se esta desarrollando en VNIITE
plantea el concepto de “calidad social”
de un complejo de productos que,
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esperamos, puede resultar universal

y adecuado para cualquier grupo de
bienes de consumo. A diferencia del
concepto tradicional de calidad, que se
refiere a una sola cosa, la calidad social
es la capacidad de todo el complejo de
productos (todo tipo de grabadoras, todo
tipo de bicicletas, etc.) para satisfacer

las diversas necesidades de la sociedad.

De ahi se sigue que la calidad social
del complejo puede ser baja, aunque la
calidad de todos los productos incluidos
en él sea impecable, ya que cualquier
grupo o grupos de consumidores no
encuentran un producto que satisfaga
sus necesidades. La calidad social

de de productos relacionados es

mayor cuanto mas amplia es la gama
de diversas situaciones de consumo
que satisface la serie disefiada. Este
concepto, al tiempo reducira el costo de
material, mano de obra y energia en la
produccion.

El siguiente eslabon en el concepto

de calidad social es el principio de

igual calidad. Este principio, implica un
rechazo paulatino de la diferenciacion
de productos, en la que el comprador
adquiere una mayor calidad a un mayor
precio. La calidad de las cosas debe ser
igualmente alta independientemente del
precio. Las cosas deben diferenciarse
no segun las variedades y clases, sino
segun las diferencias en las situaciones
de consumo y los tipos culturales y
ambientales de la actividad vital a la que
sirven. Naturalmente, la complejidad,

la saturacion con las propiedades del
consumidor y, en consecuencia, el costo
deben variar, pero la calidad debe ser
alta en cualquier caso.

Por otro lado, no se debe dar lugar a
una serie tipoldgica “final”, inamovible
(en este caso, los disefiadores tendrian
que conceptualizar un producto nuevo
cada vez que la fila se vuelva obsoleta.)
Sin embargo, el modelo tipolégico
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mas efectivo es un modelo-método, es
decir, un modelo que pueda transferirse
a la industria y que sea capaz de
generar mas y mas series tipoldgicas
nuevas, correspondientes a la situacion
correspondiente que varia segun ciertas
condiciones externas.”

Las propiedades del modelo integran

la diversidad de productos, contextos y
funciones de tal modo, que nos permite
usarlo “no como una caja morfolégica
llena de cosas heterogéneas que se
juntan bajo la influencia del “campo de
fuerza del modelo en objetos complejos,
sino como una matriz tridimensional para
un solo objeto complejo.”

Este método del que hablan los autores
fue desarrollado por D.Azrikan en la
revista “Estética Técnica” 1982/9. En
ella propone una metodologia pionera
que les permitié identificar los diferentes
parametros a disefar en el desarrollo de
un producto integrando y entrecruzando
las diferentes funciones a solucionar
dirigidas a las necesidades de un grupo
de consumidores, negandose a la
produccién en masa y apostando por
una separacion tipolégica de productos
en la que el desarrollo de los diferentes
componentes (comunes en el desarrollo
de un equipo electrénico) se trataban de
forma distinta.

En la revista “Estética Técnica” 1987/6
D.Azrikan junto a su equipo expone una
opinién solida y depurada sobre hacia
donde deberia dirigirse la produccion
de la industria electronica en la Unién
Soviética para lograr los objetivos de
expansion establecidos.

“Actualmente, en el contexto de
aceleracion del progreso cientifico y
tecnoldgico, la necesidad de un disefio
predictivo es especialmente aguda. Esta
prevision se basa fundamentalmente en
el conocimiento de los problemas a los
que se enfrenta la evolucién posterior
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AD Estética Técnica 9/1982. Metodologia de Dimitri Azrikan

de este tipo de electrodomésticos o
productos en general.

El principal inconveniente del

disefio doméstico es el aislamiento

de sus ramas principales. Este
departamentalismo es especialmente
inapropiado en relacién con los
procesos de integracion de dichos
equipos, siendo una de sus mayores
consecuencias la duplicacion multiple
irracional de dispositivos y bloques en
un apartamento, es decir, tener mas
de un producto que lleven a cabo una
funcion similar. Otra consecuencia
importante es la falta de compatibilidad
de los dispositivos incluso en el nivel
mas primitivo, tanto a nivel de tamafio,
ergonomia y estética *- por ejemplo,
los altavoces necesitan un conector
especifico que el ordenador no tiene,
pero si lo tiene la television, entonces
para poder conectar un altavoz al portatil
necesitas la radio, porque es la que
tiene ese conector, asi tendrias la tele
conectada a los altavoces principales
y el ordenador a la radio, pero
desconectando el ratén por que no hay
entradas suficientes en el hardware... -*.
Estas deficiencias, asi como la baja
fiabilidad del equipo, han llevado al
hecho de que el comprador y el comercio
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voten fuertemente en contra del nivel

de calidad y estructura de surtido de
productos.

El cambio en la situacion actual, segun
la opinidn de los disefiadores que
conformaban VNIITE, deberia abandonar
el enfoque predominante en el llamado
“disefio real exclusivamente para hoy”,
basado en necesidades y oportunidades
momentaneas y eliminar la base de
elementos ya existentes, es decir,
obsoletos.

Un concepto prometedor para el
desarrollo del disefio de radioelectrénica
de consumo debe resolver una serie de
problemas urgentes como la duplicacion
de unidades y montajes repetitivos

en el hogar. El producto resultante

de tal concepto, destinado a resolver
los problemas mencionados, fue
desarrollado en VNIITE, en el marco del
programa de disefio BAMZ cuya idea
principal del concepto es cambiar la
estructura del equipo de radio doméstico,
que en su dia constaba de elementos
que tienen muchos bloques similares.
La aparicion de cada nuevo efecto
(grabadora de video, reproductor

laser, ordenador personal, etc.)

va acompanada de problemas de
integracion de esta novedad en el
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sistema electronico domeéstico por lo
que su renovacion y desarrollo puede
optimizarse abandonando las cosas
autosuficientes y reemplazandolas con
bloques funcionales.”

Este texto es, sin duda, una declaracion
de intenciones y el contexto perfecto

en el que VNIITE, decidio, bajo el
insuficiente apoyo de la industria,

dividir sus esfuerzos en, por un lado, la
produccién de una gama de productos
experimental aptos para su produccion
masiva y por otro lado, el desarrollo del
Project Sphinx, como una materializacion
de las conclusiones obtenidas en el
proyecto consolidando en un producto
utopico y universal unos conocimientos
muy adelantados a su tiempo, que la
Unién Soviética no supo ver, pero sin
duda alguna, trascendieron hasta el dia
de hoy.

En la revista “Estética técnica” 1987/4
se presenta la primera direccion
presentada por VNIITE en el programa
BAMZ. Bajo palabras de D.Azrikan

con el objetivo de conseguir “dar al
consumidor la verdadera libertad de
eleccion de acuerdo con las diferencias
en sus estilos de vida y sus preferencias
estéticas”. El autor presenta este articulo
bajo la idea de que “era necesario
destruir la idea esteriotipada del
consumidor que existe en la mente de
la industria y el comercio”. Expone que
la produccion se da en un momento

en el que el consumidor “toma lo que

se le da” lejos de quedar satisfecho
avisando de lo que posteriormente se
produjo, una sobredemanda producida
por una excesiva produccion en

masa de productos que no cumplen

las necesidades del usuario. Los
disefiadores de VNIITE trataron

de realizar un prondstico sobre las
necesidades de los usuarios en el futuro
utilizando las metodologias que se
expusieron anteriormente y presentaron
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una serie de conceptos que se presentan
a continuacién y cuyas caracteristicas
propias aparecen detalladas en la
revista, la cual se adjunta en los anexos
del trabajo.

1. Conjunto

2. Un grupo de muestras de la direccion
“clasica”.

3. Un grupo de muestras de la direccion

AE Conjunto

e

AF Muestras de direccion clasica

AG Completo “Bit”



del “instrumento”. Complejo “Bit”.
4. Grabadora portatil de a bordo
“Crucero”.

5. Complejo de fonones.

6. Radio “Maya”.

7. Dictafono “Reporter-2”.

En la segunda direccion, la relativa

al desarrollo conceptual del Sphinx
queremos destacar las palabras

de Azrikan, como muestra de la
importancia de este, dentro del contexto
de un proyecto enorme como fue

el ElektoMera “Los disefiadores de
Moscu se centraron mas en proyectos
metodoldgicos y futuristas. A veces, un
par de proyectos que morian en el papel
tenian mas influencia en la filosofia del
disefo y la ingenieria, asi como en la
actitud del publico, que mas de cien
artefactos mediocres producidos en
masa.” Su desarrollo se presenta en

el siguiente apartado del trabajo, en

el que se detallan los conceptos y las
caracteristicas del proyecto.

Estos proyectos no se llegaron a
implementar, como ya dijimos, por falta
de apoyo de la industria y el gobierno
de la Unién Soviética. El sistema de
produccién no aceptaba el disefio, ya
que se lo imponian por decreto. “Si no
se movian las palancas del gobierno,
nada se movia. Las comisiones venian
de arriba, y el disefio también. Todo
tenia que venir por decreto. La iniciativa
creativa simplemente se perdié. Como
se gasté mucho dinero en armas”, dice
Andrei Meschaninov, con la experiencia
de muchos afos de lucha para cambiar
el sistema desde adentro, “no quedaba
ningun incentivo para las innovaciones,
no habia interés. El sistema estaba
parado”. En el momento de iniciar la
produccién en masa a principios de la
década de 1980, la economia nacional
estaba estancada y la oportunidad
desaparecio.

AH Grabadora, fonones, radio y dictafono (desde arriba hasta abajo). Estética Técnica 4/1987
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ASPECTOS
TECNOLOGICOS Y
CARACTERISTICAS
DEL DISENO

ASPECTOS TECNOLOGICOS

A continuacion, veremos una serie de
productos realizados bajo la supervision
de VNIITE y que sirvieron como
precedentes para la futura creacion de
Project Sphinx, producto el cual derivé
muchas de las funciones que vamos a

Al Boceto de la representacion de Sphinx en un hogar

El sistema de electrénica de consumo
se centra en tres areas: dentro

de la vivienda y fuera de ella, uno
directamente en el usuario y otro en el
vehiculo. El objetivo es proporcionar
informacién y comunicacion a los
miembros de la familia individualmente
y en conjunto, asi como a las diversas
areas del apartamento sin la ya famosa
duplicacion de bloques.

Segun la visién, bastante acertada, de

los disefiadores de VNIITE, los equipos
de aquel futuro cercano conservarian
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durante algun tiempo una combinacion
diferente de los medios existentes hasta
la préxima etapa, donde habria una
transicion hacia medios cada vez mas
universales -que explicaremos ahora-
que almacenaran una amplia variedad
de informacién y que al principio seran
costosos, pero conforme se comience
la produccién en masa, su precio
disminuira constantemente.

Sabian que esta transicién a portadores
universales de tamafios cada vez mas
pequefios conduciria a una verdadera
revolucion en el disefio de la electrénica
de radio de consumo pero también

eran conscientes de que una transicion
completa a un solo portador era
dificilmente conveniente, ya que esto
excluiria la posibilidad de una sana
competencia entre varias soluciones.

AJ Boceto de electrénica de bolsillo

Con la estructura sectorial de produccion
de aquel momento, una persona se
llenaba de mucha informacion y era
contraproducente. El concepto propuesto
preveia la sustitucion de los numerosos
medios de comunicacién por un sistema
multifuncional en miniatura.

Con la ayuda de un sistema electrénico
integrado y personal (equivalente a



lo que hoy en dia conocemos como
Sistema Operativo), era posible, por
ejemplo, rechazar un procedimiento tan
basico como comprar un boleto en forma
de hoja de papel, digitalizando todo con
el objetivo de que fuese mas practico.

AK Bocetos del disco duro

Serian los soportes universales de
informacion, ya que era recomendable
resolver el procesador en forma de
sistema evolutivo que crece junto con
las necesidades y capacidades de la
familia, esquivando asi el problema

de la departamentacion y la poca
compatibilidad entre dispositivos. Los
disefiadores de aquel entonces anotaban
que, pese a este gran cambio, seria
necesario darle la oportunidad de
expandir su sistema en el futuro sin la
necesidad de la duplicacion innecesaria
de bloques.

Como algo separado, hay una cabina
en la que la electronica de radio se
“disuelve” en otros equipos y realiza las
funciones de diagnéstico, navegacion,
seguridad y comunicacion. También
pueden desempenar un papel de
Entretenimiento (musica, television,
etc.). Por aquel entonces, la electrénica
de a bordo se desarrollaba en dos
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AL Bocetos de electronica a bordo

AM Bocetos de las tarjetas electrénicas futuras

ramas no relacionadas de funcionalidad
y entretenimiento. Esta integracion
requeria la eliminacion de las barreras
departamentales, que es lo que llevamos
mencionando todo este tiempo.

Creian que en un futuro proximo, las
tarjetas electrénicas personales se
convertiran en esto. La recarga de
informacién se podia realizar con la
ayuda de sistemas operativos que
se pueden combinar con efectos e
interfaces visuales y de audio.
Dichos procesadores incluirian las
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AN Boceto de la estacién Sphinx

funciones de recibir informacion del
exterior, la cual se presentaba al usuario
mediante la pantalla.

Dentro de todos estos tipos de
dispositivos, vemos como las pantallas
se desarrollaran en la direccion de
reducir su grosor, hasta ser planas,
alcanzando una diagonal de hasta 1 m
para un uso familiar y que prometian
aparecer antes de finales de los 90.
Una variedad de procesadores de alta
calidad y multicanales centralizados
son perfectos para ayudar a eliminar los
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“conflictos entre aparatos en la familia”,
por ende, las interfaces residenciales
permiten combinar funciones
comerciales y de entretenimiento, al igual
que ciertos efectores portatiles, que se
convertiran en elementos de vestimenta
-como podemos ver en los ultimos afios
con la aparicion del smartwatch-. Estas
“biologizaciones electrénicas”, que

son colocacién de sus elementos en

el cuerpo humano, convirtiéndolos en
nuevos érganos de los sentidos, ya se
estan convirtiendo una tendencia obvia
en el disefo, por ejemplo, la transmision
continua de sefales horarias para
relojes individuales. Este fenédmeno es
conocido como “cronoéter”, y liberara

a las personas de la necesidad de
llevar consigo mecanismos personales
inexactos para medir el parametro
global gracias a una emisioén continua
de informacion sobre el tiempo, noticias,
deportes, etc. Esto puede crear una
avalancha creciente que traera consigo
un problema de produccion, el cual
puede denominarse produccion “previa”
0 “riesgosa” y que precede a la compra.
Arriesgandose a producir un producto
que nadie quiere.

CARACTERISTICAS DEL DISENO

Toda la sistematica esta dirigida por una
centralita de conexion de memorias,

la cual es probable que al principio

sea un disco sin partes moéviles en los
dispositivos de grabacion o reproduccion
y reemplazara (primer suplemento)
aparatos fonograficos, casetes de
audio, reproductores de video, etc.

de esta manera complementa las
formas “eternas” de almacenamiento

de la informacion gracias al uso de los
disquetes de memoria “infinitos”.

Si nos metemos mas en profundidad
respecto a sus funciones, el procesador
consta, como hemos dicho, de una serie
de bloques. La parte central contiene una



AP Partes de la estacién computacional: disco duro, teclado y mando.
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unidad logica y un dispositivo receptor y
emisor. Las sefiales digitales se reciben
a la entrada de la unidad central desde
una antena externa. La sefal infrarroja
de retorno que recibe el procesador sirve
para corregir la calidad de los programas
audiovisuales, teniendo en cuenta
caracteristicas de la habitacion.

Los bloques adjuntos del procesador
contienen: un dispositivo de entrada que
convierte varias sefiales en una sola
forma digital, un bloque de memoria y

un dispositivo de salida que distribuye
informacion entre los consumidores.

A mayores, el procesador permite un
aumento ilimitado en la cantidad de
bloques de memoria cuyo crecimiento no
es proporcional al nimero de integrantes
de la vivienda, si no insignificante, lo que
hace posible recibir o reproducir varios
programas para diferentes miembros de
la familia o incluso pudiéndose dispersar
en diferentes habitaciones y areas

del apartamento junto con pantallas y
controles remotos.
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En principio, el propio consumidor ira
equipando el apartamento de forma
gradual o inmediata con el nimero
necesario de dispositivos, destacando
una gran pantalla plana y dos potentes
sistemas acusticos que se utilizan para
la recreacion colectiva de la familia
permitiendo ver peliculas, programas
de video, obras de arte, juegos,
teleconferencias amistosas o reuniones
de negocios.

Estos dispositivos unificados y la
correlacion de sus sistemas permiten
presentar informacioén adicional (hora,
clima...) en el marco cortado.

En cuanto a la ergonomia en la
instalacion, observamos que la pantalla
y los altavoces planos pueden colocarse
sobre el mostrador, en muebles de
estanterias, paredes, colgados en

la pared o elementos de muebles
verticales. Los angulos de inclinacion
son variables y se puede combinar
facilmente con un panel de comunicacion
de interfaz de gran riqueza funcional y,




por lo tanto, puede funcionar como una
pantalla de una computadora personal.
El tamafio mas pequefio de los efectores
es una pantalla de mano en miniatura
con control acustico y auriculares, donde
una persona se comunica con todo el
sistema utilizando varias interfaces:
consolas. Una consola grande le
permite dar una cantidad casi ilimitada
de comandos, ya que tiene, entre otras
cosas, un teclado alfanumérico estandar.
Un mando a distancia de grandes
dimensiones permite programar el
funcionamiento de toda la electrénica de
radio doméstica, ademas también puede
realizar las funciones de una calculadora,
reloj, temporizador, TV en miniatura u
otros.

A la base donde se insertan las
memorias se adhiere un complejo

de barra colectora donde pueden
conectarse otros periféricos de uso
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comun como impresoras o fax. También,
los grandes altavoces esféricos estan
hechos de elementos plasticos activos
de la vivienda, como lamparas de sonido.
Como resumen, cabe destacar que el
sistema se llamo “ESFINGE”, calificado
como un sistema de comunicacién
integrado superfuncional, un nuevo
sistema de electronica delgado, flexible y
facilmente ampliable.

A continuacién, veremos como ha
influenciado Sphinx en diferentes
productos de la vida cotidiana actual,

de esta forma reforzamos el concepto

de utopia que representa para nosotros
este proyecto, debemos recordar que
nuestro producto fue realizado a finales
de los 90, cumpliendo ya mas de 30
afos, lo cual en términos de electronica y
tecnologia es una diferencia abismal.

44



INFLUENCIAS EN
EL FUTURO

Disefno modular

Capacidad de adapta-
cion a diferentes usos
de los dispositivos

Hogar inteligente

Facultad de unificar los
elementos y funciones
del hogar en un Unico
sistema

Versatillidad

Personificacion y
privacidad. Almacena-
miento de las preferen-
cias de varios usuarios

Pantalla - Cuadro

Integracion en el espacio
como un elemento mas
del hogar

SPHINX

1987

1987

Disquetera Sphinx

Configuracion pantalla Sphinx

TECNOLOGIA

2010's

Essencial Phone (Android)

—

2011 2014

Siri (Apple) Alexa (Android)

TV The frame Samsung




CAPITULO 06
CONCLUSIONES

AQ
Esquema sobre las influencias de Sphinx en el futuro. Elaboracion propia
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No cabe duda de que el Proyecto
Sphinx fue un disefio completamente
revolucionario, pero en los ochenta la
gente todavia no estaba preparada para
eso. La automatizacién del hogar y de
nuestro dia a dia, es algo que tenemos
muy presente en la actualidad, y tal
vez si Sphinx llegara en pleno 2022, la
aceptacion social seria completamente
diferente, no obstante, perderia el
caracter utdpico que lo representa.

Recalcamos una de las frases mas
iconicas de Azrikan, “a veces, un par de
proyectos que morian en el papel tenian
mas influencia en la filosofia del disefio
y la ingenieria, asi como en la actitud
del publico, que mas de cien artefactos
mediocres producidos en masa.”
Curiosamente, esto ya lo hemos visto
mas veces a lo largo de la historia. Un
disefio que no pudo construirse debido
a la imposibilidad de su materializacion;
como los cinco proyectos frustrados de
Mies Van der Rohe, aunque finalmente
no tan frustrados.

Analogamente, cinco fueron los
proyectos que no pudo materializar
Azrikan en su momento. Un televisor,
una grabadora, un ordenador, una
impresora y unos altavoces, que
finalmente llegaron al mercado por
caminos separados, sin llegar a crear
ese todo que llamamos Sphinx. Pero
no consideramos que estos sean unos
proyectos frustrados. Tal y como Mies
consiguio realizar su Edificio Seagram,
Azrikan consiguio ser el precursor del
sistema tecnoldgico que domina nuestra
realidad actual. Utépico, cuanto menos.

Hoy en dia, se tiende a pensar que ya
esta todo inventado, y se tiende mucho
a quedarse estancado en el mundo
terrenal cuando el mundo de las ideas
tiene mucho que ofrecernos en nuestra
profesion.

Los ingenieros y disefiadores de la
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VNIITE son el claro ejemplo de lo que
nuestra capacidad creativa es capaz

de concebir. Estos profesionales eran
conscientes de que sus trabajos nunca
llegarian al mundo visible, pero, aun asi,
propusieron una realidad mejor que la
que ellos vivian, creando la cara humana
de la convivencia entre la sociedad y

su relacion con el entorno a través de
proyectos que pensaban mas en las
personas y en la construccion de una
nueva sociedad.

Cinco partes formando un todo cuyo
objetivo principal era mejorar la vida de
las personas. Esto es lo que define al
Proyecto Sphinx.

Mies finalmente pudo subir al trigésimo
noveno piso y mirar desde la ventana

de la esquina qué alto habia llegado.
Azrikan logré adelantarse, por muchos
afos, a las necesidades de las personas
del siglo XXI, y tras casi cuarenta

afos, seguramente habra visto que lo
que ocurria en su mundo de las ideas
definitivamente si mejoro la vida de las
personas.

Este proyecto fue un hallazgo
completamente casual a la hora de
buscar un producto o disefiador que se
asemejara a nuestra definicion de utopia.
El disefio soviético y su metodologia es
algo que no hemos tenido especialmente
presente en estos afios de aprendizaje,
y gracias a ello, hemos podido disfrutar
de descubrir algo completamente nuevo,
a su vez que hemos reflexionado por
primera vez sobre el concepto de utopia
en el disefio industrial. Ha sido algo
totalmente gratificante haber realizado
este trabajo para la asignatura y
esperamos que la lectura de este trabajo
haya sido tan enriquecedora como lo fue
su realizacion.
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ANEXOS

FRAGMENTOS TRADUCIDOS DE ESTETICA TECNICA SOBRE SPHINX
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m Dmitry Azrikan, PhD in Fine... 0:39 “ e

para mi v

ﬁ Alexandra Fisher Petrushevskaya Q

Dmitry Azrikan, PhD in Fine Arts ha aceptado
tu invitacion. Entabla una conversacion.

Dmitry Azrikan, PhD in Fine
Arts

Independent Industrial Designer
Chicago y alrededores, Estados
Unidos

Enviar mensaje

Contacta con Dmitry

% Dmitry, gracias por conectar. Espero
que te esté yendo bien.

[ Comenzar con esta nota

SPHINX [UTOPIA EN EL DISENO SOVIETICO, 1936]

Uno de nuestros propésitos no logrados
fue realizar una entrevista con Dimitri
Azrikan. Para contactar con él, hemos
utilizado LinkedlIn, con la esperanza de
que nos aceptara en su red. Tras un
tiempo después de la solicitud, asi fue.
No le hemos realizado las preguntas
deseadas, pero la anécdota de tener
en nuestra red a un gran referente
soviético como Azrikan nos ha resultado
satisfactorio.
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La imagen escogida para la portada y contraportada es una
ilustraciéon de creacion propia, con los colores que enfatizan
nuestro producto a analizar: la estacion Sphinx.

En la portada se puede ver una silueta de esta, percibiéndose
sutiimente sus formas basicas; uno se hace una idea de cémo
sera. A medida que se vaya leyendo el trabajo, la imagen de
Sphinx cada vez sera mas nitida, y de este modo, pagina tras
pagina, iremos conociendo un poco mas esta obra del disefio
industrial soviético.

Este proyecto no es muy conocido en nuestro pais, pero

fue precursor de los dispositivos electronicos que usamos y
valoramos en la actualidad. Entre estos, podemos destacar los
ordenadores de Apple; unos de los mas valorados del mercado
desde su salida. Hemos observado muchas similitudes entre el
legado que dejé Steve Jobs en el mundo del disefio industrial
y el proyecto Sphinx, reafirmandonos en el aspecto utdpico de
esta estacion computacional, adelantada en su tiempo.
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