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INTRODUCCIÓN

Habiendo trabajado el concepto de ‘Utopía’ a partir de aproximaciones personales 
iniciales que tomaron como punto de inicio llas acepciones del diccionario del a Real 
Academia Española [2021]:

Del lat. mod. Utopia, isla imaginaria con un sistema político, social y legal perfecto, 
descrita por Tomás Moro en 1516, y este del gr. οὐ ou ‘no’, τόπος tópos ‘lugar’ y el lat. 
-ia ‘-ia’.
1. f. Plan, proyecto, doctrina o sistema ideales que parecen de muy difícil realización.
2. f. Representación imaginativa de una sociedad futura de características 
favorecedoras del bien humano.

de modo colaborativo se ha consensuado el término como guía necesaria del proceso 
proyectual que, históricamente, ha aspirado al avance en cualquier ámbito del diseño 
y que ha permitido identificar colaborativamente los siguientes casos de estudio 
desarrollados durante el curso académico 2022-2023:

Bugatti Veyron, Alexa -asistente-, Tesla serie S, Hydrofoiler XE-1, Renault Ct Morphoz, 
Estación computacional Sphinx, Saturno 5, Submarino Isaac Peral, Apple Airpod Pro 2, 
y Nike Air Mag
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CAPITULO 06

  RENAULT MORPHOZ
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DESCRIPCIÓN
Renault MORPHOZ es un nuevo 
concepto de vehículo extensible que llega 
para reinventar y revolucionar el mercado 
de los automóviles eléctricos. 

El MORPHOZ representa la visión 
de movilidad eléctrica individual y 
compartible, que nos intenta mostrar el 
Groupe Renault. 

MORPHOZ se adapta a todos los usos y 
prefigura una nueva familia de modelos 
eléctricos, autónomos, ingeniosos y 
futurista.

Renault nos sorprende con un prototipo 
de SUV eléctrico muy versátil, capaz de 
aumentar su tamaño para almacenar una 
batería extra y aumentar su autonomía.  
Con este aumento de tamaño, consigue 
también aumentar el tamaño de 
almacenaje de su maletero y también 
aumentar el espacio en las plazas trasera.

El fabricante de este automóvil es el 
GROUPE RENAULT, fundada por los 

hermanos Renault en 1898. Su sede 
central se encuentra en Boulogne-
Billancourt (Francia).

En el caso del RENAULT 
MORPHOZ, este modelo se situaría 
dentro de la gama de modelos 
eléctricos de la compañía, pero por 
el momento se trata de un simple 
concepto.

EL EXTERIOR
En su exterior nos encontramos, 
con iluminación con tecnología 
LIVINGLIGHTS, la cual se adapta 
según las necesidades del usuario 
y según el modo en el que se 
encuentre en ese momento el 
vehículo (si está en modo ‘‘City 
Mode’’ las luces varían ligeramente 
con respecto al modo ‘‘Travel 
Mode’’). 

Como se puede apreciar, el coche 
no cuenta con manijas en ninguna 
de sus puertas. Esto se debe a 
que el vehículo se abre las puertas 
a través de gestos. En cuanto al 
desbloqueo del coche, este se 
realizará con reconocimiento facial.

Los espejos retrovisores han sido 
sustituidos por cámaras digitales 
HD; las imágenes captadas se 
mezclan con los datos de los 
distintos captadores exteriores son 
proyectadas en pantallas interiores 
y son alimentadas por la inteligencia 
artificial. 

Las llantas utilizan una nueva 

A Vista del coche.
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En su versión corta, el chasis del Morphoz 
le permite alojar los 40 kWh de baterías 
que lleva a bordo por defecto, lo que le 
otorga una autonomía de 400 km.

En esta configuración, el concept luce 
una firma luminosa específica subrayada 
por segmentos de LED adicionales. Su 
estilo es también más marcado, con un 
capó corto, unos paragolpes esculpidos y 
sin voladizos.

En versión larga el concept, consigue 
tanto espacio para almacenar baterías 
como espacio en el habitáculo interior, por 
lo tanto tiene mayor capacidad y batería.

.

tecnología en la que el final de la llanta, 
se sobrepone por encima del neumático. 
Con esto conseguimos una mejor 
aerodinámica, y un coche con mejor 
eficiencia energética. Con esto, también 
conseguimos la apariencia de tener una 
llanta más grande y deportiva.

B Perfil del coche ampliado.

E Versión corta.

F Versión larga.

C Vista puertas abiertas.

D Vista de la llanta. G Tamaño.
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EL INTERIOR
El interior del Renault Morphoz es 
puramente tecnológico, como podríamos 
imaginar. 

Cuenta con un volante de aspecto muy 
futurista que introduce una pantalla 
de 10,2 pulgadas. Justo delante se 
encuentra un salpicadero envolvente 
que no cuenta con la típica pantalla del 
sistema multimedia si así el conductor 
lo desea. El salpicadero puede abrirse 
para enseñar el cuadro de instrumentos 
Livingscreen el cual se despliega bajo 
demanda del conductor.

Los asientos del modelo 
recurren a materiales reciclados. 
Estos  materiales  pasan por la madera 
que encontramos en el piso del coche, la 
tela de los asientos o el plástico de las 
puertas. 

Una vez pasamos a configuración 
Travel los asientos de la fila trasera 
se desplazan hacia atrás para que los 
pasajeros cuenten con un mayor espacio, 
y además, los asientos del piloto y del 
copiloto tienen varias posiciones, como 
se ve en las imágenes.

Cuenta con los acabados mas 
innovadores y prácticos, desde un suelo 
totalmente plano, a bases de carga 
inalámbrica…

I Giro de asientos.

J Interior delnatero del vehículo.

K Zona del volante.

H Interior del vehículo. L Asientos del vehículo
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.

MEDIDAS
Renault MORPHOZ es un concepto de 
vehículo extensible que es capaz de 
variar su dimensión. 

Cuenta con dos posiciones, una de 
dimensiones reducidas ideal para tramos 
urbanos y otra con grandes dimensiones, 
pensada para conseguir una mayor 
espacio, autonomía y confort.

- VERSIÓN CORTA: city mode.

Distancia entre ejes: 2,73m
Largo: 4,40m
Ancho: 2m
Alto: 1,55m

- VERSIÓN LARGA: travel mode.

Distancia entre ejes: 2,93m
Largo: 4,80m
Ancho: 2m
Alto: 1,55m
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MATERIALES
En este campo, también destaca por 
buscar conseguir unos materiales lo más 
lujosos posibles pero teniendo en cuenta 
el medio ambiente. 

El compromiso con el medio ambiente 
está presente en su interior:
Para emprezar, los asientos están 
construidos en lana ecológica, y en la 
obtención del color de estos, se utiliza 
la mínima cantidad de agua posible, 
para reducir ese impacto y ese gasto. 
Los plásticos y materiales interiores de 
las puertas, también están realizados 
en materiales reutilizados. Por otro lado, 
en la consola central del vehículo, nos 
encontramos con la utilización de una fina 
capa de madera sobre látex, que ofrece 
una notable flexibilidad y logra un aspecto 
distinguido y sofisticado.

En cuanto a los materiales exteriores, 
comprobamos en las imágenes que 
cuenta con materiales premium, pero 
por ahora; no tenemos información con 
respecto de que materiales se tratan. 

 

M Materiales interiores y exteriores.
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USO Y TENDENCIAS
La función principal con la que se crea 
este vehículo es representar la visión 
de la movilidad eléctrica individual y 
compartible. Conseguir que un coche 
que cumpla la función de ser válido para 
todos los usos. El MORPHOZ busca 
la funcionalidad a los usuarios en todo 
momento y por esto adapta su tamaño 
para cumplir las necesidades de estos. La 
otra función que cumple este concepto, 
es apostar y respaldar la movilidad 
eléctrica, para conseguir una mejora 
medioambiental.

Este coche es un dos en uno, por lo que 
su uso también es doble. En su versión 
corta o “city mode” el vehículo tiene un uso 
urbano, por sus dimensiones reducidas, 
su comodidad, su baja contaminación 
acústica y emisiones cero al tratarse de 
un vehículo eléctrico. En su versión larga 
o ‘‘travel mode’’ el vehículo cuenta con 
un uso extraurbano. El vehículo aumenta 
su dimensión consiguiendo un aumento 
del espacio de almacenaje y del espacio 
entre asientos, además de su autonomía. 

Todo esto hace que el coche gane un 
mayor confort y por ello, sea un coche 

ideal para su uso en viajes largos.

En cuanto a las tendencias, podemos 
apreciar que sigue una líneas minimalista 
y futuristas, presentes tanto en su interior 
como en su exterior. Las líneas exteriores 
crean un coche con un carácter muy 
deportivo pero a su vez muy futurista, 
como podemos apreciar en detalles 
como los ventiladores que encontramos 
en su capó o su iluminación delantera 
denominada como LIVINGLIGHTS 
(estas se adaptan al usuario y al modo 
en el que vaya el vehículo). En cuanto 
al minimalismo interior, vemos que el 
coche se presenta con una consola 
central limpia y todas la pantallas ocultas 
(pudiendo conducir con ellas de esta 
forma). Por otro lado el futurismo interior 
en la iluminación, en su volante y en sus 
asientos, que parecen sacados de una 
nave espacial. 

Otra tendencia que sigue este vehículo 
es el diseño circular. Esto lo vemos en 
su interior, porque todos los materiales 
de este son, reciclados o ecológicos 
(desde el suelo hechos con envases de 
yogures a los asientos realizados en tela 
ecológica). 
 

N Dibujo conceptual.
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DISEÑADORES
En cuanto a los diseñadores, como en 
cualquier otro vehículo; vemos que detrás 
de este concepto existe todo un equipo de 
diseñadores, en este caso destacamos 3:

 

Laurens van den Acker: 

Es el jefe de diseño de todo el Groupe 
Renault (Dacia, Renault y Alpine). 

Laurens se graduó en Ciencias en Diseño 
Industrial de la Universidad Tecnológica 
de Delft. Tras finalizar los estudios trabajó 
para Bugatti, Audi, Ford y Mazda. En 
2009, fichó por Renault para tomar las 
riendas del Departamento de Diseño de 
Groupe Renault.

Marco Brunori: 

Diseñador de exteriores para Renault. 

Fue el creador de los primeros bocetos de 
este concepto. 

François Leboine:

Jefe de diseño de concepts cars, dirigió 
el proceso de creación de este concepto, 
asesorado por Laurens van den Acker.

Estudió en la escuela Ensaama en Paris. 
Tras graduarse comenzó a trabajar para 
MBD durante 3 años, antes de asistir al 
Royale College of Art. En su 2º año en el 
RCA, fue patrocinado por Renault y en 
1999 se incorporó a la empresa. En Mayo 
de 2021, deja Renault para fichar como 
Jefe de Diseño de FIAT y ABARTH.
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CAPITULO 07

  HISTORIA
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El Renault Morphoz es un concept car 
presentado por Renault en el año 2020. En 
un primer, momento estaba previsto que 
este modelo se presentase en el Salón de 
Ginebra, pero tras su cancelación de este 
por la pandemia; este fue presentado en 
una conferencia online. Al tratarse de 
un modelo conceptual su recorrido a lo 
largo de la historia es corto, pero abre las 
puertas al concepto de la extensibilidad 
en automoción, lo que hasta ahora se 
trataba de una idea “utópica”. Tras la 
presentación de este modelo, nuevos 
conceptos de coches extensibles como 
el Skysphere o el e-Miles (concepto 
desarrollado en España). 

En cuanto a las influencias que este 
coche tiene con otros modelos de la 
marca, hemos podido encontrar varias.  
En primer lugar, y siendo una referencia 
que toma la marca, e incluso se 
enorgullece de utilizar; la encontramos en 
el modo Share (disposición de asientos 
en modo sala, con las plazas delanteras 
confrontadas con las plazas traseras) 
que la marca ya había presentado con la 
primera generación de Renault Espace 
en 1984. 

En cuanto a sus líneas futuristas, 
encontramos influencias en los siguientes 
vehículos: RENAULT SYMBIOZ, EZ-GO 
CONCEPT, EZ-ULTIMO CONCEPT, EZ-
PRO CONCEPT, TREZOR CONCEPT. 
Todos estos modelos aquí mencionados, 
son algunos de los conceptos por los 
que se ha visto influenciado el Renault 
MORPHOZ. Podemos apreciar como el 
MORPHOZ sigue unas líneas futurista 
y minimalistas, muy similares a estos 
conceptos. Del TREZOR, encontramos 
parecido en las pantallas de info-
entretenimiento y su volante. Algo que 
comparten todos los modelos, es una 
iluminación delantera y trasera con 
unas líneas muy similares. En cuanto al 
tema de confort, consideramos que el 
interior del MORPHOZ está basado en la 
comodidad y funcionalidad de la gama EZ 
y el SYMBIOZ, pero con la deportividad y 
agresividad del TREZOR.

Por último, y como dato curioso; las 
animaciones del salpicadero están 
basadas en el arte “OpArt” del pintor 
Victor Vararely, quién colaboró con 
Renault para entregar cuarenta trabajos 
que se incluyen en el concepto.

Ñ Renault Espace. O Trezor exterior.
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CAPITULO 08

  COCHES EXTENSIBLES
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1- THE E-MILLES

Es un cuadriciclo pesado 100% eléctrico y 
de estética futurista que destaca, en primer 
lugar, porque está fabricado mediante 
impresión 3D casi en su totalidad. Y es 
que un 90% de sus componentes tienen 
este origen y están creados a partir de 
PLA, que incluye un proceso capaz de 
reducir costes, de generar menos CO2 y 
de no precisar moldes.

No dispone de limpiaparabrisas, pues la 
luna delantera está hecha de un material 
que repele el agua y la suciedad.

Debe destacarse la ausencia de volante  
en su interior, y de pedales, que en este 
caso pasan a ser reemplazados por un 
práctico joystick central inspirado en el 

sector de la aviación.

No hay que pasar por alto que puede 
crecer 37 centímetros de largo mediante 
un novedoso sistema de extensión de 
chasis. De esta manera, puede llegar a 
acoger a cuatro pasajeros o incrementar 
las posibilidades de carga de su 
maletero. En el caso de albergar a cuatro 
ocupantes, la extensión va asociada a 
una puerta lateral que facilita la entrada a 
los dos asientos adicionales.

Basicamente, la idea que tiene el diseño 
de este coche, es compartida con la idea 
de nuestro producto elegido, un coche 
que `podrás extender para una mayor 
capacidad.

P El coche en sus dos versiones.
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2- THE CITY TRANSFORMER

Se trata de un coche extensible y eléctrico 
que no tiene más de un metro de ancho 
y cuenta con un solo asiento delantero 
en el centro del vehículo seguido de 
un segundo espacio trasero en línea 
con el que completan todas las plazas 
disponibles. 

Es un vehículo extensible que ha sido 
diseñado para ciudad, muy estrecho, 
perfecto para encontrar aparcamiento y 
muy útil en entornos urbanos. El ser tan 
estrecho, no lo hacen apto para carretera, 

para eso necesita «desplegarse».

City Transformer es convertible en pleno 
movimiento es capaz de extender sus 
ruedas, ensanchar su estructura total y 
ganar tanto estabilidad en carretera como 
velocidad y potencia para poder llevar a 
cabo una conducción más cómoda fuera 
de las calles urbanas.

En la versión de carretera su anchura 
pasa de 1 m a 1,40 m y alcanza una 
velocidad de 90km/h. La autonomía de 
este vehículo es de entre 180 y 200 km.

R Versión estrecha vs versión ancha.

Q Planos del vehículo.
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3- AUDI SKYSPHERE CONCEPT

Se trata de un concepto presentado por 
Audi en el año 2021, con 5.23 metros 
de longitud, 1.85 metros de anchura y 
1.23 metros de altura, Audi ha querido 
rendir homenaje al legendario Horch 853 
descapotable con el Skysphere. 

El concept car rinde culto al modelo 
clásico sin quedarse en una mera 
reinterpretación retro, pues aparte de 
sus dimensiones son las líneas las que 
marcan la diferencia. 

Se diseñó en base a dos experiencias de 
conducción: la que transmiten un gran 
turismo y un deportivo. Para ello recurre 
a una característica técnica espectacular: 
una distancia entre ejes variable en 250 
mm. La altura libre también puede variar 
en 10 mm.

Cuenta con una autonomía superior a los 
500 km y una potencia de 632 CV, que 
le permiten alcanzar el 0-100 km/h en 
menos de 4 segundos. Se trata de un 
coche autónomo tipo 4.

T Vehículo en la versión extedida.

S Vehículo en la versión corta.
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EL COCHE TRANSFORMARBLE 

La habilidad de aumentar o reducir las 
dimensiones de coche recuerda en 
muchos aspectos a una idea sacado de 
unos dibujos animados de los 80. 

Pese a las limitaciones de la época 
en cuanto a tecnología, los primeros 
conceptos de vehículos voladores, 
transformables o que sean capaces de 
desplazarse utilizando otras fuentes 
ajenas a los combustibles fósiles se 
plasmaron por primera vez en estas 
series animadas.

En este apartado analizaremos algunos 
de estas ideas en las películas, buscando 
alguna relevancia o incluso inspiración 
que estuviera relacionada con el origen 
del Renault Morphoz.

1- WACKY RACES (los autos locos)

Inspirada en la película “The Great 
Race”, la serie de dibujos animados de 
la productora americana Hanna-Barbera 
Productions trata sobre una serie de 

carreras donde participan 11 coches con 
el fin de conseguir ganar el premio de 
“piloto más loco del mundo”.

La imaginación de Joseph Barbera y 
William Hannah dio fruto a una colección 
de coches de lo más extravagantes. En 
orden de lectura tenemos el Rocomóvil, el 
Espantomóvil, el Auto/Súper Convertible, 
el Stucka Rakuda, el Compact Pussycat, 
el Súper Chatarra Special, la Antigualla 
Blindada, el Alambique veloz, El 
Heterodino, el Trocoswagen y el Súper 
Ferrari.

U Logo de Wacky Races.

V Personajes y vehículos de Wacky Races.
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El más interesante de todos ellos es el 
auto Super Convertible, conducido por 
el profesor Locovich, un científico loco. 
Su coche tiene la forma de un barco con 
ruedas, no obstante, tiene la habilidad de 
transformarse en casi en cualquier cosa. 
Utiliza esta capacidad para superar los 
numerosos obstáculos e impedimentos 
que bien por causas naturales o bien por 
obra del villano, se presentan en la pista.

W Forma base.

X Sustituir las ruedas por patas.

Y Transformar la carrocería.

Z Suspensión alta.

AA Cambiar de terrestre a volador.

AB Cambiar de terrestre a marino.



22RENAULT MORPHOZ

2- INSPECTOR GADGET

Esta serie de dibujos animados producida 
por DiC Entertainment y Boulder Media, 
emitida entre 1983 y 1986.

Trata de las aventuras del inspector 
Gadget, un inspector torpe y despistado 
que es en realidad es un cyborg con 
artilugios biónicos implantados en su 
cuerpo. Este tiene misiones que consisten 
en detener los planes de su enemigo, un 
líder de una malvada organización.

El coche que utiliza Gadget (gadgetmovil), 
está inspirado en un Lotus Esprit S2. 
Este coche cuenta con una inteligencia 
artificial de voz masculina que permite 
transformar sus características. Entre 
ellas puede aumentar la longitud de sus 
ruedas y transformarse en una caravana 
o un súper coche de policía.

AC Logo inspector Gadget.

AD Forma base. AF Se convierte en un coche de policía.

AE Aumenta la longitud de las ruedas. AG Se convierte en una autocaravana.
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CAPITULO 09

  OBJETOS EXTENSIBLES
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ELECTRÓNICA

1- OPPO X 2021

El diseño de esta pantalla pertenece a 
Yuan Feng, mientras que el resto de los 
mecanismos pertenecen a la empresa de 
electrónica OPPO.

Este tipo de móviles no se pliegan, sino 
que la pantalla integra un mecanismo 
que es capaz de hacer el smartphone 
más grande a través de unos paneles 
enrollables que permiten extender la 
pantalla de 6.7 a 7.4”.

Además, están trabajando en un sistema 
para que los usuarios puedan elegir la 
diagonal que quieran, dentro del rango, 
para extenderla.

Este objeto lo podemos asociar 
perfectamente a nuestro coche ya que, al 
igual que este, es un teléfono extensible, 
que se adapta a las necesidades del 
usuario.

2- GALAXY Z FLIP4

Este como el ejemplo anterior es 
un smartphone, pero en este caso 
perteneciente a la empresa Samsung, y 
esta diseñado por el grupo de diseñadores 
perteneciente a Samsung Electronics.

A diferencia del OPPO, esta apuesta por 
un modelo que nos puede recordar a 
los móviles antiguos de tapa, pudiendo 
reducir su tamaño cuando esta cerrado o 
aumentarlo cuando esta abierto.

AH Diferencia de tamaño de uno a otro.

AI Versiones desplegadas.

AJ Versiones plegadas.
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3- RAZER KISHI

Este diseño pertenece a la compañía 
Razer, conocida en el mundo de la 
electrónica por contar con productos de 
estilo gamer. 

El Razer Kishi es un mando para juegos 
que se adapta a todas las formas de 
móviles, cuenta con un puente estable 
y extensible, proporcionando un agarre 
seguro que evita que el dispositivo se 
suelte durante el juego. 

Además, tiene un diseño ergonómico 
diseñado para pasar largas sesiones de 
juego, pero sin renunciar a un formato 
para llevarlo en el bolsillo, está optimizado 
para ofrecer comodidad y portabilidad, 
pensando exhaustivamente donde se 
debería encontrar cada botón.

4- RAZER NARI ULTIMATE

Este diseño, al igual que el anterior, 
pertenece a la compañía Razer. Esta 
vez  se trata de unos cascos sacados a la 
venta en el año 2018.

Este tipo de auriculares son un ejemplo 
bastante habitual de ver, tanto de esta 
empresa como de otras marcas. Muestra 
de forma clara el concepto de objeto 
extensible, dado que se pueden extender 
y adaptarse a la cabeza de cada persona, 
por lo tanto, son adaptables según la 
necesidad de cada usuario.

En este caso no los relacionamos con el 
coche por ser extensible, si no, por que es 
adaptable al usuario que en ese momento 
lo necesite.

AM Auriculares razer nari ultimateAK Versión corta

AN Auriculares razer nari ultimateAL Versión extendida
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UTENSILIO - OBJETOS

1- PALO SELFIE

El primer concepto de palo de autofoto 
apareció en 1938 de mando de Minolta-
Dis, el cual contaba con un espejo que te 
permitía ver el autorretrato y que sujetaba 
mediante un palo. Pero no fue hasta que 
Wayne Fromm sacó en 2011 el Quick Pod, 
que se volvió mundialmente conocido.

Su mecanismo consta basicamente de 
barras de diferente diámetro que se 
meten unas dentro de otras, y que, por lo 
tanto, también se extraen, creando así un 
palo más largo.

En este caso al igual que coche, si se 
trata de un objeto extensible.

2- BOTELLA PLEGABLE

Hoy en día, es habitual encontrarse 
con botellas de plástico reutilizables, 
para disminuir el consumo de plásticos 
desechables, pero no siempre es cómodo 
llevar una botella de agua contigo. Por 
ello, se han creado nuevos conceptos 
que permiten al usuario decidir las 
dimensiones de la botella.

Este artículo ya es habitual encontrarlo 
en muchas marcas diferentes, estilos y 
colores, para todos los gustos.

Como unas a destacar, podemos citar a la 
marca Difold, pasa de medir 21cm de alto 
a 5,5cm, tapón incluido. Solo pesa 120gr 
y, al desplegarse, recupera su forma y 
capacidad, 750ml. Algunos ven en ella el 
futuro de la industria del embalaje.

AÑ Palo de selfie. AP Botellas plegables.

AO Palo de selfie extraíble. AQ Botella plegable inspirada en origami.
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3- GRIFO EXTRAÍBLE

Al igual que con las botellas, también 
han aparecido los grifo que se pueden 
extender, éstos son conocidos como 
grifos con caño extraíble.  

Al poder extraerse y extenderse el caño 
permite ampliar su funcionalidad, ya 
que le puedes dar múltiples usos. Por 
ejemplo, en un fregadore de pequeñas 
dimensiones, este grifo nos permite llenar 
ollas y otros recipientes sin tener que 
introducirlos en el interior del fregadero. 
Dependiendo del modelo, se podrá 
extender distintas longitudes, algunos 
modelos incluso te permitirán llenar cubos 
que se encuentren en el suelo.

AR Uso grifo extraíble. AT Desplegada.

AS Detalle grifo extraíble. AU Plegada.

4- MELINA

Melina es el nombre que lo otorgó 
David Shatz a su innovador diseño que 
transforma una mochila en una tienda 
de campaña. El objetivo de su creación 
fue crear una sensación de seguridad y 
confianza cuando se vaya a dormir en un 
lugar público.

Todo esto lo consigue de manera que 
extendiendo una mochila puedas llegar 
a conseguir un lugar para descansar. 
Además, mientras está recogido te 
permite guardar en su interior los objetos 
que creas convenientes para pasar la 
noche.
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MOBILIARIO

1- MESA SUBEYBAJA

Un diseño del autor Robert Herritage que 
data del año 1978, y que está disponible 
en dos acabados de color, el color negro 
y el color madera.

Es una mesa que cuenta con la posibilidad 
de ajustar su altura hasta siete posiciones 
diferentes, haciendo asi del diseño una 
solución muy polivalente. Y es que su 
altura total va desde los 71cm de máximo 
hasta los 39cm de mínimo.

Por lo tanto podríamos decir que se 
adapta a cada momento y/o necesidad 
ajustando su tamaño, en ese caso altura, 
al igual que nuestro producto.

2- ESTANTERÍA-ESCALERA

Este se trata de un diseño de Danny Kuo 
y su fecha de presentación es del año 
2008.

Se trata de una estantería que cuenta con 
una escalera incorporada con sus propios 
estantes haciendo de peldaños.

El autor defiende esta propuesta 
comentando que la manera mas eficaz y 
efectiva de construir es verticalmente, y 
que también lo es la de almacenar, ya que 
de esta manera, aprovechas el espacio 
mucho más.

También asociamos este diseño a nuestro 
coche, ya que, podríamos decir que es 
adaptable.

AV Mesa acabado madera. AX Vista completa del mueble.

AW Mesa acabado madera negra. AY Vista de la funcionalidad.
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3- CABINET BED

Esta cama data del siglo XIX, es decir, es 
uno de los primeros muebles convertibles 
diseñados. La autora, que en este caso es 
una mujer, es Sarah E. Goode, y esta fue 
la cuarta mujer negra conocida a la que 
se le otorgó una patente estadounidense 
el 14 de julio de 1885. 

La cama de Sarah ha sido gran influyente 
en los diseños que hoy en día se siguen 
realizando, y que se realizaron tras la de 
ella.

4- SOFÁ CAMA UP-LIFT

Este es el diseño de una compañía 
llamada Prostoria, de diseño de mobiliario, 
y tiene como fecha de presentación el 
año 2013, un sofá-cama más reciente.

Se trata de un sofá-cama “extensible”, 
que pasa de sofá a cama simplemente 
plegándolo, de una manera muy sencilla, 
como se ve en la representación de 
la imagen. Este modelo, lo hay en 
dos versiones de tamaño, el de cama 
individual, y el de cama doble.

El origen de los sofá-cama nace en el 
siglo XIX con la necesidad de un mayor 
espacio en las viviendas de la clase 
media, haciendo así que aparecieran los 
muebles convertibles. 

Podemos decir que cuentas con dos 
objetos en uno, al igual que el coche, dos 
tamaños en uno mismo.

BB Proceso de transformación.

BA Pnale presentación de su época.

AZ Imagen de presentación de periódico.

BC Imagen del sofá.
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MODA

1- ROPA DE CRECE

Se trata de un diseño de Ryan Mario 
Yasin, este ha ideado prendas que se 
estiran al ritmo de los bebés, de manera 
que les puede servir la misma ropa de los 
4 a los 36 meses, simplemente con el uso 
de un material que así lo permite. 	

El año de salida y presentación de este 
tipo de ropa es el 2017, y está presente 
en la marca Petit Pli, que podríamos decir 
que fue la pionera de la idea. Aunque hoy 
en día podemos encontrar ropa de este 
estilo, por ejemplo, en la marca H&M.

Al igual que nuestro coche, este tipo de 
ropa es también extensible.

2- BOLSO LE PLIAGE

En este caso, se trata de un accesorio, 
mas concretamente de un bolso de la 
firma Longchamp y ha sido sacado a la 
venta en 2020, por lo tanto, es un modelo 
bastante reciente y nuevo.

En un accesorio como lo es un bolso, 
además de su estética, prima la 
funcionalidad, y que este, pueda ser 
adaptado en tamaño es un punto muy a 
favor, ya que, tienes dos bolsos en uno, 
uno más pequeño, y otro más grande 
para las ocasiones que así lo necesites, 
simplemente abriendo una cremallera.

Así pues, al igual que el coche de Renault, 
es un bolso extensible y 2 en 1, adaptable 
a las necesidades del usuario.

BD Evolución de la prenda BF Bolso modo pequeño.

BE Prendas y funcionamiento. BG Bolso modo grande
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3- JORDAN 1 SWITCH

De nuevo para cambiar de prenda y 
contar con variedad, en este caso citamos 
un par de zapatillas.

Estas Nike salieron en 2020 y son un 
modelo especial ya que son dos modelos 
en uno, las Jordan High, y las Jordan Low.

El cambio de un modelo a otro lo harás 
simplemente sacándole o añadiéndole 
una parte mediante la cremallera que 
estas tienen, y es que además, te 
vienen con unas instrucciones de como 
montarlas y desmontarlas de una mejor 
manera.

Por el mismo motivo, por ser un 2 en 1, lo 
comparamos también con nuestro coche.

4- ABRIGO 2 EN 1

No podíamos terminar esta sección sin 
nombrar algún artículo de Inditex. En este 
caso, se trata de un abrigo acolchado que 
podemos transformar en un chaleco.

Esta prenda ha sido sacada por Zara en 
la colección de invierno del año 2021, 
pero cada año, sacan prendas de este 
estilo para todos los gustos, variando 
estampados, colores, materiales y 
formas.

También existen pantalones que se 
convierten en pantalones cortos usando 
el mismo mecanismo que este abrigo, y 
que por ejemplo, los tenis mencionados 
anteriormente.

BH Zapatillas on feet. BJ Abrigo con mangas.

BI Etiqueta de explicación. BK Abrigo sin mangas.
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CAPITULO 10

  ARTE CINÉTICO
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Al igual que con cualquier otro movimiento 
artístico de la historia del arte, para poder 
hablar y comprender el arte cinético nos 
tenemos que remontar a sus inicios y 
antecedentes. 

No fue hasta finales del siglo XIX cuando 
el arte pudo deshacerse de todas sus 
limitaciones y cánones a los que estaba 
sometido, este cambio visto desde una 
perspectiva teórica puede verse como 
una evolución que se llevó a cabo 
paulatinamente, pero nada más lejos de 
la realidad, a día de hoy gran parte de la 
humanidad aún no está preparada para 
enfrentarse a los cambios y paradigmas 
que surgieron en el siglo XX en la historia 
del arte.

Un artista llamado Marcel Duchamp nace 
el año 1887 en Francia, fue proclamado 
el artista más influyente de todo el siglo 
XX. En su carrera como artista pasó por 
el impresionismo, el fauvismo, e incluso 
por el cubismo, pero finalmente encontró 
su verdadero espacio en el dadaísmo. 

Sin embargo por lo que se le conoce 
es por los ready-made, esto consistía 
en descontextualizar y desfuncionalizar 
objetos de la vida cotidiana convirtiéndolos 
de esta forma en obras de arte. 

El primero que hizo fue su famosa Rueda 
de bicicleta, esta se distingue del resto 
por ser considerado también como una 
de las primeras obras del arte cinético. 
Esta escultura consistía en una rueda de 
bicicleta que giraba sobre un taburete de 
cocina. 
Duchamp habló que esta escultura le 

transmitía calma:

“Ver que la rueda giraba fue muy 
relajante, muy reconfortante. Me gustó la 
idea de tener una rueda de bicicleta en mi 
estudio. Disfrutaba mirándola, igual que 
disfrutaba mirando las llamas bailando 
en una chimenea. Fue como tener una 
chimenea en mi estudio.”

La definición de arte cinético es que 
es una corriente artística en el que las 
obras tienen movimiento o parecen que 
lo tienen, este movimiento puede ser 
producido por fuerzas externas como 
el viento, el agua o nosotros mismos; o 
por fuerzas internas como puede ser un 
motor.

Se pueden diferenciar tres tipos:

- Estables: Son obras estáticas en las 
que el espectador es el que se mueve a 
su alrededor para percibir el movimiento.

- Móviles: Obras que se mueven por sí 
mismas, cambiando su estructura de 
manera continua.

- Penetrables: Son obras que ocupan 
una instalación y el espectador debe 
entrar en ellas para
producir el movimiento y de esta manera 
percibirlo.

Cabe destacar como artista representativo 
Alexander Calder, el cual descubrió que 
sus figuras abstractas podían ganar 
dinamismo si estas se movían en realidad.
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BN Houston penetrable - Jesús Rafael Soto (2004)

BL Steel Fish - Alexander Calder (1934) BM Ali y Nino - Tamar Kvesitadze (2007)
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CAPITULO 11

  CONCEPTO MULTIFUNCIÓN
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¿DE DÓNDE PROVIENE 
EL CONCEPTO DE 
MULTIFUNCIÓN?

Un objeto multifuncional es aquel que 
sin ninguna modificación puede ser útil 
para varias funciones. Aunque muchos 
objetos actualmente se anuncien como 
multifunción, en realidad muy pocos 
cumplen dos por no decir tres o cuatro 
funciones distintas. 

Se puede asociar la función de colapsar 
(reducir sus dimensiones) con la 
multifuncionalidad si consideramos dicha 
característica como una función como 
tal, en ese caso surge la pregunta: ¿La 
multifuncionalidad únicamente se basa 
en aprovechar sus dimensiones?

Per Mollerup explica en su libro 
Collapsibles, “Los objetos colapsables 
están basados en el concepto de 
la adaptación, un principio que 
simultáneamente constituye una 

parte fundamental de la estrategia de 
supervivencia. Las personas -tanto 
físicamente como psicológicamente- 
necesita objetos transformables”. Por lo 
tanto, es necesario distinguir entre los 
objetos que cumplen distintas funciones 
en cada una de sus formas y los que 
son “inútiles” cuando se reduce sus 
dimensiones.

Una mejor explicación de este dilema se 
puede observar en estos dos objetos: el 
armario scalo benedetto quaquaro y la 
tabla de planchar Foppapedretti-Assai.

Ambos se guían por la misma corriente, 
plegar su estructura para salvar el 
máximo espacio útil en el hogar. No 
obstante, si nos fijamos en la utilidad de 
dichos objetos en esta segunda posición 
vemos una gran diferencia, mientras que 
la tabla de planchar no cumple ninguna 
función útil, el armario se convierte en 
una pequeña mesa.

BÑ Scalo benedetto quaquaro BO Foppapedretti-Assai
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BP Plano de construcción de un piso en la Revolución 
Industrial

BQ Antigua foto de un bloque residencial en Nueva 
York 1900

HISTORIA DE LA 
MULTIFUNCIONALIDAD

Los orígenes de esta idea surgen en 
fechas remotas como 1840 donde algunos 
diseñadores implementan pequeños 
detalles a sus productos para ser más 
eficientes con el espacio que usan. Con 
la urbanización explosiva durante la 
Revolución Industrial, muchas personas 
que se instalaban en las áreas urbanas 
no podían pagar el coste de una vivienda 
media. Esto causó la aparición de los 
pisos compartidos o la vida en espacios 
reducidos. Las soluciones encontradas 
para estos problemas siguen estando 
vigentes actualmente, estando gran parte 
de los muebles pensados para un espacio 
vertical.
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INICIOS DE LA FUNCIÓN 

MULTIFUNCIONALIDAD

A continuación, se mostrarán fragmentos 
publicitarios de revistas en los que se 
incluyan los primeros intentos de incluir 
dicha función.

Kugelhouse una casa portable de 
forma circular donde todos sus muebles 
interiores están pensados para sacar el 
máximo partido de sus dimensiones.

				  
	

Mesa de despacho fabricada por Gunn 
Furniture Company que dispone de 
partes extensibles para facilitar el uso de 
los instrumentos clave en una oficina.

BR BS
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Bañera portátil, permite extender la 
estructura y bañarse en cualquier parte 
de la casa.

				  
	

Wonda-Chair un carrito de bebé en el 
que se puede quitar la parte inferior y 
colocarse de una manera segura en el 
asiento de un coche. Además, aparece la 
tabla de planchar siendo aún un producto 
recién sacado al mercado.

BT BU
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Una de las primeras apariciones de una 
cama nido.

				  
	

BV
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CAPITULO 12

  CONCLUSIONES
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El concepto de multifuncionalidad a menudo se considera 
utópico desde una perspectiva filosófica porque va en 
contra de la idea de que las cosas tienen un propósito o 
una función específica. Muchos filósofos argumentan que 
todo en el mundo, incluidos los humanos y las instituciones, 
tienen una función u objetivo específico que deben cumplir. 

La idea de multifuncionalidad, por otro lado, sugiere que las 
cosas pueden cumplir múltiples propósitos y que puede no 
haber una única finalidad o función que todo esté destinado 
a cumplir. 

Esta idea a menudo se considera utópica porque va en 
contra de las creencias filosóficas tradicionales y puede 
ser difícil de conciliar con la comprensión existente del 
mundo y la naturaleza humana. Además, la idea de 
multifuncionalidad también desafía la creencia de que la 
sociedad se puede dividir en diferentes estratos, cada uno 
con su propia función, que implica una visión del mundo 
más compleja e integrada pero más feliz.
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El Renault Morphoz puede verse como un concepto utópico 
desde una perspectiva filosófica porque representa un futuro 
donde la tecnología y la sociedad han evolucionado hasta 
un punto en el que el transporte es sostenible y adaptable 
a diferentes necesidades. El automóvil está diseñado para 
ser altamente eficiente energéticamente y se puede cargar 
con fuentes de energía renovables, lo que se alinea con la 
idea de crear un futuro más sostenible. 

El diseño modular del automóvil permite una fácil conversión 
entre diferentes modos de uso, lo que representa una visión 
donde la tecnología puede adaptarse a las necesidades 
cambiantes de la sociedad. El concepto también involucra 
el uso del automóvil como una batería móvil que puede 
usarse para alimentar una casa u otros edificios, lo que 
refleja la idea de crear una sociedad más interconectada 
y eficiente. 

En general, el Renault Morphoz representa un pequeño 
vistazo a un futuro utópico en el que la tecnología y la 
sociedad han evolucionado hasta un punto en el que el 
transporte es sostenible, adaptable y promueve el uso de 
fuentes de energía renovables.
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De lo particular a lo general.
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Gracias.
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