
Aula de Formación Informática
Vicerreitoría de Oferta Académica e Innovación Docente

Aula de Formación Informática 

Programación orientada a objetos, ORM e interfaces
gráficas con Python

do 10 ao 19 de abril
de 9:00 a 11:30 (20 horas)

Programa

● Tipos e estruturas de datos
● Estruturas de control
● Funcións e nódulos
● Manipulación de ficheiros
● Programación orientada a Obxectos
● Introdución ao manexo de bases de datos (ORM)
● Desenvolvemento de interfaces gráficas de usuario (GUIs)


