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1. Descripcion del titulo
Representante legal de la universidad
1o Apellido Barja
20 Apellido Pérez
Nombre José Maria
NIF Indicar solo en Verifica
Cargo Rector
Representante del titulo
10 Apellido Sanjuan
20 Apellido Pérez
Nombre Antonio

NIF Indicar sélo en Verifica

1.0. Denominacion
Graduado en Comunicacién Audiovisual por la Universidad de A Corufia

1.2. Universidad solicitante y Centro, Departamento o Instituto responsable del
programa

Universidad solicitante

Universidad de A Corufia

Centro responsable del programa
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Direccion a efectos de notificacion
Correo electronico decacomu@udc.es
Direccion postal Campus de Elvifia, s/in
Codigo Postal 15071

Poblacion A Corufia

Provincia A Corufia

CC.AA. Galicia

FAX 981-167122

Teléfono 981-167000 EXT. 4869

1.3. Tipo de ensefianza
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Presencial

1.4. Rama de conocimiento

Ciencias sociales y juridicas

1.5. Nimero de plazas de nuevo ingreso ofertadas
2009-10: 50

2010-11: 50

2011-12: 50

2012-13: 50

1.6. Nimero de créditos y requisitos de matriculacion

Nimero de créditos del titulo
240

NUmero minimo de ECTS de matricula por estudiante y periodo lectivo:

60

Normas de permanencia

Las normas de permanencia se corresponden con las que define el Estatuto del Estudiantado (aprobado por el
Claustro Universitario el 29 de mayo de 2007) en su capitulo 1X, referido al derecho a una ensefianza de calidad,
articulo 32, que establece que es el Consejo Social, a propuesta del Consejo de Gobierno y tras audiencia a los
representantes de los estudiantes en el Claustro, quien determinara los requisitos minimos exigibles para la
permanencia de los estudiantes en la Universidad. En cualquier caso, las normas de permanencia en la titulacion del

Grado en Comunicacion Audiovisual se adecuaran a la normativa que a tal efecto establezca la Universidade da
Corufa.

1.7. Naturaleza de la institucién que concede el titulo

Publica

1.8. Naturaleza del centro Universitario en el que el titulado ha finalizado sus estudios
Propio

1.9. Profesiones para las que capacita una vez obtenido el titulo

Director, guionista y realizador audiovisual, productor y gestor audiovisual,

disefiador de produccion y posproduccion visual y sonora, investigador en

estudios audiovisuales

1.10. Lengua(s) utilizadas a lo largo del proceso formativo

Gallego, castellano, inglés
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2. Justificacion

2.1. Justificacion del titulo propuesto, argumentando el interés académico,
cientifico o profesional del mismo

El grado en Comunicacion Audiovisual proporciona la formacidn universitaria inicial de un &mbito de conocimiento
cientifico y académico y de un campo de ejercicio profesional consolidado y ampliamente extendido.

La adquisicion equilibrada del conjunto de saberes y destrezas de la titulacion garantizard al graduado en
Comunicacién Audiovisual una adecuada preparacion para su posterior vida laboral. Un profesional especializado y
técnicamente preparado para la creacion audiovisual, el disefio de produccion integral y las funciones consultivas,
organizativas y directivas en todo tipo de medios y soportes audiovisuales y tecnoldgicos. Todo ello de acuerdo con
los cuatro perfiles definidos en apartados anteriores como:

1.- Director, guionista y realizador audiovisual

Profesional especializado en tareas de guion y direccién-realizacion en los distintos

medios audiovisuales- cinematografico, televisivo, videogréafico, publicitario,

radiofénico, de infografia y multimedia- con conocimientos de los procesos técnicos y artisticos. Profesional
polivalente capacitado para poner en escena un proyecto, un plan

de trabajo y un presupuesto previo.

2.- Productor y gestor audiovisual

Profesional que disefia, planifica y organiza los recursos humanos, medios técnicos y
presupuestarios para la produccion de obras audiovisuales en sus diversos formatos.
Conocer las técnicas y procesos de creacion audiovisual y los mecanismos legislativos y
politicos de la comunicacion. En calidad de productor ejecutivo crea, compra derechos,
desarrolla y comercializa proyectos. Esta capacitado para dirigir y gestionar una
empresa de produccion audiovisual y multimedia.

3.-Disefio de produccion y posproduccion visual y sonora

Profesional experto en el disefio de todos los aspectos vinculados al sonido, la imagen y
el grafismo en las diversas fases de la produccion audiovisual. Su perfil profesional
también abarca los entornos interactivos para la creacion de producciones orientadas a
Internet, videojuegos y entornos digitales.

4.- Investigador, docente y experto en estudios visuales

Especialista en investigacion y analisis de fenémenos y procesos de comunicacion
audiovisual. Analista de las politicas y la economia del sector audiovisual tanto a escala
nacional como global. Docente en las ensefianzas superiores o medias para impartir
materias de comunicacion y nuevas tecnologias del audiovisual.

La comunicacién audiovisual en el ambito académico

Los estudios de Comunicacion Audiovisual en Espafia surgen como formacion universitaria en 1973 y se consolidan
con la L.R.U. (Ley Orgénica 11/83, de 25 de agosto, de Reforma Universitaria; B.O.E. no 209, de 1 de septiembre de
1983).

En 1987 se promulgaran las directrices generales comunes para la reforma de los planes de estudio de los titulos
universitarios, a través del Real Decreto 1497/1987 de 27 de noviembre (BOE 14/12/1987).

A finales de 1991 se promulgan los Reales Decretos del Ministerio de Educacion y Ciencia, 1386/1991, de 30 de
agosto, publicado en BOE de 30 de septiembre de ese mismo afio, 1427/1991 y 1428/1991, también de 30 de
agosto, publicados ambos en BOE de 10 de octubre, en los que se recoge las directrices especificas de los planes
de estudio. El Real Decreto 1427/1991 de 30 de agosto establece el titulo universitario oficial de Licenciado en
Comunicacion Audiovisual. Incluye, ademas, las materias troncales que obligatoriamente habran de incluirse en
todos los planes de estudio relativos a dicha licenciatura.
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2.2. Referentes externos a la universidad proponente que avalen la adecuacion de la propuesta a criterios
nacionales o internacionales para titulos de similares caracteristicas académicas.

Libro blanco de titulos de grado en comunicacion, Madrid, ANECA (2005) Donde se presenta un analisis con los
referentes internacionales de la propuesta. <http://www.aneca.es/activin/docs/libroblanco_comunicacion_def.pdf>

Libro Branco do Audiovisual Galego. Xunta de Galicia, 2005.
<http://www.observatorioaudiovisual.org/ver_esta_seccion.asp?id=5>

Informes del Observatorio Audiovisual Galego. Xunta de Galicia
http://www.observatorioaudiovisual.org/ultimos_indicadores.asp

Estudio de necesidades formativas do sector audiovisual de Galicia, Xunta de Galicia, 2002, elaborado por
Soluziona Servicios profesionales.
<http:/ftraballo.xunta.es/contenidos/es/menu_vertical/publicaciones_estadisticas/sec_publicaciones/publicaciones/pu
blicacion14/buscador_tramites>

REAL DECRETO 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas
universitarias oficiales

REAL DECRETO 1427/1991, de 30 de agosto, por el que se establece titulo universitario oficial de Licenciado en
Comunicacion Audiovisual y las directrices generales propias de los planes de estudios conducentes a la obtencion
de aquel.

REAL DECRETO 1697/2004 de 16 de julio de la Universidad de A Corufia, por la que se homologa el plan de
estudios conducente al titulo de Licenciado en Comunicacion Audiovisual por adaptacidn a la normativa vigente.
(BOE 30/07/2004)

Propuesta de Recomendacion de Estructura de Planos de Estudios de Grado en Comunicacion. Conferencia
Espafiola de Decanos, reunida el 30 de enero de 2008, en Santiago de Compostela.

http://www.icod.ubi.pt/es/es_proyecto_presentacion.html

2.3. Descripcion de los procedimientos de consulta utilizados para la elaboracion
del plan de estudios.

La propuesta de titulo de grado en Comunicacion Audiovisual ha sido realizada por una Comisidn elegida por la
Junta de Facultad de Ciencias de la Comunicacion y ratificada por el Vicerrectorado de Organizacién Académica de
la UDC, en la que estan representados la direccion de la Facultad, profesores funcionarios, profesores contratados,
alumnos y Personal de Administracion y Servicios.

La Comision actué para integrar las recomendaciones de la Conferencia de Decanos sobre la estructura del grado
en Comunicacién Audiovisual a la normativa del Ministerio y de la propia UDC. Para realizar la propuesta de titulo de
grado se mantuvieron reuniones con la comision de la Rama de Juridico Social, entrevistas abiertas con profesorado
de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion y alumnos de la actual licenciatura de Comunicacion Audiovisual.
También se atendieron las peticiones nominales de informacién sobre el proyecto y se aportaron a la comision las
sugerencias que los miembros de la comunidad universitaria expresaban sobre la orientacion de los contenidos del
Plan.

Procedimientos de consulta externos

Antes de la aprobacion definitiva del borrador para su exposicion pdblica a la Comunidad Universitaria se
mantuvieron conversaciones con profesionales e investigadores de la Comunicacion Audiovisual como la Academia
Galega do Audiovisual y la Asociacion Espafiola de Investigadores en Comunicacion



Borrador del proyecto de Grado en Comunicacion Audiovisual de la Facultad de Ciencias da Comunicacion de la Universidad de A
Corufia

7

3. Objetivos

Siguiendo el Libro Blanco, los objetivos generales del grado deben ser:

Fomentar la capacidad critica, analitica y reflexiva en relacion al hecho audiovisual, con un conocimiento técnico y
estético de las formas, procesos y tendencias de la comunicacién visual de nuestro entorno.

Facilitar un conocimiento basico y generalista de los principales acontecimientos y mensajes que configuran
el panorama actual de los medios audiovisuales, de las representaciones iconicas y acUsticas y de su evolucién. La
dimensién espacial de este conocimiento es fundamental en la medida que contribuye a desarrollar la diversidad
disciplinaria y la variedad de funciones de la comunicacién audiovisual en las sociedades contemporaneas.

Proporcionar un conocimiento exhaustivo de las técnicas y procesos de creacion y difusion audiovisuales en
sus diversas fases, asi como las interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual: autores,
instituciones, empresas, medios, soportes y receptores. Esta formacién capacitara para la toma de decisiones
creativas y profesionales en el campo de la comunicacion audiovisual y de la gestion de los recursos tecnoldgicos
y humanos en las empresas del sector.

Conocer las metodologias y conceptos aplicables en las diferentes ramas de investigacion, desarrollo e
innovacién de la comunicacion audiovisual y los futuros entornos tecnoldgicos.

Capacitar para la expresion con claridad y coherencia en las lenguas propias de su comunidad, asi como
tener conocimiento de otros idiomas, en particular el inglés, para comunicarse en su ejercicio profesional.

En cuanto a las competencias, el Libro Blanco sefiala:

a) Formacion en Ciencias Sociales, Humanidades y Ciencia y Tecnologia para proporcionar una competencia
contextual basica de naturaleza transdisciplinar.

b) Formacion en Teoria, Historia y Estructura de la Comunicacién y la Informacién para conocer los fundamentos
tedricos y précticos y las practicas mas habituales en los procesos de creacion, produccion, distribucion, recepcion
y evaluacidén de los mensajes y discursos comunicativos. Los pardmetros econdémicos, sociales, culturales y
politicos son fundamentales para esta formacion al objeto de proporcionar un conocimiento integral de la estructura
del sistema audiovisual.

¢) Formacion en las capacidades expresivas y en los lenguajes de cada uno de los medios y formatos de la
comunicacion (fotografia, cine, television, radio, video y soportes multimedia), asi como una capacidad de andlisis
(lingtiistico, pragmaético, estético e ideoldgico) de la produccion audiovisual tanto en medios iconicos como en los
entornos digitales.

d) Formacidn en el conocimiento y uso de las tecnologias de la comunicacion en los distintos entornos multimedia e
hipermedia para su aplicacidn en el &mbito de la comunicacion audiovisual y el desarrollo de nuevos formatos y
soportes audiovisuales y en red.

e) Formacion ética profesional en el quehacer comunicativo a través del conocimiento de los cddigos deontoldgico y
los mecanismos legislativos que afectan a los diversos ambitos de la comunicacion, fomentando ademas
el desarrollo de una conciencia de responsabilidad social y cultural.

f) Formacion basica relacionada con la planificacion y gestion de empresas audiovisuales publicas y privadas y la
realizacion de proyectos comunicativos innovadores y adaptados al entorno.

g) Iniciacion en la metodologia y las técnicas de investigacién y andlisis aplicado en los diversos ambitos de la
comunicacion audiovisual y tecnolégica.

3.1. Competencias
Especificas

E1. Comunicar mensajes audiovisuales
E2. Crear productos audiovisuales
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E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontoldgico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

Transversales y genéricas

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad
auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias
para el gjercicio de su profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria,
capaz de analizar la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y
orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas
emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con
los que deben enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance
socioeconomico y cultural de la sociedad.
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4. Acceso y admision

4.1. Sistemas de informaci6n previa a la matriculacion y procedimientos de acogida accesibles y orientacion
de los estudiantes de nuevo ingreso para facilitar su incorporacién a la universidad y titulacién.

-Admision de alumnos

Con el objetivo de conjugar por un lado los principios del distrito Gnico y distrito abierto, la autonomia universitaria y
la coordinacion de los procedimientos y de las competencias en el acceso de los estudiantes a la universidad, las
tres universidades gallegas firmaron un convenio especifico para la organizacion y el desarrollo de las pruebas de
acceso y la asignacion de las plazas en el Sistema Universitario de Galicia, estableciendo como comision
organizadora la Comision Interuniversitaria de Galicia (CIUG) de acuerdo con lo que establece la normativa vigente
en relacién con las pruebas de acceso.

Toda la informacion relativa a esta modalidad de acceso a la universidad se puede obtener en la pagina Web:
http://ciug.cesga.es/PDF/Guia2009.pdf Esta modalidad de acceso es la mas importante por el numero de
estudiantes que la utilizan.

De acuerdo con el Art. 14 del R.D. 1393/2007 del 29 de octubre sobre Organizacién de las Ensefianzas
Universitarias Oficiales, para el acceso a las ensefianzas oficiales de Grado requerira estar en posesion del titulo de
bachiller o equivalente y haber superado la prueba a que se refiere el Art. 42 de la Ley 6/2001 Organica de
Universidades, modificada por la Ley 4/2007, de 12 de abril.

En la Normativa de Admisién de Alumnos de la UDC (aprobada en la Junta de Gobierno del 7 de junio de 2000) se
recogen los requisitos y procedimientos de acceso a los titulos con y sin limite de plazas
(http://www.udc.es/informacion/gallexislacionenormativa/regulamentos/academica/a.asp). Serd de aplicacion al
Grado de Comunicacion Audiovisual las normativas que la Universidade da Corufia desarrolle a partir del citado
R.D. 1393/2007 del 29 de octubre sobre Organizacidn de las Ensefianzas Universitarias Oficiales.

Esta informacion es accesible a través de la pagina web de la Universidade da Corufia.

En la Guia del Estudiante que se edita cada afio en la Universidade da Corufia y sus respectivos centros, también
accesible a través de la pagina web, se ofrece informacién adaptada a los futuros alumnos sobre el procedimiento
de acceso y matricula a los titulos.

Para facilitar la informacion a los alumnos de Ultimo curso de bachillerato la Universidade da Corufia organiza
anualmente jornadas informativas sobre los titulos que ofrece y los requisitos y modos de acceder a los mismos.
Igualmente ofrece Jornadas de puertas abiertas en los centros. A estas iniciativas hay que sumar las Jornadas de
orientacién universitaria organizadas por la Conselleria de Educacion para las tres universidades gallegas.

Finalmente se puede afiadir que se ofrece informacion general a través de la web de la universidad
(http://www.udc.es/estudantes/ga) e informacion y servicios orientados a los estudiantes de bachillerato a través del
programa ‘miudc’ (http://www.udc.es/miudc/ga/).

- Perfil de ingreso

El perfil de ingreso de los estudiantes del Grado en Comunicacién Audiovisual se define por los procedimientos
PC03, PC13 y PC15 del Manual del Sistema de Garantia Interna de Calidad (ver apartado 9 de la memoria). Dicho
perfil, una vez aprobado por la Junta del Centro, se hace publico siguiendo el procedimiento de informacion plblica
PC12.

Los interesados en cursar los estudios de la titulacion pueden obtener informacion tanto en la pagina web de la
Facultad (http://www.udc.es/cienciasdacomunicacion) como en las publicaciones ofertadas por el SAPE sobre el
perfil de ingreso idéneo o recomendado, entre cuyas caracteristicas se encuentran:

- Interés por la cultura en general y la audiovisual en concreto.
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- Predisposicion a la innovacion y adaptacion en materia de tecnologias de la informacion, dado el especial
contenido tecnoldgico que aporta la titulacion de la Universidade da Corufia, imprescindible para abordar el complejo
mundo de los nuevos medios.

- Capacidad de observacion del entorno y de aportar novedades de una forma creativa.

- Capacidad para el trabajo colaborativo, la organizacion del tiempo y la gestion.

4.2 Condiciones o pruebas de acceso especiales
No existen

4.3 Sistemas de apoyo y orientacion a los estudiantes una vez matriculados
- Sistemas organizados por el centro en el que se imparte la titulacidn para sus propios alumnos:

En la titulacion existe un Plan de Accion Tutorial (PATT) en el que quedan recogidos algunos de los sistemas de
apoyo y orientacion a los estudiantes una vez matriculados. A través del PATT todos los estudiantes tienen acceso a
un tutor que les orienta y facilita las vias de acceso a la informacion. Igualmente, en el contexto del PATT, los
alumnos tienen a principio de curso la posibilidad de asistir a dos sesiones de iniciacion a la Titulacién. En la primera
el Decano, el Profesor Responsable de Calidad y Convergencia, y el Secretario académico les informan de aspectos
relativos al Centro y a la Titulacion en la que inician los estudios. En la segunda, organizada por la Unidade Técnica
de Calidade de la Vicerreitoria de Calidade e Novas Tecnoloxias, se les informa sobre los servicios que la UDC
pone a su disposicion.

A lo largo de los cuatro cursos que duran los estudios, los alumnos pueden consultar al tutor especializado en
orientacion profesional, ademas de a sus propios tutores, sobre las decisiones que deben tomar en su perfil
curricular para mejorar las posibilidades de empleo una vez graduados.

Igualmente, en el segundo cuatrimestre, existe en el centro donde se imparte la titulacién una sesion orientada a los
alumnos de Ultimo curso sobre salidas profesionales. Esta sesion impartida por el SAPE informa especialmente
sobre las salidas de autoempleo.

Ademas a través de la pagina web de la Universidade da Corufia y de la Facultad de Ciencias da Comunicacion se
ofrece informacién a los estudiantes acerca de docencia y estudio, calendarios y horarios, planes de estudio y
contenido de las asignaturas, premios, becas y ayudas, servicios y programas de apoyo universitario, servicios de
extensién universitaria, seguros, representacion de érganos de gobierno, derechos y deberes, garantias juridicas,
aulas de estudio, guias del estudiante, programas de intercambio, normativa académica, servicio gallego de
colocacion, universidad virtual, etc. Igualmente, a través de los tablones de anuncios del centro, el estudiante puede
acceder a la informacién.

Para cumplir con las anteriores funciones el Sistema de Garantia Interna de Calidad de la Facultad de Ciencias da
Comunicacion (consultar apartado 9 de la presente memoria) tiene definidos los siguientes procedimientos
documentados:

PCO05. Orientacion a estudiantes.

PC10. Orientacion profesional.

PA04. Gestion de incidencias, reclamaciones y sugerencias.

PC12. Informacion publica.

PMO01. Medicion, andlisis y mejora: analisis de resultados.

- Sistemas organizados por la universidad para el conjunto de sus alumnos:

Ademas de la citada sesion introductoria organizada por el SAPE, este mismo servicio tiene secciones dedicadas a
la orientacion psicolégica, orientacion académica, orientacién al autoempleo, orientacion laboral y orientacion
psicopedagogica.

4.3. Transferencia y reconocimiento de créditos

Para la transferencia y reconocimiento de créditos se seguiran las indicaciones de los R.D. 1393/2007 del 29 de
octubre sobre Organizacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales, y la Normativa de recofiecemento e
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transferencia de créditos para titulaciéns adaptadas ao espazo europeo de educacion superior aprobada en sesion

del Consello de Goberno de la Universidade da Corufia el 22 de mayo de 2008.
http://www.udc.es/informacion/ga/lexislacionenormativa/regulamentos/academica/Norm_tceees.pdf
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5. PLANIFICACION DE LA ENSENANZA

Los alumnos deberan superar 240 ECTS con la siguiente estructura;

Formacion basica de Ciencias Sociales y Juridicas 36
Formacion basica de Ingenieria y Arquitectura 24
Obligatorias 138
Proyecto fin de grado 18
Optativas 24

La optatividad ofrecida en total es de 60 ECTS.

Con el fin de facilitar la movilidad universitaria, el plan respeta la estructura de 9 modulos recomendada por el Libro
Blanco y la Conferencia de Decanos de Facultades con estudios de Comunicacion, el proyecto fin de grado y la
posibilidad de sustituir 6 ECTS optativos por un periodo de practicas. La UDC afiade el modulo de Disefio y
Animacion que diferencia el curriculo del alumno respecto a las otras titulaciones de comunicacion que se ofreceran
en Galicia. La distribucion modular es la siguiente:

MODULO ECTS Caracter
Tecnologias de los medios audiovisuales y multimedia 36 Mixto
Organizacion y produccion audiovisual y multimedia 18 Mixto
Escritura y expresion oral. 18 Mixto
Estructura y politicas de la comunicacién audiovisual 24 Mixto
Procesos de ideacion y narrativa audiovisual 24 Obligatorio
Teoria e Historia de los medios audiovisuales. y nuevos soportes 24 Mixto
multimedia
Andlisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos sociales 18 Obligatorio
Técnicas y procesos. creativos de produccion, realizacion y 36 Obligatorio
posproduccion
PROYECTO 18 Obligatorio
Disefio y Animacion 60 Mixto

Mecanismos de coordinacién docente

Los profesores de las materias que integran cada uno de los mddulos se reunirdn dos veces al afio para realizar el
adecuado seguimiento del plan, evitar solapamientos, coordinar practicas y temporizar la conveniente secuencia de
aprendizaje.

Movilidad

La Universidade da Corufia mantiene una propuesta decidida por reforzar las conexiones y los programas de
movilidad y cooperacion con otros sistemas universitarios, en especial en el entorno europeo y latinoamericano.

Entre los objetivos de los programas de movilidad esta el que los estudiantes que se acojan a ellos puedan
beneficiarse de la experiencia social y cultural, mejorar su curriculum de cara a la incorporacién laboral, etc.
Ademas, la participacion de los alumnos en estos programas fortalece la capacidad de comunicacion, cooperacion,
adaptacion y comprension de otras culturas. El Vicerrectorado de Estudiantes y Relaciones Internacionales asume
las funciones de estos ambitos.
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No obstante, para centralizar la gestion de los programas de intercambio internacionales y dar respuesta a las
necesidades de estudiantes, profesores y PAS en el ambito de la movilidad internacional, la Universidad cuenta con
la Oficina de Relaciones Internacionales (ORI): http://www.udc.es/ori/cas/index.shtml.

El Reglamento de gestion de la movilidad de estudiantes de la UDC es el marco normativo que desarrolla estos
programas de intercambio, ofreciendo, ademas, una informacidn precisa a los participantes en los programas y del
procedimiento administrativo:
http://iwww.udc.es/informacion/gallexislacionenormativa/regulamentos/academica/xestion_mobilidade.asp

Por otro lado, tenemos las convocatorias de movilidad nacional SICUE, canalizadas a través del Vicerrectorado de
Estudiantes y Relaciones Internacionales. http://www.udc.es/reitoria/ga/vicerreitorias/veri/mobilidade.asp

Por dltimo, el SGIC del Centro dispone de un procedimiento orientado a favorecer la movilidad de los estudiantes:
PC 08. Movilidad de los estudiantes: tiene por objeto establecer el modo en el que el centro garantiza y mejora la
calidad de las estancias de sus estudiantes en otras universidades y de los estudiantes de otras universidades en el
Centro, para que adquieran los conocimientos y capacidades objetivo de la titulacion.

Asi mismo, dispone de los ya comentados procedimientos relacionados (apartado 4.3. de esta Memoria):

PCO05. Orientacién a estudiantes.

PC10 Orientacién profesional.

PC13 Insercion Laboral.

Actualmente existen convenios de intercambio, bajo diferentes modalidades de movilidad, con los siguientes
centros: Universidad de Porto, Instituto Politécnico de Leiria, Stadia University of Helsinki (Helsingin
Ammattikorkeakoulu Stadia), IUniversita de Teramo, Universita della Calabria, Universidad Politécnica de Valencia y
Universidad de Burgos. En todos estos convenios de intercambio podran participar los estudiantes del Grado en

Comunicacién Audiovisual.

Los reconocimientos académicos estan disponibles en la pagina web de la Oficina de Relaciones internacionales:
http://www.udc.es/ori/cas/intercambio/reconocimientoAcademico/reconComAudiovisuallNDEX.shtml

RECONOCIMIENTO DE CREDITOS ECTS

En el Reglamento de gestion de la movilidad de estudiantes de la UDC se contempla esta cuestion y se establecen
dos sistemas alternativos para reconocimiento de créditos en la movilidad internacional:

a) Reconocimiento académico por el sistema ECTS:
- un afio académico fuera sera reconocido por 60 créditos ECTS
- un semestre serd reconocido por 30 créditos ECTS
- un trimestre serda reconocido por 20 créditos ECTS

En este caso, los centros de la Universidade da Corufia deberan tener aprobados los créditos ECTS, asi como una
guia ECTS y también deberan estar especificados los afios, semestres o trimestres del plan de estudio en el cual se
encuentran matriculados los estudiantes beneficiarios de la beca ERASMUS.

b) Reconocimiento académico por el sistema tradicional o reconocimiento parcial por ECTS:

1. Titulacion y plan de estudios en el marco de los estudios realizados por el estudiante de la Universidade da
Corufia en la universidad de acogida.

2. Nombre y nimero de créditos de las materias troncales y obligatorias del plan de estudios
que se reconoceran por los cursados en la universidad de acogida.

3. NUmero de créditos de materias optativas del plan de estudios que se reconoceran por los estudios realizados en
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la universidad de acogida.

4. Nimero de créditos de materias de libre eleccién del plan de estudios que se reconoceran por los estudios
realizados en la universidad de acogida.

La implantacion del Grado en Comunicacién permitira que se siga el primer método.

La normativa SICUE establece el sistema para reconocimiento de créditos en la movilidad nacional.
http://www.udc.es/reitoria/ga/vicerreitorias/veri/documentos/sicue0809/Convocatoria.pdf

MODULO Contenidos

Disefio y evaluacion de la gestion productiva en sus diversos formatos y soportes sonoros,
visuales, audiovisuales , multimedia e interactivos

L y o Conocimiento de los sistemas de ayuda a la formacion profesional, asi como al desarrollo de
Organizacion y produccion audiovisual y guiones y proyectos, produccion, distribucién y exhibicion de los diversos productos.
multimedia Mercado audiovisual: estudios de creacion e investigacion de empresas

Estrategias de programacion en radio y television.

Gestion de campos virtuales y espacios fisicos

interactivos.

Conocimiento y aplicacion de las tecnologias y de los sistemas utilizados para procesar, elaborar
; . L y transmitir en los medios audiovisuales y multimedia.

Tecnologias de los medios audiovisuales y Documentacién en soportes analégicos y sistemas digitales.

multimedia Conocimiento de los aspectos tecnoldgicos y de gestion relacionados con todos los servicios
integrados en la produccion audiovisual y las telecomunicaciones. Disefio de productos
multimedia y entornos informéticos interactivos.

Conocimiento del uso correcto de las lenguas propias.

Aplicacion practica de la expresion escrita y oral a los medios de comunicacién multimedia y
soportes digitales.

Estrategias de comunicacion oral.

Locucion y presentacion en radio y television.

Inglés profesional en el &mbito de la comunicacion.

Escritura y expresion oral.

Organizacion y gestion del sistema comunicativo atendiendo a sus parametros econdmicos y
culturales.

Politicas del audiovisual a escala europea. Sistemas politicos, medios de comunicacion y opinion
publica.

La realidad sociocomunicativa en el contexto espafiol.

. L Mecanismos legislativos y deontolégico de la informacion y la comunicacion audiovisual.
Estructura y politicas de la comunicacion Investigacion de audiencias.

audiovisual Conocimiento del estado del mundo y su evolucion reciente en los parametros econémicos,
sociales y culturales basicos.

Tendencias de las industrias culturales. Impacto de las tecnologias informativas y comunicativas
en la creacion y gestion de nuevos dmbitos de la comunicacion ( museos, gabinetes, agencias,
proyectos on-line).

Movimientos artisticos contemporaneos.

Globalizacion e interculturalidad.

Escritura de guion para informativos, reportajes, documentales y ficcién audiovisual.
Formas y técnicas del espectaculo.

Procesos de ideacion y narrativa audiovisual Fundamentos creativos y persuasivos de la creatividad publicitaria.

Teorias del relato audiovisual , la dramaturgia y la puesta en escena.

Ideacién de nuevos formatos.

Historia de los medios audiovisuales: fotografia, cine, radio, television, video, cémic.
Fundamentos técnicos y expresivos en los lenguajes multimedia.

Conocimiento histérico de los diferentes paradigmas relacionados con las teorias de la
Teoria e Historia de los medios audiovisuales.y | comunicacion audiovisual.

nuevos soportes multimedia Historia y estética de las representaciones visuales.

Géneros audiovisuales y cultura de masas.

Las empresas creadoras de producciones culturales y comunicativas y los diferentes tipos de
portales en red.

Metodologias de andlisis de los mensajes audiovisuales.
Andlisis de los discursos audiovisuales y de sus Funciones comunicativas: |nf0rma0|on, persuasion, entretenimiento... _
. Estudios de recepcion Estudio de los procesos psicosociales, cognitivos, emocionales de la
efectos sociales comunicacion social en contextos especificos.
Publicidad, relaciones publicas y estrategias comunicativas.

Direccion audiovisual: cine, television, video.
Aplicaciones creativas basicas sobre escenografia, iluminacion, direccién de fotografia, direccion

Técnicas y procesos. creativos de produccion, de actores.
realizacion y posproduccion Procesos de creacion, registro y difusién de la produccion radiofénica, discogréfica y otros
productos sonoros.

Edicién y posproduccién sonora, audiovisual y multimedia.

Capacidad de aplicar el conocimiento adquirido a lo largo del grado en la planificacion y el
desarrollo de un proyecto concreto de comunicacion audiovisual que abarque todos los

£ procesos relacionados con el disefio, planificacion y ejecucion de un producto final. Puesta en
PROYECTO Y PRACTICAS précticas de las habilidades y competencias adquiridas en todo lo relativo a las ensefianzas
impartidas en los dmbitos de la preproduccidn, la produccion, realizacién, la postproduccion y
la puesta en valor y difusién de un proyecto audiovisual.

Conocimiento del disefio y de los aspectos formales y estéticos en medios audiovisuales y
P . L 7 entornos digitales.

Disefio y Animacion Produccién y realizacion de animacion 3D, infografia 3D, interaccion, videojuegos, efectos
visuales en animacion e interpretacion de personajes animados en 3D.
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MODULO ECTS Asignaturas y caracter
INFORMATICA I
audiovisual Formacion bésica
INFORMATICA para la L
creacion de web y video Formacion bsica
Fundamentos
i o ) ) tecnoldgicos de los Obligatoria
Tecnologias de los medios audiovisuales y multimedia 36 medios audiovisuales
Herramientas de . .
o S Obligatoria
creacion mutimedia
Multimedia sobre .
L L Optativa
dispositivos méviles
Herramientas webs .
Optativa
avanzadas
EMPRESA Formacion basica
L B o ) ] Organizacion de Obligatoria
Organizacion y produccion audiovisual y multimedia 18 proyectos 9
Taller de creacion .
multimedia Optativa
) ) COMUNL(;/;EI?N oraly Formacion bésica
Escritura y expresion oral 18 Gallego Opaiva
Inglés Optativa
DERECHO Formacion basica
Estructura y politicas de la comunicacion audiovisual 24 Sector audiovisual Obligatoria
Estudio de las Obligatoria
audiencias 9
COMUNICACION e Formacion basica
industrias culturales
Periodismo audiovisual Obligatoria
P L . o Programas de television Obligatoria
Procesos de ideacion y narrativa audiovisual 24 Cine Obligatoria
Guién Obligatoria
HISTORIA del cine y la A
e Formacion basica
animacion
HISTORIA de
: o . o radiotelevision y Formacion basica
Teorfa e Historia de los medios audiovisuales y nuevos soportes 24 multimedia
multimedia T2y préctica de la . ]
edicion y el montaje Obligatoria
Estrategias de
comunicacion Optativa
multimedia
Andlisis audiovisual Obligatoria
L . L . Comunicacion . .
Andlisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos sociales 18 corporativa Obligatoria
Publicidad audiovisual Obligatoria
Disefio de produccion Obligatoria
Direccién de Fotografia . .
L ) » L € iluminacién Obligatoria
Técnicas y procesos. creativos de produccion, realizacion y 36 Ambientacién sonora y Obligatoria
posproduccion musical
Audio Obligatoria
Realizacion Obligatoria
Posproduccién digital Obligatoria
PROYECTO FIN DE GRADO 18 PROYECTO Obligatoria
EXPRESION GRAFICA Formacion bésica
Disefio aplicado Formacion bésica
Animacién 3D 1 Obligatoria
Animacién 3D 2 Obligatoria
) i . 60 Infografia 3D 1 Obligatoria
Disefio y Animacion
Infografia 3D 2 Obligatoria
Videojuegos Optativa
Interaccion 3D Optativa
Efectos gspegales en Optativa
animacion
Actuacion de personajes Optativa

animados
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Cuadro general de asignaturas y resumen de contenidos

CURSO 1 60 [ ] Materia basica CURSO 2 60
Asignatura Contenido Asignatura Contenido
1. CUATRIMESTRE 30 1. CUATRIMESTRE 30
1. Escribir para hablar 1. La noticia
2. Locucion, entonacion y presentacion 2. Entrevista y tertulia
Comunicacion oral y 3. Oratoria elocuencia y argumentacion _— o 3. Reportaje y documental
. 6 S Periodismo audiovisual | 6 ) ”
escrita 4. Comunicacion no verbal 4. Organizacion de la Redaccion
5. Aplicacién a los medios de comunicacion 5. Direccion y edicion de informativos
6. Aplicacion a los soportes multimedia 6. Etica informativa
1. Historia de la radio mundial 1. Formatos y mensajes publicitarios
2. Historia de la radio en Espafia y en Galicia 2. Técnicas de creatividad publicitaria
Historia de la radio y 3. Historia de la television en el mundo - o 3. Estrategias publicitarias y creacion de campafias
L 6 S e Publicidad audiovisual | 6 : :
de la television 4. Historia de la television en Europa 4. Estructura del mercado public y agencias de pub
5. Historia de la television en Espafia y Galicia 5. Produccion y realizacion de anuncios
6. Historia de la Multimedia 6. Etica publicitaria
1. Fundamentos fisicos y Iogicos 1. Estrategias de comunicacion corporativa
Y 2. Fuentes de los contenidos 2. Identidad audiovisual y multimedia
tecnoléaicos de los | 6 3. Formatos y normas audiovisuales Comunicacion g | 3 Organizacion de eventos
i Y T 4. Tecnologias en centros de p.r/oduc. audiovisual corporativa 4. Portavocia audiovisual
6108 aUCIoVISUaIes 5. Almacenamiento ydistribucion 5. Auditorfa de comunicacién
6. Redes de telecomunicaciones 6. Comunicacion interna
L. Percepcion. Anall§|s_ de forma§. 1. La ficcién cinematografica: lenguaje y andlisis filmico
2. Elementos morfoldgicos de la imagen .
. 2. Actores y directores
L 3. Teoria del color - . ST
Expresion gréafica | 6 . - e Ficcion audiovisual 6 | 3. Equipo técnico
4. Sintaxis de la imagen. Composicion grafica de elaboracion artistica d licul
5. Grafismo Digital: herramientas vectoriales 4 Prpceso € elaboracion artistica 0€ una pelicula
: . 9 ) 5. Géneros y corrientes cinematograficas actuales
6. Grafismo Digital: herramientas raster
1. Derecho constitucional 1. H2. Disefio Grafico
2. Legislacion contractual 2. Disefio Gréfico y Comunicacion
3. Derecho de la comunicacion en la UE Disefio aplicado 3. Fundamentos del disefio gréfico
Derecho 6 S . e 6 o P~
4. Legislacion en seguridad e higiene 3. Disefio grafico préctico
5. Cédigos deontoldgicos 4. Disefio de Interfaces Digitales
6. Derechos de autor 6. Usabilidad
2. CUATRIMESTRE 30 2. CUATRIMESTRE 30
1. Historia del cine norteamericano 1. Equipos de _captauon, edicion, emision, procesado y
S ) mezcla de sonido
2. Historia del cine europeo 2. Grabacidn, procesado, mezcla y edicion de sonido en
Historia del cine y de 3. Historia del cine espafiol Audio ) on, b ' y
S 6 . y 6 | soportes digitales
la animacién 4. Otras cinematografias } ' . .
L L . 3. Procesos relacionados con el audio en cine, television,
5. Historia de la animacién mundial . L
6. Historia de la animacién espafiola y gallega radio y multimedia . . L.
) 4. Fundamentos de audio, sonido y mUsica
;‘ greurcgg(;sg%\?i\gjg% s 1. Herramientas de edicion de video
3' Poli?icas iblicas del audiovisual Informética para la 2. Introduccion al HTML
Sector Audiovisual g | o Molucas pubiicas d L creacion de web y 6 | 3. Herramientas de composicion y creacion de sitios web
4. Distribucion, difusion y exhibicion p N - -
) video 4. Publicacion y gestion de sitios web
5. El sector de la animacion = h
o 5. Creacion de video DVD
6. El sector audiovisual en la red
1. Hardware PC y dispositivos audiovisuales 1. Guién original
2. Digitalizacion de informacion audiovisual 2. Guidn adaptado
Informatica 6 3. Bases de datos Guion 6 3. Guién de programas
audiovisual 4. Herramientas ofimétic y de colaboracion en linea 4. Guién multimedia
5. Uso avanzado de Internet 5. Guién técnico
6. Conceptos basicos de informética 6. Herrami. informéticas para el desarrollo de guiones
1. Hipersector de la comunicacion y politicas
culturales 1. Estructura de la television
2. La industria discografica 2. Programacién
Comunicacion e 6 3. La industria del libro Formatos de television 6 3. Géneros televisivos
industrias culturales 4. Industria periodistica: periédicos y revistas y nuevos medios 4. Formatos televisivos
5. La industria del videojuego 5. Digitalizacion y convergencia
6. La industria del ocio cultural: museos, parques 6. Contenidos televisivos para los nuevos soportes.
tematicos y eventos.
1. Direccion econémico-administrativa 1. Estudios de recepcion y andlisis de audiencias
2. Plan de negocio 2. Técnicas de investigacién cuantitativas
Empresa 6 3. Contabilidad Estudio de Ia audiencia | 6 3. Técnicas de investigacion cualitativas

4. Operaciones de financiacion
5. Marketing
6. Control de resultados

4. Tipologias de audiencias y pUblico objetivo
5. Formas, estrateg y tendenc de consumo de medios
6. Modelos de usuarios interactivos
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CURSO 3 60 CURSO 4 60
Asignatura Contenido Asignatura Contenido
1. CUATRIMESTRE 30 1. CUATRIMESTRE 30
1. Metodologias de andlisis 1. 8l proceso de produccion
2. Andlisis del mensaje informativo z Empresg productqra y personal . I
3' Andlisis del mensaie persuasivo Orqanizacin 3. Produccion ejecutiva: disefio, creacion y direccion de
Andlisis audiovisual | 6 | h € persu . ” gan ny 6 | proyectos
4. Estrategias de manipulacion y desinformacion produccion audiovisual Gestion d izacion del trabaio
5. Influencia de los medios audiovisuales 4. Ges 1on de ECursos y organizacion el rabay
6. Critica audiovisual 5. Herramlgmas de gesthn_de I.a, produccion
6. Estrategias de comercializacion
1. Optica 1.Realizacion y lenguaje cinematografico
Direcci6n de 2. El enguadre fijo y movil 2. Plan.ifigacién de didlogos
o 3. Las camaras A 3. Movimientos
Fotografia: camarae | 6 " Realizacion 6 ”
luminacion 4. La exposicion . 4. Escelna_s de accion
5. Color, textura y ambiente 5. Continuidad
6. lluminacién 6. La realizacion en platé de television
1. Planos
2. Elementos del montaje: motivacién, informacion, 1. Tratamiento digital de video
composicién, sonido, angulo de camara y 2. Efectos especiales en postproduccién
continuidad 3. Composicion por capas. Mascaras. Croma y alfa
Edicion y montaje 6 | 3. Corte, encadenado y fundido Posproduccion digital | 6 | 4. Sincronizacion de camaras real y virtual
4. Tipos de montaje. Desarrollo histérico y 5. Seguimiento de elementos de la imagen
panorama actual 6. Integracion de video real y animacion; personajes y
5. Técnicas de montaje escenarios
6. Edicion de video digital
1. Sistemas de modelado 3D
2. Modelado poligonal 1. Principios bésicos de la animacion
3. Modelado paramétrico 2. Técnicas y tipos de animacion
Infograia 30- 1 6 I4 Interaccion luz-objeto. Modelos de iluminacién Animacion 3D-1 6 3. Cuyvas _dp animacién por claves
ocal 4. Animacion por rutas
5. Caracteristicas superficiales del material. 5. Animacion mediante cinematica inversa
Texturas 6. Animacion de camaras
6. Mapeado de texturas.
1. Escenografia y escenotecnia 1. Disefio de personajes
2. Estilos arquitecténicos y decoracion 2. Modelado para animacién
Disefio de produccion 6 3. Escenarios, platos, sets y localizaciones Animacié 3. Preparacion de personajes para animacion
L L nimacion 3D-2 6 N ;
y direccion artistica 4. El Storyboard 4. Animacion de bipedos
5. Técnicas y materiales de construccion 5. Animacion facial y sincronizacion labial
6. Planos y maquetas 6. Animacion no lineal
2. CUATRIMESTRE 30 2. CUATRIMESTRE 30
1. Fuentes de luz
2. Sombras
Infograffa 3- 2 6 3. Ill{minacién global
4. Céamaras y escena
5. Ambientacion
6. Render
1. Herramientas de autor: Flash
2. Conceptos de programacion informatica y
programacion multimedia
Herramientas de 6 3. Desarrollo de aplicaciones interactivas y PROYECTO FIN DE 18
creacion multimedia videojuegos GRADO
4. Creacion de DVD multimedia y sitios web
interactivos
5. Técnicas de animacion 2D
1. Cultura musical
2. Lenguaje musical
Ambientacién sonora 6 3. Sonidos
e musical 4. Didlogos
5. Efectos
6. Disefio de paisaje sonoro
Optativa 6 Optativa 6
Optativa 6 Optativa 6
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Cuadro general de asignaturas optativas y resumen de contenidos
OPTATIVAS 3 30 OPTATIVAS 4 30
Asignatura Contenido Asignatura Contenido
2.
CUATRIMESTRE 2. CUATRIMESTRE
1. Formatos y tendencias de comunicacién multimedia 1. Din&mica de cuerpos rigidos
2. Comunidades multimedia 2. Sistemas de particulas
Estrategias de 3. Estrategias de comunicacion viral . 3. Cuerpos deformables
S . S Efectos especiales en
comunicacion 6 |4. Estrategias de comunicacion integradas: cross animaci6n 6 4. Simulacion de fluidos
multimedia media '
5. Estrategias de comunicacion de guerrilla 5. Simulacién de ropa
6. Comunicacion multimedia en espacios y eventos 6. Simulacion de pelo
1. Creacion de blogs, foros, wikis y portales 1. Normativa gallega
2. Estrategias de visibilidad en la red 2. Diccién
Herramientas webs 3. Transmision en tiempo re_al de video y audio en red Uso profesional del 3. Vocabulfirio técnicq
avanzadas 6 | 4. Bases de datos multimedia. gallego 6 | 4. Entonacién e locucién
5. Paginas web dinamicas 5. Interpretacion y dialogos
6. Herramientas de gestién de contenidos 6. Conversacion profesional
1. Historia, tipos y conceptos basicos 1. La psicologia de movimiento fisico.
2. Diversion, jugabilidad y teorfa de juegos 2. Negociaciones dentro de una escena.
3. Proceso de produccion de videojuegos 3. Representar Acciones, Perseguir Objetivos.
4. Disefio de videojuegos » 4. El Andlisis del Personaje.
— Actuacion de . ” .
Videojuegos 6 i . . - 6 | 5. Transacciones de Estado. Arcos/Evolucion del Personaje
5. Interaccion y Storytelling personajes animados o
en la historia
6. Creacion de contenido digital para videojuegos 6. La Empatia y el gesto psicoldgico
#ﬂ?ﬂ?:g?;fgig:g{gﬁgn de contenidos 1. Tecnologia de los dispositvos méviles
" . 2. Adaptacion de contenidos audiovisuales e interactivos a la
2. Programacion con Lingo -
movilidad
Taller de creacion 6 3. Caracteristicas y tipologias. Multimedia sobre 6 3. Formatos y normas de transmision
multimedia 4. Planificacion, el equipo de trabajo. dispositivos moviles 4. Interaccion produccion-usuario
5. Plan de pruebas. 5. Almacenamiento y realimentacion
6. Soporte documental y herramientas de
colaboracién on line para la gestién de proyectos 6. Relaciones usuario-usuario
multimedia
1. Terminologia audiovisual. Lectura 1. Visualizacion en tiempo real. Sistemas interactivos 3D
2. Traduccidn textos técnicos normativos y sectoriales rZéaCIreamon de contenido digital para aplicaciones en tiempo
Uso profesional 3. Preparacion de documentacion técnica escrita i 8. Definicion de comportamientos del contenido digital
6 Interaccion 3D 6 | interactivo

del Ingles

4. Ambitos del uso profesional del inglés: ferias

5. Material comercial, Exposicion oral: pitching
6. Conversacion profesional

4. Disefio de mundos virtuales interactivos. Comunidades on-
line

5. Realidad virtual y aumentada

6. Interaccion humano-computador

Practicas

1. En medios de comunicacion

2. En productoras

3. En gabinetes de comunicacién
4. En consultoria

5. En Laboratorios de investigacion
6.
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Descripcion de cada médulo o materia

La Universidad de A Corufia trabaja con una equivalencia de 25 horas para cada crédito ECTS.
Con caracter general, y segun la primera aproximacion, susceptible de ser matizada en funcion
de la experiencia, las actividades formativas y su peso en horas serian, para las asignaturas de 6
créditos, las siguientes.

Actividad / Mddulo de alumnos 60 alumnos

A Clases en grupos de 60 alumnos. 21

B Clases en un grupo intermedio de 20 alumnos (seminarios,

- 14
debates, practicas
C Clases-Tutoria en grupos de 10 alumnos 7
Actividades auténomas del alumnado 108
Total horas alumnado 150

Tecnologias de los medios audiovisuales y multimedia

Ademas de los contenidos minimos recogidos en el Libro Blanco, el modulo tiene un especial
peso en el Grado de la UDC, por ello se incluyen 12 ECTS de formacion basica en Informatica
desglosada en dos asignaturas. Sin descuidar las tecnologias comunes a los medios
audiovisuales tradicionales (cine, video y television), la intensificacion se produce en la
multimedia e Internet.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Informética Audiovisual

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion Basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Practicas a través de TIC

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Hardware PC y dispositivos audiovisuales

2. Digitalizacion de informacion audiovisual

3. Bases de datos

4. Herramientas ofimaticas y de colaboracion en linea
5. Uso avanzado de Internet

6. Conceptos basicos de informatica

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Informatica para la creacién de web y video

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Laboratorios de creacion audiovisual y multimedia
3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Herramientas de edicion de video

2. Introduccion al HTML

3. Herramientas de composicién y creacion de sitios web
4. Publicacion y gestion de sitios web

5. Creacion de video DVD

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Fundamentos tecnoldgicos de los medios audiovisuales

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Practicas de laboratorio.

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E1,E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Fundamentos fisicos y légicos

2. Fuentes de los contenidos

3. Formatos y normas

4. Hardware de centros de produccion audiovisual
5. Aimacenamiento y distribucion

6. Difusion e interactividad

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Herramientas de creacién multimedia

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Laboratorios de creacion multimedia

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Herramientas de autor: Flash

2. Conceptos de programacion informética y programacioén multimedia
3. Desarrollo de aplicaciones interactivas y videojuegos

4. Creacion de DVD multimedia y sitios web interactivos

5. Técnicas de animacion 2D

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Multimedia sobre dispositivos mdviles

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Practicas de laboratorio.

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Tecnologia de los dispositvos moviles

2. Adaptacion de contenidos audiovisuales e interactivos a la movilidad
3. Formatos y normas de transmision

4. Interaccién produccion-usuario

5. Aimacenamiento y realimentacion

6. Relaciones usuario-usuario

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Herramientas web avanzadas

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Practicas a través de TIC

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Herramientas de gestién de contenido

2. Estrategias de posicionamiento en la red

3. Transmision en tiempo real de video y audio a través de la internet.
4. Base de datos multimedia.

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Organizacién y produccion audiovisual y multimedia

El mddulo de organizacion y produccion tiene la perspectiva de la empresa productora, por tanto
incluye la formacion basica de Empresa y las asignaturas obligatorias de organizacion y
produccion. Se complementa con una formacion optativa de proyecto multimedia con
metodologia de taller de creacion. EI modulo esta orientado a la demanda de mercado. Las

asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Empresa
Créditos ECTS Ijl Unidad temporal | 1°- 2°¢ |

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Exposicién Précticas Tutorfa en grupo | 10% |

Caracter | Formacion basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Estudio del caso

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E3, E6, E10

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Direccion economico-administrativa
Plan de negocio

Contabilidad

Operaciones de financiacion
Marketing

ok~ own

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Organizacién y produccidn audiovisual
Créditos ECTS E Unidad temporal | 4°-1° |

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Exposicién Précticas Tutorfa en grupo | 10% |

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E2, E3, E6, E7, E9, E10, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. El proceso de produccién

2. Productora y personal

3. Produccidn ejecutiva: disefio, creacion y direccion de proyectos

4. Direccion de produccion, gestion de recursos y organizacion del trabajo
5. Herramientas de gestion de la produccion

6. Estrategias de comercializacion

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Taller de creacion multimedia

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Laboratorios de creacion multimedia

3. Tutoria de grupo. Supervisién y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E1, E2, E3, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Herramientas de creacion de contenidos multimedia: Adobe Director

2. Programacion con Lingo

3. Caracteristicas y tipologias.

4. Planificacion, el equipo de trabajo.

5. Plan de pruebas.

6. Soporte documental y herramientas de colaboracion on line para la gestién de proyectos multimedia

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Escritura y expresion oral

Ademas de los contenidos minimos descritos en el Libro Blanco, el mddulo se plantea para cubrir
necesidades de formacion en habilidades personales de comunicacion, exposicion oral,
presentacion de proyectos, argumentacion, elocuencia y comunicacion no verbal, que se ofrece
como formacion basica y que se impartird en espafol y gallego. El uso correcto de las lenguas
propias requiere una formacion normativa y practica en gallego de cara a los medios de
comunicacion que utilizan este idioma. En el caso de la formacion méas profesionalizante en
inglés responde a una demanda del sector y de los alumnos. Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Comunicacion oral y escrita

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion Basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Presentacion oral, defensa de proyectos

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E7, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Escribir para hablar

2. Locucidn, entonacion y presentacion

3. Oratoria, elocuencia y argumentacion

4. Comunicacion no verbal

5. Aplicacién a los medios de comunicacion
6. Aplicacion a los soportes multimedia

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Uso profesional del gallego

Créditos ECTS Ijl Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Presentacion oral, redaccion.

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, conversacion profesional, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E7, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Normativa linglistica gallega
2. Diccion

3. Vocabulario técnico

4. Entonacién y locucion

5. Interpretacion y dialogos

6. Conversacion profesional

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Uso profesional del inglés

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Presentacion oral, redaccion.

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, conversacion profesional, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E7, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Terminologia audiovisual. Lectura.

2. Traduccién de textos técnicos y normativos

3. Preparacion de documentacion técnica escrita
4. Ambitos de uso profesional del inglés: ferias
5. Material comercial. Exposicion oral: pitching
6. Conversacion profesional

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Estructura y politicas de la comunicacion audiovisual

Ademas de los contenidos minimos descritos en el Libro Blanco, el médulo incluye la formacion
basica en Derecho con una clara orientacion hacia el Derecho Constitucional y Administrativo,
ademas de incluir una referencia al marco legislativo y deontologico. En el modulo se utiliza la
perspectiva del sector audiovisual entendido como la oferta y su entorno y el estudio de la
demanda, en este caso de las audiencias. Asimismo se incluye aqui una materia basica que
proporciona formacion sobre el gran marco referencial donde se mueve la comunicacion
audiovisual junto con otros sectores como el editorial, discogréfico, periodistico, videojuegos, el
ocio cultural y en general el hipersector de la comunicacion y la cultura.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Derecho

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion Basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Estudio del caso

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E3, E10

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Derecho constitucional

2. Legislacion contractual

3. Derecho de la comunicacion en la UE
4. Legislacion en seguridad e higiene

5. Cadigos deontolégicos

6. Derechos de autor

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Industrias culturales

Créditos ECTS Ijl Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E3, E4, E6, E9

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Hipersector de la comunicacion y politicas culturales

2. La industria discografica

3. Laindustria del libro

4. Industria periodistica; periodicos y revistas

5. La industria del videojuego

6. La industria del ocio cultural: museos, parques tematicos y eventos.

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Sector audiovisual

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E3, E4, E6, E9, E10

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Mercado audiovisual

2. Grupos audiovisuales

3. Politicas pUblicas del audiovisual

4. Distribucidn, difusion y exhibicion

5. El sector de la animacion y videojuegos
6. El sector audiovisual en la red

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Estudio de la audiencia

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E4, E6, E8, E11

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Definicién de audiencia. Estudios de recepcion y andlisis de audiencias
2. Técnicas de investigacion cuantitativas

3. Técnicas de investigacion cualitativas

4. Tipologias de audiencias y publico objetivo

5. Formas, estrategias y tendencias de consumo de medios

6. Modelos de usuarios interactivos

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Procesos de ideacién y narrativa audiovisual

Ademas de los contenidos minimos descritos en el Libro Blanco, el mddulo proporciona
formacion sobre dos cddigos esenciales para la creacion de mensaje audiovisual: el informativo y
el de ficcion, tanto desde el punto de vista narrativo como de creacion de formatos. Con este
modulo el alumno toma contacto con la creacion de contenidos para television, cine, radio (en
este caso como optatividad) y para el periodismo..

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Periodismo audiovisual

Créditos ECTS Ijl Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E7, E10, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. La noticia

2. Entrevista y tertulia

3. Reportaje y documental

4. Organizacion de la Redaccion

5. Direccion y edicion de informativos
6. Etica informativa

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Formatos de televisidn y nuevos medios

Créditos ECTS Ijl Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E6, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Estructura de la television

2. Programacion

3. Géneros televisivos

4. Formatos televisivos

5. Digitalizacion y convergencia

6. Contenidos televisivos para los nuevos soportes.

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Ficcién audiovisual

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E7, E8 , E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. La ficcién cinematografica: lenguaje y andlisis filmico
2. Actores y directores

3. Equipo técnico

4. Proceso de elaboracion artistica de una pelicula

5. Géneros y corrientes cinematograficas actuales

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Guién

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Guién original

2. Guién adaptado

3. Guién de programas

4. Guién multimedia

5. Guién técnico

6. Herramientas informaticas para el desarrollo de guiones

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Teoria e Historia de los medios audiovisuales y nuevos soportes multimedia

Ademas de los contenidos minimos descritos en el Libro Blanco, el mddulo proporciona
formacion béasica sobre Historia del cine, la animacion, la radiotelevision y el multimedia,
formacion obligatoria sobre la gramética del montaje y la edicion y optativa sobre las estrategias
comunicativas que permiten los entornos multimedia.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Historia del cine y la animacién

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Formacion Béasica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacién con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacidn con las competencias E4, E5, E11

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Historia del cine norteamericano

2. Historia del cine europeo

3. Historia del cine espafiol

4., Otras cinematografias

5. Historia de la animacion mundial

6. Historia de la animacion espafiola y gallega

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacién audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Historia de la radiotelevision y la multimedia

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutoria en grupo

Caracter | Formacion Basica |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion
con las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E4, E5 y E11

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Historia de la radio mundial

2. Historia de la radio en Espafia y en Galicia
3. Historia de la television en el mundo

4. Historia de la television en Europa

5. Historia de la television en Espafia y Galicia
6. Historia de la Multimedia

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de
su profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democrética y solidaria, capaz de analizar
la realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural
de la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Teoria y practica de la edicién y el montaje

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E8

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Planos

2. Elementos del montaje: motivacion, informacién, composicion, sonido, angulo de cdmara y continuidad
3. Corte, encadenado y fundido

4. Tipos de montaje. Desarrollo historico y panorama actual

5. Técnicas de montaje

6. Software de edicién de video

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Estrategias de comunicaciéon multimedia

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Exposicién Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E6, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Formatos y tendencias de comunicacién multimedia
2. Comunidades multimedia

3. Estrategias de comunicacion viral

4. Estrategias de comunicacion integradas: cross media
5. Estrategias de comunicacion de guerrilla

6. Comunicacion multimedia en espacios y eventos

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Analisis de los discursos audiovisuales y de sus efectos sociales

El modulo proporciona metodologias para el andlisis de los mensajes audiovisuales, desde un
punto de vista de efectos, intenciones y critica, y aproxima al alumno a la publicidad y las
relaciones publicas entendidas como comunicacion en las organizaciones.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Analisis audiovisual

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E4, E5, E6, E11, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Metodologias de andlisis de los mensajes audiovisuales
2. Andlisis del mensaje informativo

3. Andlisis del mensaje persuasivo

4., Estrategias de manipulacion y desinformacion

5. Influencia de los medios audiovisuales

6. Critica audiovisual

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Comunicacion corporativa

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E3, E7, E9, E10, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Estrategias

2. ldentidad audiovisual y multimedia
3. Organizacion de eventos

4. Portavocia audiovisual

5. Auditoria de comunicacion

6. Comunicacion interna

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Publicidad audiovisual

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E3, E6, E7, E10, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Formatos y mensajes publicitarios

2. Técnicas de creatividad publicitaria

3. Estrategias publicitarias y creacion de campafias

4. Estructura del mercado publicitario y las agencias de publicidad
5. Produccion y realizacion de anuncios

6. Etica publicitaria

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Técnicas y procesos creativos de produccion, realizacion y posproduccion

El modulo tiene una caracter esencialmente aplicado, en el que se ofrece formacion sobre los
tres pilares técnicos de la Realizacion de una obra audiovisual: lo que se graba en imagen, es
decir el disefio de produccion; como se graba en imagen, es decir fotografia e iluminacion; y la
creacion y la técnica del audio. Todo ello converge en el proceso de realizacion que a su vez
conjuga la parte artistica y técnica. EI modulo concluye con una formacion en la posproduccion
digital.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Disefio de produccion

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacién con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacién con las competencias E2, E3, E7

Contenidos de médulo/asignatura. Observaciones

1. Escenografia y escenotecnia

2. Estilos arquitectdnicos y decoracion

3. Escenarios, platds, sets y localizaciones
4. El Storyboard

5. Técnicas y materiales de construccion
6. Planos y maquetas

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democrética y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comin.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Direccién de Fotografia e iluminacién

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutorfa de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E8

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Optica

2. El encuadre fijo y movil
3. Las cdmaras

4. La exposicion

5. Color, textura y ambiente
6. lluminacion

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Ambientacién sonora y musical

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Audicion de contenidos y andlisis fonografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Cultura musical

2. Lenguaje musical

3. Sonidos

4. Didlogos

5. Efectos

6. Disefio de paisaje sonoro

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacién de la
asignatura Audio

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Laboratorios de creacién audiovisual

3. Tutoria de grupo. Supervision y soporte de Trabajos Globales
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E8, E12

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Equipos de captacion, edicion, emision procesado y mezcla de sonido

2. Grabacion, procesado, mezcla y edicidn de sonido en soportes digitales
3. Procesos relacionados con el audio en cine, televisién, radio y multimedia
4. Fundamentos de audio, sonido y mUsica

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Realizacion

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y analisis bibliografico
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1.Realizacion y lenguaje cinematografico
2. Planificacion de didlogos

3. Movimientos

4. Escenas de accion

5. Continuidad

6. La realizacion en platé de television

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Postproduccion digital

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis de casos y creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E5, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Tratamiento digital de video

2. Efectos especiales en postproduccion

3. Composicion por capas. Mascaras. Croma y alfa

4. Sincronizacion de camaras real y virtual

5. Seguimiento de elementos de la imagen

6. Integracién de video real y animacidn; personajes y escenarios

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Disefio y animacion

El modulo concentra la formacion basica de Expresion grafica y todo lo referido al disefio digital y
la animacion, infografia e interaccion 3D en formacion obligatoria y optativa. Se trata del Gnico
maodulo no incluido como tal en el Libro Blanco y que responde al perfil diferenciador del Grado
como contenido propio de la Universidad respecto al resto de titulaciones en Comunicacion

Audiovisual.

Las asignaturas son las siguientes:
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Denominacion de la
asignatura Expresion gréafica

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis y creacion de contenidos.

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Percepcion. Analisis de formas.

2. Elementos morfologicos de la imagen

3. Teoria del color

4., Sintaxis de la imagen. Composicion gréafica
5. Grafismo Digital: herramientas vectoriales
6. Grafismo Digital: herramientas raster

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Disefio aplicado

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis y creacién de contenidos.

3. Tutoria de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E7, E8, E12

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. H3, Disefio Grafico

2. Disefio Grafico y Comunicacion
3. Fundamentos del disefio grafico
3. Disefio gréfico practico

4. Disefio de Interfaces Digitales
6. Usabilidad

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Animaciéon 3D |

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Andlisis de casos y creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E5, E7, E8, E11, E12

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Principios basicos de la animacion

2. Técnicas y tipos de animacion

3. Curvas de animacion por claves

4. Animacién por rutas

5. Animacién mediante cinematica inversa
6. Animacion de cdmaras

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Animacién 3D Il

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis de casos y creacion de contenidos.

3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E3, E4, E5, E7, E8, E11, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Disefio de personajes

2. Modelado para animacion

3. Preparacion de personajes para animacion
4. Animacion de bipedos

5. Animacidn facial y sincronizacion labial

6. Animacion no lineal

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Infografia 3D |

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Andlisis de casos y creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E7, E8, E11

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Sistemas de modelado 3D

2. Modelado poligonal

3. Modelado paramétrico

4. Interaccion luz-objeto. Modelos de iluminacién local
5. Caracteristicas superficiales del material. Texturas
6. Mapeado de texturas.

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Infografia 3D Il

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Obligatoria |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Andlisis de casos y creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E7, E8, E11, E12

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Fuentes de luz

2. Sombras

3. lluminacion global
4, Cdmaras y escena
5. Ambientacion

6. Render

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.




Borrador del proyecto de Grado en Comunicacion Audiovisual de la Facultad de Ciencias da Comunicacion de la Universidad de A
Corufia

67

Denominacion de la
asignatura Videojuegos

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas Tutorfa en grupo

Carécter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Andlisis de casos y disefio de contenidos.

3. Tutoria de grupo. Dindmica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E3, E4, E5, E6, E7, E11, E12

Contenidos de moédulo/asignatura. Observaciones

1. Historia, tipos y conceptos basicos

2. Diversion, jugabilidad y teoria de juegos

3. Proceso de produccion de videojuegos

4. Disefio de videojuegos

5. Interaccion y Storytelling

6. Creacion de contenido digital para videojuegos

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacion audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccién audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontolégico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales codigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el gjercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conacimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioecondémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Interaccion 3D

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis de casos y creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias E1, E2, E4, E6, E7, E8, E11, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Visualizacion en tiempo real. Sistemas interactivos 3D

2. Creacion de contenido digital para aplicaciones en tiempo real
3. Definicidn de comportamientos del contenido digital interactivo
4. Disefio de mundos virtuales interactivos. Comunidades on-line
5. Realidad virtual y aumentada

6. Interaccién humano-computador

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Efectos especiales de animacion

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

| Estar matriculado o haber aprobado la asignatura de Animacién 3D | |

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Précticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Analisis y resolucion de casos. Creacion de contenidos.
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.

Relacion con las competencias E2, E4, E7, E8, E11

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. Dinamica de cuerpos rigidos
2. Sistemas de particulas

3. Cuerpos deformables

4. Simulacion de fluidos

5. Simulacién de ropa

6. Simulacién de pelo

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Actuacion de personajes animados

Créditos ECTS E Unidad temporal

Requisitos previos

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Préacticas Tutorfa en grupo

Caracter | Optativa |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

1. Actividades tedricas. Clases magistrales.

2. Clases practicas. Visionado de contenidos y anélisis de caso
3. Tutoria de grupo. Dinamica de grupo, comentarios, asistencia.
Relacion con las competencias: E1, E2, E7, E8, E12

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

1. La psicologia del movimiento fisico

2. Negociaciones dentro de una escena

3. Representar acciones, perseguir objetivos

4. El analisis del personaje

5. Transacciones de estado. Arcos/evolucion del personaje. Historia
6. La empatia y el ghesto psicol6gico

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual

E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias

E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual

E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis

E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondmico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Proyecto fin de grado

Créditos ECTS Unidad temporal

Requisitos previos

| Tener superados 180 ECTS, incluidos los 120 ECTS de los dos primeros cursos |

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas | 100% Tutoria en grupo

Caracter | Obligatorio |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

Los proyectos estaran dirigidos por un profesor que dedicarda, segin indicacion del Vicerrectorado de Profesorado, 10 horas
presenciales de tutorias individuales por cada tres proyectos dirigidos.

Relacion con las competencias: el proyecto fin de grado tiene relacion con la totalidad de las competencias especificas,
transversales y genéricas de la titulacion.

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

El proyecto consiste en un trabajo donde el alumno demuestra su capacidad de aplicar el conocimiento adquirido a lo largo del grado en la
planificacion y el desarrollo de un proyecto concreto de comunicacion audiovisual que abarque todos los procesos relacionas con el
disefio, planificacion y ejecucion de un producto final.

El alumno pondra en practica las habilidades y competencia adquiridas en todo lo relativo a las ensefianzas impartidas en los &mbitos de
la preproduccion, produccion realizacion, postproduccion y difusion de un proyecto audiovisual

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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Denominacion de la
asignatura Practicas

Créditos ECTS Ijl Unidad temporal

Requisitos previos

| Tener superados los 120 ECTS de los dos primeros cursos |

Sistemas de evaluacion

Examen tedrico Practicas | 100% Tutoria en grupo

Caracter | Optativo |

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza y aprendizaje, y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante

En el centro habra un tutor que velara por el adecuado cumplimiento del plan de trabajo que figura en el convenio
correspondiente.

El estudiante entregara al acabar las practicas una memoria explicativa del trabajo realizado.

Relacidn con las competencias: las précticas optativas tienen relacion con la totalidad de las competencias especificas,
transversales y genéricas de la titulacion.

Contenidos de modulo/asignatura. Observaciones

Las practicas podran realizar en empresas de comunicacion, productoras, gabinetes, consultoras o laboratorios de investigacion con los
que exista convenio.

Igualmente podran reconocerse los créditos por trabajos précticos realizados aprobados por la comision docente de la Facultad.

Relacion de convenios consultable en
http://bdi.udc.es/pubsivi/PUB/CC/consulta.html

Descripcion de las competencias

E1. Comunicar mensajes audiovisuales

E2. Crear productos audiovisuales

E3. Gestionar proyectos audiovisuales

E4. Investigar y analizar la comunicacion audiovisual

E5. Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual
E6. Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias
E7. Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual
E8. Conocer la tecnologia audiovisual

E9. Conocer los modelos de gestion

E10. Conocer el marco legal y deontologico

E11. Conocer las metodologias de investigacion y analisis
E12. Conocer los principales cddigos del mensaje audiovisual

TG1. Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autéonoma.

TG2. Dominar la expresion y la comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

TG3. Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

TG4. Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democréatica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comdn.

TG5. Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras.

TG6. Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben
enfrentarse.

TG7. Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

TG8. Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de
la sociedad.
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6. Personal académico

6.1. Mecanismos
La contratacion del profesorado y del personal de apoyo se realiza siguiendo la normativa de la
Universidad de A Corufia que en todo caso respeta la igualdad entre hombres y mujeres y de no

discriminacion de personas con discapacidad.

Normativa que regula los concursos de acceso a cuerpos de funcionarios docentes
universitarios, aprobada en Consejo de Gobierno de 29 de abril de 2005.

Normativa por la que se regula el procedimiento para la seleccion de personal docente e
investigador interino y laboral contratado aprobada por Consejo de Gobierno del 28 de mayo de
2004 y modificada en las sesiones del 9 de marzo y de 28 de junio de 2007.

Procedimiento para cubrir temporalmente necesidades docentes, aprobado en el Consejo de
Gobierno del 30 de junio de 2006)

Normativa para la contratacion de profesores extranjeros como lectores para la ensefianza de
idiomas.

Normativa de contratacion de profesores eméritos, aprobada por el Consejo de gobierno en su
reunion del dia 14 de diciembre de 2004.

Ley de Funcionarios Civiles del Estado, aprobada por el Decreto 315/1964, de 7 de febrero

Real Decreto Legislativo 1/1995, de 24 de marzo, por el que se aprueba el texto refundido de la
Ley del Estatuto de los Trabajadores

Ley 4/1988, de 26 de mayo, de la Funcién Publica de Galicia, modificada por la Ley 4/1991, de 8
de marzo y por la Ley 3/1995, de 10 de abril

Decreto 95/1991, de 20 de marzo, por el que se aprueba el Reglamento de seleccion de
personal de la Administracion de la Comunidad Autonoma de Galicia.

Ley 7/2007, de 12 de abril, del Estatuto Basico del Empleado Publico
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6.2. Profesorado y otros recursos humanos necesarios y disponibles para llevar a cabo el
plan de estudios propuesto

Personal académico disponible

El profesorado permanente obtuvo su plaza después de un concurso oposicion en el que se
justifico la adecuacion a los perfiles de las plazas de la titulacion de Comunicacion Audiovisual,
tanto a nivel docente como de investigacion. El profesorado no permanente esta contratado
como personal de reconocido prestigio en el &mbito de su perfil.

Categoria Dedicacion | Vinculacion con | Adecuacion a los ambitos de conocimiento
al Grado la universidad
1 | Profesor asociado. Tipo 3 180 Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
2 | Profesor asociado. Tipo 3 150 Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
3 | Profesor asociado. Tipo 3 120 Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidade
4 | Profesor asociado. Tipo 3 90 Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidade
5 | Ayudante TC (60 horas) | Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
6 | Profesor asociado. Tipo 3 90 Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
7 | Profesor titular de Universidad | TC. Decano Funcionario Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
8 | Prof. Contratado Doctor TC. Laboral Area de Comunicacion Audiovisual y
Publicidad
9 | Prof. Contratado Doctor TC Calidad Laboral Area de Periodismo
10 | Profesor titular de Universidad | 90 horas Funcionario Area de Periodismo
11 | Profesor titular de Universidad | 45 horas Funcionario Area de Comercializacion e Investigacion de
Mercados.
12 | Profesor titular de Universidad | 40 horas Funcionario Area de Derecho Administrativo
13 | Profesor titular de Universidad | 35 horas Funcionario Area de Derecho Administrativo
14 | Profesor titular de Universidad | 80 horas Funcionario Area de Lengua Espafiola
15 | Profesor titular de Universidad | 80 horas Funcionario Filologia Espafiola y Portuguesa
16 | Profesor titular de Universidad | 180. Funcionario Disefio gréfico y animacién, adscritos al Area
Vicedecano de Ingenieria cartografica, geodésica y
fotogrametria
17 | Profesor colaborador TC. Laboral Disefio grafico y animacion, adscritos al Area
Secretario de Ingenierfa cartogréfica, geodésica y
fotogrametria
18 | Profesor asociado. Tipo 3 180 horas Laboral Disefio grafico y animacion, adscritos al Area
de Ingenieria cartografica, geodésica y
fotogrametria
19 | Profesor asociado. Tipo 3 180 horas Laboral Disefio grafico y animacion, adscritos al Area
de Ingenieria cartografica, geodésica y
fotogrametria
20 | Prof. Contratado Doctor 45 horas Laboral Informatica multimedia, adscrita al Area de
Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial
21 | Prof. Contratado Doctor 25 horas Laboral Informatica multimedia, adscrita al Area de
CC. de la Computacion e Inteligencia Artificial
22 | Prof. Contratado Doctor 150 horas Laboral Informatica multimedia, adscrita al Area de
CC. de la Computacion e Inteligencia Artificial
23 | Profesor asociado. Tipo 3 170 horas Laboral Ingenieria Telemética
24 | Profesor asociado. Tipo 3 45 horas Laboral Ingenieria Teleméatica
25 | Profesor asociado. Tipo 3 90 horas Laboral Informéatica multimedia, adscrita al Area de
CC. de la Computacion e Inteligencia Artificial
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Esta estimacion estéa realizada partiendo de una carga docente de un profesor a tiempo completo
de 15 créditos ECTS y sin tener en cuenta reducciones docentes por sexenios, proyectos de
investigacion o docencia en masters y tercer ciclo. Tampoco esta contabilizada la carga
necesaria para la tutorizacion del proyecto fin de carrera.

Categoria Experiencia Tipo de vinculacion con la Adecuacion a los ambitos
universidad de conocimiento

Profesor TC Laboral/funcionario Comunicacion
Profesor TC Laboral/funcionario Comunicacion
Profesor TC Laboral/funcionario Comunicacion
Profesor TC Laboral/funcionario Comunicacion
Profesor P6 Laboral/funcionario Comunicacion
Profesor TC Laboral/funcionario Informética
Profesor P3 Laboral/funcionario Informatica
Profesor P3 Laboral/funcionario Inglés
Profesor P6 Laboral/funcionario Disefio y animacion
Profesor P6 Laboral/funcionario Disefio y animacion
Profesor P6 Laboral/funcionario Disefio y animacion

Otros recursos humanos disponibles

Tipo de vinculacion con la

Formacion y experiencia profesional

Adecuacion a los ambitos de

universidad conocimiento

Funcionaria Secretaria de Decanato Tareas propias de secretaria de
direccién

Funcionaria Jefa de Negociado Gestiona, controla y tramita el
presupuesto de la facultad,
departamentos y grupos de investigacion

Funcionario Puesto base Control y gestién de alumnos

Funcionario Directora de Biblioteca Direccion de Biblioteca

Funcionaria Bibliotecaria Atencion en la biblioteca y funciones de
bibliotecario

Funcionaria Bibliotecaria Atencion en la biblioteca y funciones de

hibliotecario

Funcionario Interino

Aucxiliar de Biblioteca

Atencidn en la biblioteca y funciones de
bibliotecario

Funcionario Interino

Aucxiliar de Biblioteca

Atencidn en la biblioteca y funciones de
bibliotecario

Laboral fijo

Conserje

Organizacion y gestion de la conserjeria

Laboral fijo

Auxiliar de servicios

Organizacion y gestion de la conserjeria

Laboral temporal

Auxiliar de servicios

Organizacion y gestion de la conserjeria

Laboral temporal

Auxiliar de servicios

Organizacion y gestion de la conserjeria

Becario

Responsable laboratorio posproduccion

Gestion y control de laboratorio

Becario

Responsable laboratorio posproduccion

Gestion y control de laboratorio

Laboral Convenios

Responsable Aula Net

Gestion y control del Aula Net
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Otros recursos humanos necesarios

Tipo de vinculacion con la
universidad

Formacion y experiencia profesional

Adecuacion a los &mbitos de
conocimiento

Laboral/funcionario

Administrador

Control y gestion de alumnos

Laboral/funcionario

Técnico de medios audiovisuales, FP3 o
superior

Conocimientos técnicos de Imageny
Sonido

Laboral/funcionario

Técnico informatico, FP3 o superior

Conocimientos técnicos de

mantenimiento de sistemas informaticos

6.2.2 Explicitar los mecanismos de que se dispone para asegurar que la contratacion del
profesorado se realizara atendiendo a los criterios de igualdad entre hombres y mujeres y
de no discriminacién de personas con discapacidad

La contratacion del profesorado por los diferentes departamentos adscritos a la Facultad se rige
por las tablas retributivas que se aplican en la Universidad de A Corufia que son las que se
publican anualmente en los Presupuestos Generales del Estado, los cuales se aplican sin
distincion alguna entre hombres y mujeres. La legislacion especifica de la Universidad de A
Corufia en ningun caso ird en contra de la legislacion autonomica o estatal por ser ésta de
caracter basico.

La Universidad de A Corufia, con el objetivo de dar cumplimiento al principio de igualdad entre
hombres y mujeres, aprueba en Consejo de Gobierno de 9 de marzo de 2007, el Reglamento de
la Oficina para la igualdad de género de la Universidad de A Corufia. Este reglamento se crea
con el objeto de eliminar cualquier forma de sexismo en la comunidad universitaria, para ello se
establecen ocho acciones especificas:

a. Lapromocion de estudios sobre la situacion de género en la UDC.

Amparar la introducion de la perspectiva de género en los distintos ambitos del
conocimiento.

c. Fomentar la formacion de investigacion en estudios de género en las distintas areas
cientificas.

d. Desarrollar actividades de difusion y extension, tanto en el seno de la comunidad
universitaria como en el contorno social y cultural.

e. Desarrollar acciones de sensibilizacion acerca de la igualdad de género.

f.  Impulsar acciones que garanticen las condiciones igualitarias para el acceso y
promocion de mujeres y hombres en la actividad docente, investigadora, laboral y
representativa de la UDC.

g. Colaborar con las administraciones e instituciones gallegas, estatales e
internacionales en la consecucion de la igualdade de género.

h. Conocer, informar y, en su caso, mediar en los posibles conflictos por
discriminacion de género en la actividad académica y laboral de la UDC.

Uno de los aspectos mas destacados en la bisqueda de la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres que se desea desarrollar dentro del &mbito universitario es el de garantizar en cada uno
de los Departamentos adscritos a la Facultad la necesidad de respaldar el cumplimiento de la
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Ley Orgénica 3/2007 de 22 de marzo que en relacion a los criterios de actuacion de los
departamentos se encuentran:

- Promover la presencia equilibrada de mujeres y hombres en los érganos de
seleccion y valoracion

- Promover la representacion equilibrada de hombres y mujeres en los
tribunales de tesis, tesinas, efc...

- Promover el equilibrio de sexos en los organos de direccion de los
Departamentos

- Promover la igualdad de trato y de oportunidades en el acceso al empleo,
en la formacién y en la promocion profesionales, y en las condiciones de
trabajo

- Promover la presencia equilibrada de mujeres y hombres en los
nombramientos y designaciones de los cargos de responsabilidad que les
corresponda

Desde la Vicerrectoria de Cultura y Comunicacion, a través de la Oficina de Igualdad de Género,
se esta disefiando un plan de igualdad que garantice la implementacion de las medidas
necesarias en relacion a la igualdad de trato y promocién asi como la eliminacion de la
desigualdad entre hombres y mujeres en el colectivo del personal académico. Una vez elaborado
el plan de igualdad éste sera presentado a la comunidad universitaria para su discusion. Entre
las propuestas a desarrollar por el plan de igualdad se encuentra:

- Elaboracion de un informe-diagnostico sobre la situacion de las mujeres en
los distintos &mbitos profesionales en la Universidad

- Detectadas, si las hubiere, desigualdades en relacion a la presencia de
mujeres: proponer acciones especificas con el objetivo de corregir dicha
desigualdad

- Incentivar el equilibrio proporcional de hombres y mujeres en todas las
categorias profesionales

- Presentar, desagregados por sexo, los datos sobre porcentaje de hombres y
mujeres en cada departamento
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7. Recursos materiales y servicios
7.1. Disponibilidad y adecuacion de recursos materiales y servicios

Recursos disponibles

Los estudios de Grado en Comunicacion Audiovisual disponen para su desarrollo de las
instalaciones de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion de la Universidad de A Corufia,
dotadas de:

7.1.1. Aulas de propdsito general

Actualmente, el numero de aulas de que dispone la Licenciatura de Comunicacion
Audiovisual es el siguiente: 6 Aulas de propdsito general, que disponen de 30 (aula 1), 64 (aula
3), 42 puestos (aula 4), 24 puestos (aula 5), 24 puestos (aula 6) y aula de visionado con 120
asientos. Todas ellas estan equipadas con un ordenador con conexion a Internet, un reproductor
de DVD y cafion de proyeccion para el visionado. Las aulas son adecuadas, tanto en su
estructura como en las condiciones fisicas de luminosidad, acustica, distribucion, etc., asi como
en lo referente al equipamiento con el que cuentan.

Dado que el edificio que acoge la Licenciatura dispone de dos entradas, ambas con
rampas de acceso para minusvalidos, no existen barreras arquitectonicas para discapacitados, y
las infraestructuras son adecuadas.

7.1.2. Laboratorios y aulas con dotacion especifica

e 1 aula de informética dedicada a las practicas de laboratorio de las materias
asociadas a multimedia, animacion y edicion de video. Dispone de 20 puestos
equipados con software y hardware especifico para la edicion de audio, video y la
creacion de animaciones 3D y 2D, asi como para la edicién web.

e 1 Platd de television con el equipamiento especifico para la realizacion de
programas de television, tanto de programas informativos como de otros géneros.
El platé tiene una superficie de 150 m2.

e 1 laboratorio de edicién de video, con 8 equipos equipados con hardware y
software especifico.

e 3 cabinas individuales de grabacion de audio equipadas con software y hardware
para el registro y la edicién de sonido.

7.1.3. Espacios de trabajo para estudiantes

e 1 Aula de informatica de libre acceso de 25 puestos, con impresora y conexion a
Internet. Esta aula se encuentra equipada con software para la realizacion de
trabajos de multimedia, Internet, y edicion de audio y video. Cuenta con un cafion
de video, pantalla y un puesto para el profesor.

e Area wifi, tecnologia con la que esta equipado todo el edificio para el uso de sus
propios equipos informaticos por parte de los alumnos.

e 1 zona de estudio para el alumnado, con 24 puestos. Esta zona de estudio se
encuentra en las areas comunes, para facilitar el desarrollo de las tareas de grupo.
Cuentan con iluminacion propia y conexion a red eléctrica para permitir el trabajo
con los ordenadores portétiles.

e 1 zona de reunién con 2 puestos de trabajo para 6 personas cada uno. Su
habilitacion en zonas de conexion wifi permite el trabajo en Internet a los grupos.

7.1.4. Otros espacios disponibles
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e Auditorio de 450 puestos dotado de servicio de megafonia y proyeccion
audiovisual.

e 1 Salas de juntas de 20-25 puestos orientada a las actividades de los érganos
colegiados del centro. 1 seminario para la realizacion de cursos de doctorado y
actividades regladas por el centro.

e 1 Salon de Grados, con capacidad para 75 personas, con ordenador para
proyecciones y exposiciones, servicios de megafonia, televisor, y reproductor de
DVD.

71.5. Biblioteca

La Biblioteca de Ciencias da Comunicacion cuenta con alrededor de 33.200 volimenes de
monografias y 260 titulos de publicaciones periddicas en papel y acceso electronico a 4.000
revistas. Ademas, cuenta con una videoteca de unos 2.400 titulos en DVD. Los principales
campos de conocimiento de los fondos de la Biblioteca son: Derecho de la Comunicacion, Artes
visuales, Disefio grafico, Teorias de la Comunicacion y de la Cultura, Prensa, Publicidad,
Comunicacion Corporativa, Periodismo Electronico y Multimedia, Radio, Television, Cine,
Fotografia y Fotoperiodismo, Documentacion, Metodologia de la Investigacion, Sociologia,
Antropologia Social, Multimedia, Informética, Animacion y Psicologia Social.

Ocupa una superficie de 844 metros cuadrados (de un total de 9.973) que se distribuyen en dos
plantas. En la primera planta, ademas de puestos de lectura, se ubica la coleccion tanto de libros
como de revistas, los equipos informaticos y los despachos para el personal. En la segunda
planta en la actualidad sdlo hay puestos de lectura. Se dispone de 351 puestos de trabajo y de
los siguientes medios para uso publico:

e 4 PCs para consulta del catalogo (ademas de la consulta que se puede hacer on-
line)

e 1PC para consulta de CD-ROMs y DVDs.
e 3TVy2lector de DVDy 1 reproductor de videos
e 1 lector de microfichas
e 2 impresoras
Hemeroteca

La Hemeroteca de la Facultad cuenta con 5 puestos de lectura para la consulta de prensa
reciente y unas 30 revistas divulgativas. Tiene ademdas 4 cabinas dotadas con equipamiento
informético y audiovisual para la consulta de los materiales audiovisuales y multimedia y del
catalogo de la UDC.

7.1.6. Otros servicios
La Facultad dispone de red inalambrica de acceso a internet en todo el edificio.
Servicio de cafeteria de libre acceso con 80 puestos.
Espacio para exposiciones en la zona de estudio del centro.
El servicio de reprografia cuenta con espacios y maquinas automaticas para su uso con tarjeta
de prepago, ademas de prestar servicio asistido por personal de empresa.
Mecanismos para garantizar la revision y el mantenimiento
El area de conserjeria del centro es el encargado de garantizar el mantenimiento general de las
instalaciones. La UDC dispone de varios servicios técnicos de reparacion y mantenimiento,
dependientes de la Vicerrectoria de infraestructuras.
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Estos servicios son los siguientes:

Servicio de informatica y comunicaciones (SIC):
http://www.udc.es/servizos/ga/Servicio.asp?Servicio=931
Servicio de arquitectura, urbanismo y equipamientos:
http:/iwww.udc.es/servizos/ga/Servicio.asp?Servicio=904
Equipamiento cientifico:
http:/iwww.udc.es/equipamentocientifico/ga/index.html
Centro de innovacion tecnoldgica en edificacion e ingenieria civil:
http://www.udc.es/citeec/

Servicios de medios audiovisuales:
http://www.udc.es/recav/

Servicio de prevencion de riesgos laborales:
http://www.udc.es/xerencia/ga/prevencionriscoslaborais/

7.2. Prevision de adquisicion de recursos materiales y servicios necesarios

El equipamiento necesario para el desarrollo de las actividades docentes de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion se renueva periédicamente a través de los recursos que el centro
recibe anualmente. Al atender a areas de laboratorio muy diferentes entre si, el centro renueva
los equipos de informatica, radio y television alternativamente, para garantizar la adaptacion del
material de laboratorio a la tecnologia mas avanzada.

Para la adaptacion al Grado se prevé la adecuacion de 2 aulas mas de informética con 20
puestos de ordenadores adecuados a la docencia impartida. También la adecuacion de 2 aulas
de unos 40 puestos para el desarrollo de la docencia magistral.

En la actualidad se esta procediendo a la dotacion completa del platd con el equipamiento
especifico para la realizacién de programas audiovisuales, contando ademas con 5 cabinas de
edicion de video con software y hardware especifico. Las cabinas suponen un total de 11
puestos de edicion, conversion de formatos y visionado. Igualmente, se destinara un espacio
utilizable como estudio de sonido, control de radio o sala de doblaje, que sirve para
complementar las cabinas de audio. Dispone de dos estancias separadas por una pared de
cristal.
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8. Resultados previstos
8.1. Valores cuantitativos estimados para los siguientes indicadores y su justificacion

Se toman como base para esta estimacion los valores obtenidos en la actual titulacion de
Comunicacion Audiovisual de la Universidade da Corufia. Esta titulacion es un segundo ciclo, por
lo que esta formada por 2 cursos académicos mas una serie de complementos de formacion que
deberan cursar los alumnos que provengan de otras titulaciones no afines.

En primer lugar se muestran las estimaciones solicitadas en el manual VERIFICA, esto es, “Tasa
de Graduacion”y “Tasa de Eficiencia VERIFICA” (la Universidade da Corufia emplea una tasa de
eficiencia definida de forma diferente). Esta informacion ha sido proporcionada por la Unidad
Técnica de Calidad (UTC).

Tasa de Tasa de Eficiencia
Graduacion VERIFICA
2006-2007 - 91.72%
2005-2006 11.80% 95.24%
2004-2005 24.32% -
2003-2004 - -

La Tasa de Abandono no ha podido ser obtenida ya que la implantacion del titulo de
comunicacion Audiovisual en la Universidade da Corufia es un segundo ciclo, por lo que la Tasa
de Abandono, tal y como esta precisada en el manual VERIFICA no se puede calcular.

Es importante destacar que la Tasa de Graduacion es el Gnico indicador que se calcula teniendo
en cuenta el proyecto final. Quizas, el mayor problema de la titulacion en la actualidad sea el
gran numero de alumnos que optan por no realizar el proyecto final a continuacion de las
restantes asignaturas. En muchos casos, esta situacion se debe a la inclusion del alumno en el
mercado laboral. Por ello, muchos estudiantes finalizan la totalidad de las asignaturas y
permanecen afios realizando el proyecto final.

En el siguiente cuadro se muestra una serie de estimaciones empleadas por la Universidade da
Corufia dentro de sus mecanismos de evaluacion y control de calidad. Estos indicadores son la
duracion media de los estudios y las tasas de éxito y eficiencia (UDC) en los periodos
observados. Esta informacion ha sido obtenida del Informe de Evaluacion Institucional de la
UDC, asi como de informes realizados por la Unidad Técnica de Calidad (UTC).

Duracion Media Tasa de Exito Tasa de Eficiencia UDC
2006-2007 2.6 95.51% 88.12%
2005-2006 2.81 95.06% 92.94%
2004-2005 2 96.31% 97.18%
2003-2004 - 90.83% -

Se define la Duracion Media de los estudios como: “Duracion media en afios que tardan los
alumnos en superar los créditos de su titulacion”. La Tasa de éxito se define como: “Relacion
entre créditos superados y créditos presentados a examen en un curso académico”. La tasa de
eficiencia UDC es definida como “Relacion porcentual entre el nimero total de créditos
superados por los alumnos en un determinado curso académico y el niumero total de créditos en
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los que han tenido que matricularse para superar éstos a los largo de sus estudios (éste y
anteriores cursos académicos)”. En estas tres medidas no se incluye la informacion relativa al
proyecto fin de carrera.

Como se puede observar, los datos se muestran estables en diferentes afios. Tanto las tasas de
Exito y Eficiencia UDC, como la tasa de eficiencia VERIFICA presentan valores elevados. El
hecho puntual de que la duracion media en el curso 2004-2005 fuese de 2 afios se debe a que la
titulacion habia sido creada 2 afios antes.

El descenso en la tasa de eficiencia puede deberse a un creciente nimero de alumnos que
compatibilizan el estudio con el ejercicio profesional (en muchos casos en labores relacionadas
con la comunicacion audiovisual). La duracién media es coherente con la carga actual, que
incluye las asignaturas de complementos de formacion (con una carga de 30 créditos, casi la
mitad de la carga de un curso académico actual) y con este alto porcentaje de alumnos que
compatibilizan los estudios con desempefio de la profesion.

Cabe resaltar que los alumnos matriculados en complementos de formacion deben matricularse
a su vez en todas las asignaturas de tercero, lo que los obliga a matricularse de 105 créditos en
tercero. Esto provoca una cierta sobrecarga que puede causar un descenso de la eficiencia.

Con el nuevo disefio del Grado, en el que se evalla la participacion, se espera obtener
resultados ligeramente superiores en general. Se espera mejorar especialmente la tasa de
graduacion y la tasa de eficiencia debido a (i) la mayor exigencia de participacion en clase, (ii) el
reparto mas uniforme de carga lectiva a lo largo de la titulacion (eliminando la alta carga del
actual tercer curso, que equivale a un curso y medio por la necesidad de cursar los
complementos de formacion) y (iii) la mayor integracion del proyecto fin de carrera en la
titulacion. Ademas, respecto al proyecto fin de carrera, se facilitara la realizacion del mismo en el
tiempo correspondiente mediante una definicién de proyectos tipo y la integracion del proyecto
en practicas y trabajos de distintas asignaturas.

Con estas medidas se pretende alcanzar los siguientes valores en las estimativas analizadas:

Tasa de Graduacion 60%
Tasa de Abandono 20%
Tasa de Eficiencia 93%

VERIFICA
Duracién Media 4.75 afos
Tasa de Exito 96%
Tasa de Eficiencia UDC 93%

8.2 Progreso y resultados de aprendizaje

La UDC, a través de su Unidad Técnica de Calidad, dispone de un amplio programa informatico
de evaluacion de la calidad de todos los aspectos relacionados con la docencia, la satisfaccion
de los alumnos y alumnas con los cursos, las materias y la titulacion en general. Se realizan
encuestas periddicas (cuatrimestrales) tanto a profesores como a alumnos sobre aspectos
relacionados con las competencias adquiridas en cada asignatura y el desarrollo de las mismas.
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El Sistema de “Garantia Interna de Calidad” de la facultad incluye procesos en los que se
explican como se realiza la valoracion del progreso y resultados del aprendizaje, garantizando su

desarrollo.
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9. Garantia de calidad
Informacion sobre el sistema de garantia de calidad

ARCHIVO PDF

Informacion adicional
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10. Calendario de implantacion
10.1. Cronograma de implantacion de la titulacion
Justificacion

La implantacion se hara de forma progresiva, afo a afio; teniendo en cuenta que la oferta de la
actual Licenciatura se limita al segundo ciclo, parece logico que se mantenga la actual via de
acceso al ciclo durante el curso 2009-2010, de manera coordinada con la implantacion del nuevo
acceso al Grado.

Curso de implantacion: 2009-2010

Curso Grado Licenciatura Oferta total de cursos
2009-2010 1° Complementos, 3°y 4° 312

2010-2011 10y 2° 30, 40 4

2011-2012 10,20y 3° 40 4

2012-2013 10,20, 3°y 4° - 4
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10.2 Procedimiento de adaptacion de los estudiantes, en su caso, de los estudiantes de

los estudios existentes al nuevo plan de estudio

Cuadro de adaptaciones del plan de estudios de Licenciatura en Comunicacion Audiovisual al
plan de estudios de grado en Comunicacién Audiovisual por la Universidad de A Corufia

Licenciatura en Comunicacién audiovisual Grado en Comunicacion Audiovisual
ol & 8 ol & 8
203 S| 2| g g
3| el 3| = ‘©
O Asignatura © o Asignatura ©
2 FB | Informética para la creacion de web y video 6
3 | OB Fundamentos Tecnoldgicos 15 Fundamentos tecnolégicos de los medios
1 OB audiovisuales 6
3 | OB Animacion Digital 75| 4 | OB Infografia 3D-I 6
3 | TR Estructura del Sistema 9 1 0B Sector Audiovisual 6
3 | TR Narrativa Audiovisual 12 3 OB E'd|<.:|én Y moQtaJe 6
2 OB Ficcion audiovisual 6
3 | TR Teoria de la Comunicacion Audiovisual 75 3 OB Andlisis audiovisual 6
3 | OB Grafismo Digital 6 1 FB Expresion grafica 6
4 | OB Proyecto Final 45 Optatividad
4 | TR | Producciony Realizacion de Audiovisuales | 13,5 4 | 08 Orgamzacm?n aydlowsual 6
4 0B Realizacion 6
4 | OB Guién 45 2 OB Guién 6
4 | OB Diseno Aplicado 45 2 FB Expresion gréfica: disefio aplicado 6
4 | OB | Diseno de Produccion y direccion artistica | 4,5 3 0B Disefio de produccion y direccién artistica 6
4 | OB Fotografia, video y audio 45 3 OB | Direccion de Fotografia: camara e iluminacion 6
4 | TR Derecho de la Informacion 75 1 FB Derecho 6
OP Animacion 3D Avanzada 45 3 OB Animacion 3D -2 6
OP Interaccion 3D 45 3 OP Interaccion 3D 6
oP Postproduccion de Audio y Video 45 4 0B Posproduccion digital 6
oP Audio y MUsica Digital 45 2 OB Audio 6
OP Gestion Documental 45 1 FB Informética audiovisual 6
OP Programacion Multimedia 45 4 OP Taller de creacion multimedia 6
OP Servicios Telematicos 45 OB Herramientas de creacion multimedia 6
OoP Animacién 3D 9 4 OB Animacion 3D-1 6
OP Guion Multimedia 45 3 OoP Estrategias de comunicacion multimedia 6
OoP Gestion de Proyectos 45 4 OB Produccién audiovisual 6
Generos audiovisuales y experimentacién
OP multimedia 45 2 0B Formatos de television y nuevos medios 6
OP Redes 45 4 OP Multimedia sobre dispositivos méviles 6
OP Diseno Grafico 45 Optatividad
OP Marketing Audiovisual 45 1 FB Empresa 6
CF Comunicacion e Informacion Audiovisual 10 2 OB Periodismo audiovisual 6
CF Lengua espafiola / Lingua galega 8 1 FB Comunicacion oral y escrita 6
CF Teoria de la Comunicacion e Informacion 12 1 FB Comunicacién e industrias culturales 6
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En lo que se refiere al computo de convocatorias en las materias adaptadas, equivalencia de
calificaciones y cualquier otro aspecto de gestion académica que sea de aplicacion, se estara a
lo que se establezca de caracter general en la Universidad de A Corufia.

En cuanto a los mecanismos que permitan a los estudiantes la superacion de la ensefianzas una
vez extinguidas, como se indica en el cronograma, la extincion se realizara progresivamente, de
tal forma que aquellos estudiantes que inicien 3° curso de la licenciatura en el Gltimo curso en
que se ofrezcan plazas de nuevo ingreso en la misma (2009-2010) tendran derecho a docencia
de todos los cursos de la licenciatura, siempre que progresen en la misma de acuerdo con
establecido en el plan de estudios.

Una vez extinguida la docencia, se mantendra el derecho a tutorias y examen, de acuerdo con
las normas que con caracter general dicte la UDC, hasta el 30 de septiembre de 2015.

10.3 Ensefianzas que se extinguen por la implantacion del correspondiente titulo
propuesto

Licenciatura en Comunicacion Audiovisual por la Universidade da Corufa.



