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Formatos y procedimientos

El trabajo se desarrollará en grupos reducidos (máximo tres participantes) y tendrá lugar los días 
lunes 12, martes 13, y miércoles 14.
El jueves 15 tendrá lugar la presentación y sesión crítica del taller.  

**Para la realización del taller será necesaria la realización de un breve trabajo previo.

*********    Inscripciones, dudas y sugerencias en:   laboratorio.de.emergencia@gmail.com    ************

TALLER con opción a:

2 CRÉDITOS DE LIBRE CONFIGURACIÓN
Drige y coordina:  Paula Montoya + Miguel Beloqui [Grupo de Exploracion Proyectual ETSAM] + León11 [MAD]

Introducción

Las circunstancias actuales del 
ejercicio de la arquitectura nos hacen 

reflexionar sobre si se trata de gestionar una 
situación atípica o si se está evidenciando la necesi-

dad de que la disciplina redefina su  “modus operandi” 
para insertarse en una sociedad en transición, compleja y 

conectada.  Asumir esta condición y convertirla en oportunidad requi-
ere crear un “metaespacio de trabajo” (más allá del "estudio") continu-

amente cuestionado, revisado y ampliado por material procedente de fuentes exter-
nas.

Tomamos esta situación actual extrema, aprovechando los modelos de la tecnología de la información 
que nos permiten describir los atributos de participación de ese metaespacio de trabajo: Describimos 

"Emergencia" como propiedad que surge no de una parte sino de la interacción entre todos los indi-
viduos de una comunidad compleja. Propiedades no predecibles de las unidades que trabajan como 

colectivo .

Contenido 

El objetivo del Taller es la generación de un mapa colectivo de trabajo que incorpora adiciones y 
alteraciones y va adquiriendo complejidad con cada revisión (desarrollo de versiones). 

El objetivo fundamental es poner a prueba un método de trabajo como “comunidad colaborativa” y 
definir la polisemia de "proyecto"  y de "entidad arquitectónica".  Desarrollaremos el espacio de 

trabajo desde sus atributos digitales como un sistema que se desarrolla desde fuentes y material exter-
nos. 

El material obtenido se convierte así en un repositorio de material a disposición de los alumnos para 
insertar unidades o partes completas en sus posteriores ejercicios de proyectación. 


